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บทคัดย่อ 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อผลิตสื่อสร้างสรรค์อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน  และประเมินความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัย ที่มอีายุระหว่าง 17 - 23 ปี 
จำนวน 30 คน โดยใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูล สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่า กลุ่มเป้าหมายมีความพึง
พอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีเสริมเทศกาลตรุษจีนอยู่ในระดับพึงพอใจมาก (𝒙̅=4.38, S.D.=0.69) 
 
คำสำคัญ: อาร์ตบุ๊ค,เทคโนโลยีความจริงเสริม,เทศกาลตรุษจีน 
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Abstract 
 
 The objectives of the project study were to produce creative media an 
augmented reality art book of Chinese New Year and assess satisfaction with Chinese 
New Year augmented reality technology artbooks using a sample. 30 high school and 
university students between the ages of 17 and 23 using data collection questionnaires. 
Statistics used to analyze data include frequency, percentage, average, and standard 
deviation. The results showed that the target audience was very satisfied with Chinese 
New Year technology artbooks (𝒙̅=4.38, S.D.=0.69). 
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บทท่ี 1  
บทนำ 

 
1.1 ที่มาและความสำคัญของปัญหา 

เทศกาลตรุษจีน ถือได้ว่าเป็นเทศกาลที่สำคัญอย่างหนึ่งในประเทศไทย เนื่องจากในประเทศ
ไทยมีคนไทยเชื ้อสายจีน หรือคนจีนแท้ๆ ที ่อาศัยอยู ่ในประเทศไทยเป็นจำนวนมาก คนไทยรับ
ประเพณีวัฒนธรรมจีนเข้ามาในสังคมไทยมาอย่างช้านาน ผสมกลมกลืนจนคนไทยไม่รู้สึกว่าประเพณี
จีนเป็นสิ่งแปลกในวิถีชีวิต (ดินาร์ บุญธรรม, 2556) กล่าวว่า แม้ไม่สามารถจะระบุได้ว่าวัฒนธรรมจีน
เข้ามามีอิทธิพลในสังคมไทยตั้งแต่เมื่อไหร่ แต่ในทางประวัติศาสตร์พอจะอนุมานได้ว่าธรรมเนียม
ประเพณีแบบจีนเป็นที่ยอมรับมาตั้งแต่สมัยอยุธยาเป็นอย่างช้า จากหลักฐานของการอพยพของคนจีน
โพ้นทะเลที่มาตั้งหลักแหล่งทำมาค้าขายอยู่ในประเทศไทยในสมัยนั้น จนถึงปัจจุบันเราสามารถการ
รวมตัวกันเป็นชุมชนจีนที่เรียกว่า China Town ในหลายพื้นท่ีของประเทศไทย อย่างเช่นย่านเยาวราช
และสำเพ็งในกรุงเทพฯ รวมถึงในตัวเมืองจังหวัดใหญ่ เช่น นครสวรรค์ ขอนแก่น เชียงใหม่ หาดใหญ่ 
ภูเก็ต ก็มีย่านการค้าและที่อยู่อาศัยของชาวไทยเชื้อสายจีน ในปัจจุบันส่วนใหญ่แล้วคนรุ่นใหม่
ส่วนมากไม่ค่อยให้ความสำคัญกับประวัติความเป็นมาของเทศกาลตรุษจีน รวมไปถึงในบางครอบครัว
ก็ไม่ได้มีการเล่าถึงประวัติความเป็นมาของเทศกาลนั้นให้ลูกหลานได้ฟัง ทำให้คนส่วนใหญ่ไม่รู้
ความหมายที่แน่ชัดในธรรมเนียมที่ปฏิบัติและกราบไหว้บูชาในเทศกาลนั้น 

ตรุษจีน เป็นเทศกาลขึ้นปีใหม่ตามปฏิทินจีนเช่นเดียวกับสงกรานต์วันปีใหม่ไทย ชาวจีนจึงให้
ความสำคัญกับเทศกาลนี้เป็นอย่างยิ่ง และมีการเฉลิมฉลองทั่วโลกโดยเฉพาะชุมชนขนาดใหญ่ของคน
เชื้อสายจีน ซึ่งในประเทศไทยมีประชากรที่มีเชื ้อสายจีนประมาณ 9.4 ล้านคน หรือ 14% ของ
ประชากรทั้งประเทศ และยังมีอีกจำนวนมากไม่สามารถนับได้ เพราะท่ีกลมกลืนกับคนไทยไปแล้วโดย
การแต่งงานข้ามเชื้อชาติ (Hug chiang kham, 2560)  

วันตรุษจีนนั้นมีมานานกว่าสี่พันปีแล้ว จัดขึ้นเพื่อฉลองเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ เดิมที่ไม่ได้เรียกว่า
เทศกาลตรุษจีน แต่มีชื่อเรียกต่างกันตามยุคสมัย เมื่อ 2100 ปีก่อนคริสตศักราชจะเรียกว่า “ซุ่ย” ซึ่ง
มีความหมายถึงการโคจรครบหนึ่งรอบของดาวจูปิเตอร์ จนกระท่ังต่อมาในยุค 1000 กว่าปีก่อนคริสต
ศักราช เทศกาลตรุษจีนจะถูกเรียกว่า “เหนียน” หมายถึงการเก็บเกี่ยวได้ผลอุดมสมบูรณ์ นอกจากนี้ 
วันตรุษจีน ยังมีชื ่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า “วันชุงเจ๋” ซึ ่งหมายถึงเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ หรือขึ้นปี
เพาะปลูกใหม่ เพราะช่วงก่อนตรุษจีนนั้นตรงกับฤดูหนาว ไม่สามารถทำการเกษตรได้ เมื่อเข้าสู่ฤดู
ใบไม้ผลิที่มีอากาศเหมาะสมแก่การเพาะปลูก ชาวจีนจึงสามารถทำนา ทำสวน ได้อีกครั้งหลังจากผ่าน
พ้นฤดูหนาวไปแล้ว เทศกาลตรุษจีนจะเริ่มตั้งแต่วันที่ 23 เดือน 12 ตามปฏิทินจันทรคติของจีน      
ไปจนถึงวันขึ้น 15 ค่ำเดือนอ้ายตามปฏิทินจันทรคติของจีน และถือว่าคืนวันที่ 30 เดือน 12 เป็นวันส่ง
ท้ายปีเก่า ส่วนวันที่ 1 เดือน 1 คือวันชิวอิก หมายถึงวันแรกของฤดูใบไม้ผลิ (จิตรา, 2540) 

ศิลปะและวัฒนธรรมในประเทศไทยได้รับอิทธิพลมาจากหลากหลายที่ เช่น สหรัฐอเมริกา 
ประเทศเกาหลีใต้ ประเทศญี่ปุ่น และประเทศจีน ซึ่งแต่ละวัฒนธรรมมีผลกับการดำรงชีวิตของคนไทย 
ไม่ว่าจะเป็นด้านการเมืองการปกครอง อาหาร การแต่งกาย และด้านศิลปะ เนื่องจากในประเทศไทยมี
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คนไทยเชื้อสายจีน หรือคนจีนแท้ๆอาศัยอยู่เป็นจำนวณมาก ทำให้ประเทศไทยได้รับวัฒนธรรมของ
จากประเทศจีน และเทศกาลตรุษจีนถือได้ว่าเป็นหนึ่งในเทศกาลที่มีความสำคัญรวมถึ งเป็นที่นิยม
อย่างมาก 
 เทคโนโลยีความจริงเสริม เป็นเทคโนโลยีใหม่ ที่ผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง เข้ากับโลก
เสมือน โดยผ่านอุปกรณ์ทางด้านฮาร์ดแวร์รวมกับการใช้ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ทำให้สามารถมองเห็นภาพ
ที่มีลักษณะเป็นวัตถุ แสดงผลในจอภาพกลายเป็นวัตถุ 3 มิติ ลอยอยู่เหนือพ้ืนผิวจริง มีการแสดงผลที่
แสดงวัตถุมีการเคลื่อนไหว ดูมีมิติมีความตื่นเต้นเร้าใจ โดยสามารถนำรูปแบบใหม่ของการนำเสนอ
สินค้าลอยออกมานอกจอคอมพิวเตอร์ ซึ ่งเป็นการนำเสนอรูปแบบใหม่ในโลกสังคมออนไลน์หรือ
การตลาดออนไลน์อีกทางหนึ่ง ว่ากันว่า นี่จะเป็นการเปลี่ยนแปลงโฉมหน้าสื่อยุคใหม่ พอๆ กับเมื่อ
ครั้งเกิดอินเทอร์เน็ตขึ้นในโลกก็ว่าได้ หากเปรียบสื่อต่าง ๆ เสมือน “กล่อง” แล้ว AR คือการเด้ง
ออกมาสู ่โลกใหม่ภายนอกกล่องที ่สร้างความตื ่นเต้นเร้าใจ ในรูปแบบ สื ่อโต้ตอบ โดยแท้จริง             
(จิราภรณ์, 2561) 

จากที่กล่าวมาข้างต้นผู้จัดทำมีความสนใจในการวาดภาพ และเห็นว่าเทศกาลตรุษจีนมี
ความสำคัญ และเป็นที่นิยมในประเทศไทย รวมถึงมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่โดดเด่น จึงได้จัดทำอาร์ต
บุ๊คเทศกาลตรุษจีนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ผู้จัดทำคาดว่าหนังสือเล่มนี้จะเป็นแรงบันดาล
ใจให้กับผู้ที่ได้รับชมผลงาน และยังเป็นสื่อให้ความรู้เกี่ยวกับเทศกาลตรุษจีนด้วย 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 1.2.1 เพ่ือผลิตสื่อสร้างสรรค์และให้ความรู้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
 
1.3 ขอบเขตของโครงงงาน 
 1.3.1 ด้านเนื้อหา   
   ประวัติข้อมูลเทศกาลตรุษจีน ได้แก่ ประวัติความเป็นมา พิธีการ กิจกรรม อาหารไหว้ 
ของมงคล 
   แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ได้แก่ ความเป็นมาเทคโนโลยีความ
จริงเสริม หลักการเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 1.3.2 ด้านประชากรและกลุ่มตัวยอย่าง 
   กลุ่มประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัยที่มีอายุ
ระหว่าง 17 - 23 ปี  
   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัยที่มีอายุ
ระหว่าง 17 - 23 ปี จำนวน 30 คน 
 1.3.3 ด้านตัวแปร  
   ตัวแปรต้น ได้แก่ อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
   ตัวแปรตาม ได้แก่ ความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
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 1.3.4 ด้านพื้นที ่
   คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 1.3.3 ด้านเวลา  
  ภาคการศึกษาท่ี 2/2563 เดือน พฤศจิกายน 2563 ถึงภาคการศึกษาท่ี 2/2564 เดือน 
มีนาคม 2564 
 
1.4 กรอบแนวคิด 

               ตัวแปรต้น           ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิด 
 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.2.1 อาร์ตบุ๊ค หมายถึง ผลงานศิลปะที่เป็นภาพวาดในรูปแบบหนังสือ โดยมีขอบเขต
เนื้อหาที่สำคัญ ได้แก่ ประวัติความเป็นมา พิธีการ กิจกรรม อาหารไหว้ และของมงคลในวันตรุษจีน 
 1.2.2 เทคโนโลยีความจริงเสริม หมายถึง เทคโนโลยีที่ผสานระหว่างโลกความเป็นจริงเข้ากับ
โลกเสมือน โดยผ่าทางอุปกรณ์ สมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ในรูปแบบ 2D Animation เกี่ยวกับเนื้อหา
ของเทศกาลตรุษจีนในเล่มอาร์ตบุ๊ค ทั้งหมด 10 รูป ได้แก่ เฉลิมฉลองเทศกาลตรุษจีน ตำนานเหนียน 
ส่งเจ้าเตาไฟ เก็บกวาดทำความสะอาด ประดับตกแต่ง ไหว้เจ้า เตรียมของไหว้ อาหารไหว้ แจก
แตะเอีย กินข้าวกับครอบครัว 
 1.2.3 เทศกาลตรุษจีน หมายถึง การเฉลิมฉลองวันขึ้นปีใหม่ทางจันทรคติ ตามประเพณีของ
ชาวจีน โดยมี ประวัติความเป็นมา ตำนาน กิจกรรม พิธีกรรม การเตรียมของสำหรับไหว้เจ้า สิ่งของที่
เป็นมงคล ในวันตรุษจีน 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.2.1 ได้สื่อสร้างสรรค์และให้ความรู้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน  
 1.2.2 ทำให้ทราบความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 

  

อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน 

ความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊ค
เทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล

ตรุษจีน 



บทท่ี 2  
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 การจัดทำโครงงานเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน คณะผู้จัดทำได้
ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 2.1 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับเทศกาลตรุษจีน 
 2.2  แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการออกแบบภาพประกอบ 
 2.3 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับสี 
 2.4 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 2.5 การประเมินความพึงพอใจ 
 2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
2.1 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเทศกาลตรุษจีน 
 2.1.1 ตรุษจีน นั้นคล้ายคลึงกับวันปีใหม่ในประเทศทางตะวันตก ร่องรอยของประเพณี และ
พิธีกรรมความเป็นมาของการฉลองตรุษจีน นั้นมีมานานกว่าศตวรรษ จริงๆแล้วนานมาก จนไม่
สามารถย้อนกลับไปดูว่าเริ ่มต้นฉลองมาตั้งแต่เมื ่อไร เป็นที่รู ้จักและจำได้ทั่วไปว่าเป็น การฉลอง
เทศกาลฤดูใบไม้ผลิ และการฉลองเป็นเวลานานถึง 15 วัน การเตรียมงานฉลองส่วนใหญ่จะเริ่มหนึ่ง
เดือนก่อนวันตรุษจีน (คล้ายกับวัน คริสต์มาสของประเทศตะวันตก) เมื่อผู้คนเริ่มซื้อของขวัญ , สิ่ง
ต่างๆ เพื่อประดับบ้านเรือน, อาหารและเสื้อผ้า การทำความสะอาดครั้งใหญ่ก็เริ ่มขึ้นในวันก่อน
ตรุษจีน บ้านเรือนจะถูก ทำความสะอาดตั้งแต่บนลงล่างหน้าบ้านยันท้ายบ้าน ซึ่งหมายถึงการกวาด
เอาโชคร้าย ออกไป ประตูหน้าต่างมีการขัดสีฉวีวรรณทาสีใหม่ซึ่งสีแดงเป็นสีนิยม ประตูหน้าต่างจะ
ถูก ประดับประดาด้วยกระดาษท่ีมีคำอวยพรอย่างเช่น อยู่ดีมีสุข ร่ำรวย และอายุยืนเป็นต้น 
 วันก่อนวันตรุษจีนนั้นเป็นวันแห่งการการรอคอยจะว่าไปถือวันที่น่าตื่นเต้นมากที่สุด ในบรรดา
การฉลองทั้งหมดเห็นจะได้ ประเพณีและพิธีกรรมต่างๆ นั้นผูกไว้กับทุกสิ่งทุกอย่าง ตั้งแต่ อาหาร ไป
จนถึงเสื้อผ้า อาหารค่ำนั้นประกอบด้วยอาหารทะเล และอาหารนึ่งเช่นขนมจีบ ซึ่งแต่ละอย่ างจะมี
ความหมายต่างๆกัน อาหารอันโอชะอย่างเช่นกุ้งจะหมายถึงชีวิตที่รุ่งเรือง และความสุข เป๋าฮื้อแห้ง
หมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่ดี สลัดปลาสดจะนำมาซึ่งโชคดี จี้ไช่ (ผมเทวดา) สาร่ายดูคล้ายผมแต่กินได้จะ
นำความความร่ำรวยมาให้ และขนมต้ม (Jiaozi) หมายถึงบรรพชนอวยพร และเป็นธรรมดาเสื้อผ้าที่
ใส่สีแดงถือเป็นสีที่เป็นมงคลเป็นการไล่ปีศาจร้ายให้ออกไป และการใส่สีดำหรือขาวเป็นสิ่งต้องห้าม 
ซึ่งสีเหล่านี้ถือว่าเป็นสีแห่งการไว้ทุกข์ หลังจากอาหารค่ำทุกคนในครอบครัวนั่งกันจนเช้าเพื่อรอวัน
ใหม่โดยการเล่นเกม เล่นไพ่ หรือดูรายการทีวีที่ เกี่ยวกับวันตรุษจีน และในวันนี้จะต้องไม่โกรธ ริษยา 
หรือ ไม่พอใจ เพ่ือเป็นสิริมงคลที่ดีสำหรับปีที่กำลังจะมาถึง 
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 2.1.2 พิธีกรรม 
   พิธีกรรมในคืนวันสิ้นปี ก็มีการเชิญเทพเจ้าแห่งโชคลาภ ความเป็นสิริมงคล เทพแห่ง
ความสุขยินดีต่างๆเข้ามายังบ้านเรือน ตามตำราจะระบุเทพเจ้าจะมาทิศไหน ฤกษ์ยามสิริมงคลเป็น
เมื่อไหร่ ก็จะตั้งโต๊ะเซ่นไหว้บูชาหันหน้าไปทางทิศนั้นในฤกษ์สิริมงคลที่ระบุ พิธีเซ่นไหว้ในสมัยก่อนจัด
กันแบบเรียบง่าย ของที่นำมาไหว้ไม่มีอะไรมาก ส้ม กระดาษเงินกระดาษทอง ธูปเทียน แต่ปัจจุบัน
กลับไปเน้นกันที่พิธีเซ่นไหว้บูชาใหญ่โต เนื่องจากคนในยุคกระแสทุนนิยมมาแรง ถือว่าเทพเจ้าโชค
ลาภเป็นเทพสำคัญ 
  2.1.2.1 วันขึ้นปีใหม่ คือ “วันที่หนึ่ง เดือนหนึ่ง” ตามปฏิทินจันทรคติจีน ก็มีการไหว้
สิ่งศักดิ์สิทธิ์ ไหว้บรรพบุรุษ โดยจะไม่ไหว้เนื้อสัตว์ ของไหว้จะเป็นผลไม้ อาหารเจ เป็นการงดฆ่าสัตว์
ตัดชีวิต บางคนกินเจหนึ่งมื้อ...อย่างน้อยก็มื ้อแรกของวันปีใหม่ นอกจากนี้ยังนิยมไหว้ขนมหวาน 
จันอับ ถั่วตัด ฝักเชื่อม โดยคนจีนเชื่อว่าความหวานคือความสุข ชีวิตหวานชื่นตลอดปี 
  2.1.2.2 “วันที่สี่ เดือนหนึ่ง” ก็จะมีพิธีต้อนรับเทพเจ้า สืบเนื่องจากช่วง 7 วัน ก่อน
วันตรุษจีน ซึ่งตกราววันที่ 23-24 ของปีเก่าหรือเดือน 12 มีการทำพิธีส่งเทพเจ้าเตาขึ้นสวรรค์ เตาเป็น
เทพเจ้าประจำบ้าน คนจีนถือว่า “บ้านไหนไม่มีควันไฟ บ้านนั้นไม่มีชีวิต” ทุกบ้านต้องมีการหุงต้ม
อาหาร โดยมีเจ้าเตาเป็นเจ้าที่ดูแลชีวิต เจ้าเตาจะขึ้นสวรรค์ไปช่วงก่อนวันตรุษจีน 7 วัน เพื่อไป
รายงานว่าคนในบ้านทำดีทำชั่วอย่างไร เพื่อที่เทพบนสวรรค์จะประทานพรอย่างถูกต้อง และท่านจะ
กลับลงมาในวันที่สี่หลังวันตรุษจีน ดังนั้น จึงมีการไหว้ต้อนรับเทพเจ้าเตาไฟกลับมา  
  2.1.2.3 “วันที่ห้า เดือนหนึ่ง” คนจีนในบางท้องถิ่นมีประเพณีไหว้เทพแห่งโชคลาภ
ด้วย เพราะเชื่อว่าวันที่ห้า เดือนหนึ่ง เป็นวันเกิดของเทพเจ้าแห่งโชคลาภ โดยพิธีไหว้ก็คล้ายการเซ่น
ไหว้ในคืนวันตรุษจีน ทั้งนี้ก็ขึ้นกับความเชื่อของแต่ละบ้าน บางบ้านไหว้กันทุกวัน 
  2.1.2.4 “วันที่เจ็ด เดือนหนึ่ง” คนจีนถือว่าเป็นวันกำเนิดมนุษย์ จากตำนานโบราณ
บันทึกว่าเจ้าแม่หนี่ว์วาเป็นผู้สร้างมนุษย์ โดยปั้นดินสีเหลืองซึ่งเป็นดินของประเทศจีน ปั้นเป็นรูปสัตว์
ต่างๆ สุนัข เป็ด ไก่ พอถึงวันที่เจ็ดก็ปั้นรูปคน ดังนั้นจึงมีการเซ่นไหว้เจ้าแม่หนี่ว์วาในวันที่เจ็ดหลงัวัน
ตรุษจีน วันที่เจ็ดก็ถือเป็นวันสำคัญ นอกจากนี้เรื่องการกินผัก บางคนเชื่อว่าในวันตรุษจีนกินเนื้อสตัว์
ไปมากแล้ว ก็มากินผักชดเชย 
  2.1.2.5 “วันที่เก้า เดือนหนึ่ง” เป็นวันไหว้เง็กเซียนฮ่องเต้ ผู้เป็นประมุขสวรรค์ใน
ความเชื่อลัทธิเต๋า คอยดูแลหมู่ทวยเทพต่างๆ วันที่เก้าหลังวันตรุษจีนถือเป็นวันประสูติเง็กเซียนฮ่องเต้ 
ประเพณีของชาวจีนตอนใต้จะเอาน้ำตาลทรายมาหล่อเป็นรูปทรงเจดีย์อันหมายถึงสวรรค์ นำมาบูชา
เง็กเซียนฮ่องเต้ พร้อมกับอาหารคาวหวานต่างๆ โดยตั้งโต๊ะไหว้หน้าบ้านหรือกลางแจ้ง เพ่ือขอพรจาก
พระจักรพรรดิแห่งสรวงสวรรค์ 
  เมื่อถึง “วันที่ 15 เดือนหนึ่ง” เป็นวันหยวนเซียว หรือเทศกาลโคมไฟ เป็นวันสุดท้าย
ของเทศกาลเฉลิมฉลองตรุษจีน จะมีการไหว้บรรพบุรุษอีกครั้ง ไหว้สิ่งศักดิ์สิทธิ์ขอพร 
 2.1.3 อาหารที่ใช้ไหว้ 
  สำหรับในวันตรุษจีนนั้น จะมีการเตรียมของไหว้อย่างพิถีพิถัน แบ่งเป็นเนื้อสัตว์ ผลไม้ 
ขนมหวาน กับข้าวคาว กับข้าวเจ อย่างละ 3 หรือ 5 ชนิด พร้อมสุรา น้ำชา ข้าวสวย และกระดาษเงิน
กระดาษทองประเภทต่าง ๆ โดยจะจัดเรียงตามลำดับความสำคัญตามชนิดของอาหาร ซึ่งจะมีเสียง
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เรียกพ้องกับเสียงของคำมงคล และผลไม้ที่ขาดไม่ได้บนโต๊ะไหว้ก็คือ ส้มมหามงคลสีทอง ที่ชาวจีน
เรียกว่าส้มไต่กิก เพราะมีความหมายหมายถึงความสวัสดีมงคลอย่างยิ่ง  
  ทั้งนี้ "วันไหว้" จะทำกันในวันสิ้นปี ซึ่งปกติมีการไหว้ 3-4 ชุด เริ่มจาก "ไหว้เจ้าที่ และ
หน้าพระในบ้าน" ในช่วงเช้าด้วยชุดซาแซ คือ หมู เป็ด ไก่ ที่อาจเปลี่ยนเป็นไข่ย้อมสีแดงได้ ขนมเทียน 
และขนมถ้วยฟู หรือขนมอื่น ๆ ผลไม้ไหว้มีส้มสีทอง องุ่น แอปเปิ้ล พร้อมกับกระดาษเงิน กระดาษ
ทอง ต่อด้วยช่วงสาย ๆ ไม่เกินเที่ยง "ไหว้บรรพบุรุษ" เครื่องไหว้จะประกอบด้วยชุดซาแซ อาหารคาว
หวาน ส่วนมากก็ทำตามที่ผู้ล่วงลับไปแล้วชอบ เต็มที่จะมี 10 อย่าง นิยมว่าต้องมี น้ำแกง เพ่ืออวยพร
ให้ชีวิตราบรื่น และกับข้าวเลือกที่มีความหมายมงคล ส่วนขนมไหว้บรรพบุรุษต่าง ๆ ก็มีความหมาย
มงคลเช่นกัน  
  อย่างไรก็ตาม หลังจากไหว้บรรพบุรุษแล้ว ช่วงเที่ยงหรือบ่ายก็จะไหว้ผีไม่มีญาติ 
จากนั้นก็เป็นช่วงกลางดึกของคืนวันสิ้นปีย่างเข้าตรุษจีน ที่จะมีการไหว้ไฉ่ซิงเอ๊ีย หรือเทพเจ้าแห่งโชค
ลาภ โดยให้หันโต๊ะไหว้ไปทางทิศตะวันตก ทั้งนี้ ชาวจีนจะเตรียมจัดของไหว้เทพเจ้าแห่งโชคลาภอย่าง
พิถีพิถัน เพราะในช่วงเวลาที่กำลังจะเข้าวันตรุษจีน โลกกำลังหมุนไปทางทิศนี้ แล้วเมื่อย่างเข้าวันปี
ใหม่จีนหรือวันตรุษจีน ก็ยังนิยมไปไหว้ขอพรและอวยพรจากญาติผู้ใหญ่ โดยจะนำส้มสีทองจำนวน 4 
ใบ ไปมอบให้ด้วยเสมือนนำโชคดีไปให้  
  2.1.3.1 ความหมายของ ผลไมไ้หว้วันตรุษจีน ได้แก่ 
   กล้วย หมายถึง กวักโชคลาภเข้ามา และขอให้มีลูกหลานเต็มบ้านเต็มเมือง 
   แอปเปิ้ล หมายถึง ความสันติสุข สันติภาพ 
   สาลี่ หมายถึง โชคลาภมาถึง (ควรระวังไม่นิยมไหว้บรรพบุรุษและวิญญาณ
ไร้ญาติ) 
   ส้มสีทอง หมายถึง ความสวัสดีมหามงคล 
   องุ่น หมายถึง ความเพ่ิมพูน ความเจริญงอกงาม 
   สับปะรด คำจีนเรียกว่า "อ่องหลาย" แปลว่า มีโชคมาหา 
  2.1.3.2 ความหมายของ อาหารไหว้วันตรุษจีน ได้แก่ 
   ไก่ หมายถึง ความสง่างาม ยศ และความขยันขันแข็ง ก้าวหน้าในหน้าที่การ
งาน ต้องเป็นไก่เต็มตัว หมายถึง มีหัว ตัว ขา ปีก มีความหมายถึง ความสมบูรณ์ 
   เป็ด หมายถึง สิ่งบริสุทธิ์ ความสะอาด ความสามารถอันหลากหลาย 
   ปลา หมายถึง เหลือกินเหลือใช้ อุดมสมบูรณ์ 
   หมู หมายถึง ความอุดมสมบูรณ์ มีกินมีใช้ 
   ปลาหมึก หมายถึง เหลือกิน เหลือใช้ (เหมือนปลา) 
   บะหมี่ยาวหรือหมี่ซั่ว หรือ ฉางโซ่วเมี่ยน ตามชื่อหมายถึง อายุยืนยาว 
   เม็ดบัว หมายถึง การมีบุตรชายจำนวนมาก 
   ถั่วตัด หมายถึง แท่งเงิน 
   สาหร่ายทะเลสีดำ หมายถึง ความมั่งค่ังร่ำรวย 
   หน่อไม้ หมายถึง การอวยพรให้ร่ำรวยผาสุก  
   สิ่งที่ต้องหลีกเลี่ยง คือ เต้าหู้ขาว เนื่องจากสีขาว คือ สีสำหรับงานโศกเศร้า 
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  2.1.3.3 ความหมายของ ขนมไหว้วันตรุษจีน ได้แก่ 
   ขนมเข่ง คือ ความหวานชื่น ราบรื่นในชีวิต ขนมเข่งที่ใส่ในชะลอม หมายถึง 
ความหวานชื่นอันสมบูรณ์  
   ขนมเทียน คือ เป็นขนมที่ปรับปรุงขึ้นจากชาวจีนโพ้นแผ่นดินดัดแปลงมา
จากขนมท้องถิ่นของไทย จากขนมใส่ไส้เปลี่ยนจากแป้งข้าวเจ้าผสมกะทิมาเป็นแป้งข้าวเหนียวแทน มี
ความหมายหวานชื่น ราบรื่น รูปลักษณ์เป็นกรวยแหลมมีลักษณะเป็นมงคลเหมือนเจดีย์ 
   ขนมไข่ คือ ความเจริญเติบโต  
   ขนมถ้วยฟู คือ ความเพ่ิมพูนรุ่งเรือง เฟ่ืองฟู 
   ขนมสาลี่ คือ รุ่งเรือง เฟ่ืองฟู  
   ซาลาเปา หรือ หมั่นโถว คือ ไหว้เพ่ือให้เปาไช้ แปลว่าห่อโชค โดย หมั่นโถว 
มีแบบที่ทำจากหัวมัน เนื้อออกสีเหลือง และแบบไม่ผสมมัน เนื้อออกสีขาว นิยมทำให้แตกเหมือน
ดอกไม้บาน ถ้าลูกเล็กจะแต้มจุดแดง ลูกใหญ่จะปั๊มตัวหนังสือสีแดง เขียนว่า ฮก แปลว่า โชคดี ส่วน
ถ้ามีไส้ เรียก "ซาลาเปา" นิยมไส้เต้าซา แป้งไม่ผสมมัน หน้าไม่แตก มีตัวหนังสือปั๊มว่า เฮง แปลว่าโชค
ดี นอกจากนี้ยังมี ซิ่วท้อ เป็นซาลาเปาพิเศษ ทำเป็นรูปลูกท้อ ไส้เต้าซา เพราะถือว่าเป็นผลไม้สวรรค์ 
ใช้ในงานวันเกิด ใครได้กินอายุจะยืนยาว 
   เต่เหลียว  หมายถึงความหวาน ที่เพิ่มพูน มีความสุขตลอดไป ใช้ไหว้เจ้าได้
ทุกประเภท ประกอบด้วย ขนม 5 อย่าง คือ เต้ายิ้งปัง คือ ขนมถั่วตัด, มั่วปัง คือ ขนมงาตัด, ซกซา 
คือ ถั่วเคลือบน้ำตาล, กวยแฉะ คือ ฟักเชื่อม และโหงวจ๊งปัง คือ ขนมข้าวพอง   
 2.1.4 กระดาษเงินกระดาษทอง 
  นอกจากอาหารคาวหวานแล้ว ในการไหว้ตรุษจีนนั้น จะต้องมีการเตรียมกระดาษเงิน
กระดาษทอง สำหรับใช้ไหว้ด้วย เพราะคนจีนเชื่อกันว่า เมื่อตายไปแล้วจะไปยังอีกภพโลกหนึ่ง 
เรียกว่า "อิมกัง" ลูกหลานจึงต้องส่งเงินทองด้วยการเผากระดาษเงินกระดาษทองไปให้บรรพบุรุษได้ใช้ 
เพ่ือแสดงความกตัญญู ซึ่งกระดาษเงินกระดาษทองก็ทั้งแบบที่ใช้ไหว้เจ้า และแบบที่ใช้ไหว้บรรพบุรุษ 
ได้แก่ 
  กอจี๊ หรือ จี๊จุ ้ย เป็นกระดาษเงินกระดาษทองชิ้นใหญ่ มีกระดาษแดงตัดเป็นลาย
ตัวหนังสือว่า "เป่งอ้าน" เป็นคำอวยพร แปลว่า โชคดี ใช้สำหรับไหว้เจ้าที่ ไหว้เทพยดาฟ้าดิน 
  กิมจั้ว หรือ หงินจั้ว หมายถึงกระดาษเงินกระดาษทอง เวลาจะไหว้จะทำเป็นชุด ก่อน
ไหว้ลูกหลานต้องนำมาพับเป็นรูปดอกไม้ ใช้ไหว้ได้ทุกอย่าง 
  กิมเต้า หรือ งึ้งเต้า หรือถังเงินถังทอง ใช้ไหว้เจ้าที่ ไหว้เทพยดาฟ้าดิน 
  กิมเตี๊ยว คือ แท่งทอง ใช้ไหว้บรรพบุรุษ ไหว้คนตาย 
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  ค้อซี คือ กระดาษทอง ก่อนใช้ให้พับเป็นรูปร่างก่อน เช่น พับเป็นเรือ เรียกว่า "เคี้ยว
เท่าซี" เชื่อกันว่าการพับเรือ จะได้มูลค่าสูงกว่าการพับอย่างอื่น ใช้ไหว้ได้ทุกอย่าง รวมทั้งไหว้คนตาย 
โดยเฉพาะพิธีทำกงเต๊ก ลูกหลานต้องพับค้อซี ให้มากท่ีสุด 
  อิมกังจัวยี่ คือ แบงก์กงเต๊ก 
  อ่วงแซจิ่ว ใช้เผาเป็นใบเบิกทางไปสวรรค์สำหรับผู้ตาย 
  เผ้า คือ ชุดของเทพเจ้า คล้ายกับที่คนไทยถวายผ้าห่มพระพุทธรูป มีการทำของเจ้า
หลายองค์ เช่น ชุดของเจ้าแม่กวนอิม เจ้าแม่ทับทิม พระพุทธ 
  ตั้วกิม เป็นกระดาษเงินกระดาษทองที่ญาติสนิทนำไปไหว้ผู้ตาย การเผากระดาษเงิน
กระดาษทองจะต้องทิ้งไว้สักพัก เพ่ือให้ทุกคนได้เส้นไหว้เสร็จ ก็จะทำการ "เหี่ยม" หรือจบเหนือศีรษะ 
ระหว่างนี้ให้ทำการอธิษฐาน ขอพรไปด้วย แล้วจึงนำไปเผา เมื่อไฟมอดแล้วจึงไหว้ลา เป็นการเสร็จพิธี 
 

 
 

ภาพที่ 2.1 อาหารไหว้ตรุษจีน 
ที่มา: https://www.samyan-mitrtown.com/2021/02/05/9ธรรมเนียมปฏิบัติ-เสริม/ 

 

2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบภาพประกอบ 
 2.2.1 ความเป็นมาของภาพประกอบ 
  ภาพประกอบเป็นผลงานที่มนุษย์สร้างขึ้นมาควบคู่กับงานจิตรกรรม ตั้งแต่สมัย
โบราณเป็นการเขียนภาพเพื่อเล่าเรื่อง เหตุการณ์ต่าง ๆ ในยุคต่าง ๆ จะเป็นภาพสัตว์ บางส่วนของ
ร่างกาย ทั้งตัวท่านิ่ง ท่าเคลื่อนไหว สมัยโบราณผู้เขียนมุ่งเขียนภาพเป็น สื่อ หรือ หนังสือเพื่อบันทึก

https://www.samyan-mitrtown.com/2021/02/05/9ธรรมเนียมปฏิบัติ-เสริม/
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หรือเล่าเรื่องราวให้ผู้อื่นรับทราบ นี่เป็นที่มา ของหนังสื่อเขียนด้วยภาพ (เริ่มจากการเขียนบางส่วนเต็ม
ส่วนแต่นิ่ง ภาพเคลื่อนไหว) 
 2.2.2 วิวัฒนาการของภาพประกอบ 
  ในสมัยก่อนยังไม่มีตัวอักษรสื่อความหมาย จึงใช้ภาพแทน โดยระหว่างนั้นก็มีการ
พัฒนา รูปแบบ วิธีการ การสร้างสรรค์ภาพอย่างต่อเนื่อง ดังนี้ 
  ภาพประกอบยุคก่อนประวัติศาสตร์เป็นภาพเกี ่ยวกับชีวิตความเป็นอยู ่ของคน
โบราณ 
  ภาพประกอบยุคประวัติศาสตร์เป็นภาพเกี่ยวกับการแสดงความเชื่อ ความศรัทธา 
หลังจากมีชีวิต (ภาพเขียนเกี่ยวกับความเชื่อ ศรัทธาในศาสนาต่างๆ เช่น อียิปต์ อิตาลี จีน) 
  ภาพประกอบยุคการพิมพ์เป็นภาพเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ผลงานบนกระดาษและ
งานพิมพ์ (ยุคที่งานศิลปะเฟ่ืองฟูเช่น อิมเพรสชันนิส คลาสสิค โกธิค) 
  ภาพประกอบยุคสารสนเทศหรือยุคข้อมูลข่าวสาร เป็นภาพบนสื่อมัลติมีเดียประเภท
ต่างๆ (อินเตอร์เน็ต โทรศัพท์มือถือ โทรทัศน์มีมัลติมีเดียต่างๆ) 
  ภาพประกอบ นอกจากจะเป็นสิ่งที่บันทึกเรื่องราว ปรากฏการณ์ชีวิตและสังคม ทั้ง
ในแง่ศาสนาความเชื่อ ประวัติศาสตร์ตลอดจนวิวัฒนาการความก้าวหน้าของมนุษย์แล้วภาพประกอบ
ยังสะท้อนถึงแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินในแต่ละยุคสมัยรวมถึงสะท้อนภูมิ
ปัญญาทั้งที่ผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ด้วยฝีมือและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ทั้งนี้ภาพประกอบยังคงมี
บทบาทและความสำคัญต่องานหนังสือและสิ่งพิมพ์  
  2.2.2.1 ภาพประกอบในงานสิ่งพิมพ์ ได้แก่ 
   ก) ภาพประกอบสองมิติ 
    1)   ภาพประกอบลายเส้น (Drawing Illustration) 
    2)   ภาพประกอบระบายสี (Painting Illustration) 
    3)   ภาพประกอบจากแม่พิมพ์ (Print-making Illustration) 
    4)   ภาพประกอบจากแอร์บรัช (Airbrush Illustration) 
    5)   ภาพประกอบจากภาพถ่าย (Photograph Illustration) 
    6)   ภาพประกอบจากคอมพิวเตอร์ (Computer Graphic 

Illustration) 
   ข) ภาพประกอบสามมิติ 
    1)  ภาพประกอบแบบภาพปะติด (Collage Illustration) 
    2)  ภาพประกอบด้วยวิธีการปั้น (Modeling Illustration) 
    3)  ภาพประกอบภาพตัดเจาะ (Pop-Up Illustration) 
  2.2.2.2 คุณสมบัติที่ดีของภาพประกอบหนังสือ ได้แก่ 
   1)  ช่วยส่งเสริมเนื้อหาสาระและเรื่องราว 
   2)  ช่วยดึงดูดความสนใจ 
   3)  ช่วยเสริมสร้างจินตนาการ 
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   4)  ช่วยสนองจุดมุงหมายเฉพาะ  
  2.2.2.3 ภาพประกอบหนังสือประเภทต่างๆ ได้แก่ 
   1)  หนังสือสําหรับเด็ก องค์ประกอบส่วนใหญ่ดังนี้ ตัวอักษรใหญ่ เด็กรับรู้
ได้ เหมาะสมกับเด็ก ตื่นตาตื่นใจสําหรับเด็ก 
   2)  หนังสื่อสารคดี องค์ประกอบส่วนใหญ่ดังนี้ ภาพจริงชัดเจน เร้าใจอยาก
ไปเห็นของจริง สีสมจริงสวยงาม  มีขนาดที่ต่างกัน 
   3)  หนังสือวิชาการ องค์ประกอบส่วนใหญ่ดังนี้ ขยายให้เห็นชัดเจน มีความ
ละเอียดอธิบายได้ ขนาดสัดส่วนสมจริง ดูสมจริง 
   4)  หนังสือนวนิยาย เรื ่องสั้น และวรรณคดี(เป็นภาพตามจินตนาการที่
ผู้อ่านคล้อยตามจินตนาการได ้

  2.2.2.4 ลักษณะภาพประกอบหนังสือท่ีดี 
   1)  สื่อความหมายตามวัตถุประสงค์ 
   2)  ให้ข้อมูลที่ถูกต้องสอดคล้องกับความเป็นจริง 
   3)  ส่งเสริมความคิดจินตนาการ 
   4)  ส่งเสริมการรับรู้ทางสุนทรียภาพ 

 2.2.3 การสร้างสรรค์ภาพประกอบหนังสือ 
  หลักศิลปะในการสร้างสรรค์ภาพประกอบต้องอาศัยหลักการและทฤษฎีทางศิลปะทํา
ให้ภาพประกอบ มีคุณค่า ความงาม ความสะเทือนใจ ฯลฯ ฝึกทดลองจนเกิดทักษะในการถ่ายทอด
จินตนาการหลักการและทฤษฎีสัมพันธ์กัน ขึ้นอยู่กับเน้นสิ่งไหน 
  2.2.3.1 ส่วนประกอบศิลปะ (Art Element) 
   1) เส้น (Line) 
   2) รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form) 
   3) พ้ืนผิว (Texture) 
   4) สี (Color)   
    สีขั้นที่ 1 Primary Color 
    สีขั้นที่ 2 Secondary Color 
    สีขั้นที่ 3 Tertiary Color 
   5) แสงและเงา (Light and Shade) 
    6) ที่ว่าง (Space) 
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ภาพที่ 2.2 องค์ประกอบศิลป์ 
ที่มา: https://sites.google.com/site/artbasicpatrin13/lesson/2-xngkh-prakxb-silp 

 

2.3 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับส ี
 2.3.1 สมเกียรติ ตั ้งนโม (2536) ได้กล่าวถึงทฤษฎีสีไว้ว่า ลักษณะของวัตถุที่กระทบต่อ
สายตาให้เห็น เป็นสีมีผลถึงจิตวิทยาคือมีอำนาจให้เกิดความเข้มของแสงที่อารมณ์และความรู้สึกได้
การที่ได้เห็นสี จากสายตา สายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองทำให้เกิดความรู้สึกต่างๆ ตามอิทธิพล
ของสีเช่น สดชื่น ร้อน ตื่นเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมากเพราะศิลปินใช้สีเป็นสื่อสร้างความ
ประทับใจในผลงาน ของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้น ให้บังเกิดแก่ผู้ดู มนุษย์เกี่ยวข้องกับสี
ต่างๆ อยู่ตลอดเวลา เพราะทุกสิ่งที่อยู่รอบตัวนั้นล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกัน มากมาย สีเป็นสิ่งที่ควร
ศึกษาเพื ่อประโยชน์กับตนเองและผู ้สร้างงานจิตรกรรม เพราะเรื ่องของสีนั ้น มีหลักวิชาเป็น
วิทยาศาสตร์จึงควรทำความเข้าใจ วิทยาศาสตร์ของสีจะบรรลุผลสำเร็จในงานมากขึ้น ถ้าได้ศึกษา
เรื่องสีดพีอแล้ว งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง  
   2.3.1.1 คำจำกัดความของสี ได้แก่ 
    แสงที่มีความถ่ีของคลื่นในขนาดที่ตามนุษย์สามารถรับสัมผัสได้ 
    แม่สีที่เป็นวัตถุ (Pigmentary Primary) ประกอบด้วย แดง เหลือง น้ำเงิน 
    สีที่เกิดจากการผสมของแม่สี 
   2.3.1.2 คุณลักษณะของสี ได้แก่ 
    สีแท้ (Hue) คือ สีที่ยังไม่ถูกสีอื่นเข้มผสม เช่น แดง เหลือง  
    สีอ่อนหรือสีจาง (Tint) ใช้เรียกสีแก้ท่ีถูกผสมด้วยสีขาว เช่น สีเทา สีชมพู 
    สีแก่ (Shade) ใช้เรียกสีแท้ท่ีถูกผสมด้วยสีดำ เช่น สีน้ำตาล 
 2.3.2 แม่สี (Primaries) 
   สีต่างๆ นั้นมีอยู่มากมาย แหล่งกำเนิดของสีและวิธีการผสมของสี ตลอดจนความรู้สึกท่ี
มีต่อสีของมนุษย์แต่ละกลุ่มย่อมไม่เหมือนกัน สีต่างๆ ที่ปรากฎนั้นย่อมเกิดขึ้นจากแม่สีในลักษณะที่
แตกต่างกันตามชนิดและประเภทของสีนั้น แม่สีมีอยู่ 2 ชนิด คือ 

https://sites.google.com/site/artbasicpatrin13/lesson/2-xngkh-prakxb-silp
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   2.3.2.1 แม่สีของแสง เกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่งแก้วปริซึม มี 3 สี คือ สี
แดง สีเหลือง และสีน้ำเงิน อยู่ในรูปของแสงรังสี ซึ่งเป็นพลังงานชนิดเดียวที่มีสีคุณสมบัติของแสง 
สามารถนำมาใช้ ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทัศน์ การจัดแสงสีในการแสดงต่างๆ เป็นต้น  
   2.3.2.2 แม่สีว ัตถุธาตุเป็นสีที ่ได้มาจากธรรมชาติ และจากการสังเคราะห์โดย
กระบวนทางเคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีน้ำเงิน แม่สีวัตถุธาตุเป็นแม่สีที่นำมาใช้งานกันอย่าง
กว้างขวาง ในวงการศิลปะ 
 2.3.3 วรรณะของสี 
   วรรณะของสี คือสีที่ให้ความรู้สึกร้อน - เย็น ในวงจรสีจะมีสีร้อน สี และสีเย็น  สี ซึ่ง
แบ่งที่สีม่วงกับสีเหลือง ซึ่งเป็นได้ทั้งสองวรรณะ แบ่งออกเป็น 2 วรรณะ คือ 
   2.3.3.1 วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ประกอบด้วยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้ม
แดง สีม่วงแดง และสีม่วง สีในวรรณะร้อนนี้จะ ไม่ใช่สีสดๆ ดังที่เห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีใน
ธรรมชาติของมีสีแตกต่างไปกว่าสีในวงจร สีธรรมชาติอีกมาก ถ้าหากว่าสีใดค่อนข้างไปทางสีแดงหรือ
สีส้ม เช่น สีน้ำตาลหรือสีเทาอมทอง ก็ถือว่าเป็น สีวรรณะร้อน 
   2.3.3.2 วรรณะสีเย็น (Cool Tone) ประกอบด้วย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สี
เขียวน้ำเงิน สีน้ำเงิน สีม่วงน้ำเงิน และสีม่วง ส่วนสีอื่นๆ ถ้าหนักไปทางสีน้ำเงินและสีเขียวก็เป็นสี
วรรณะเย็นดังเช่น สีเทา สีเขียวแก่  เป็นต้น จะสังเกตได้ว่าสีเหลืองและสีม่วงอยู่ทั้งวรรณะร้อนและ
วรรณะเย็น ถ้าอยู่ในกลุ่มสีวรรณะร้อนก็ให้ความรู้สึกร้อนและถ้าอยู่ในกลุ่มสีวรรณะเย็นก็ให้ความรู้สึก
เย็นไปด้วย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีได้ทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเย็น 
 

 
 

ภาพที่ 2.3 คุณลักษณะสี 
ที่มา: http://ect3503colors.blogspot.com/2016/10/colour-wheel-and-opposite-

colour.html  
 

http://ect3503colors.blogspot.com/2016/10/colour-wheel-and-opposite-colour.html
http://ect3503colors.blogspot.com/2016/10/colour-wheel-and-opposite-colour.html
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2.4 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 2.4.1 เทคโนโลยีเสมือนจริง Augmented Reality (AR) 
   ถูกคิดค้นขึ้นระหว่างปีค.ศ. 1960-1966 ผ่านอุปกรณ์ที่ชื่อ Sword of Damocles ซึ่ง
มีลักษณะเป็นหมวกครอบหัว ครอบตาและมีการเดินสายเชื่อมอุปกรณ์ไปยังคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
โดยคนสวมใส่จะสามารถเห็นโลกจำลองผ่านอุปกรณ์ท่ีสวมอยู่และสามารถหันซ้ายหันขวามองบนและ
ล่างเพื่อเปลี่ยนทิศทาง แต่ทั้งนี้อุปกรณ์สวมใส่เหล่านี้ก็มักจะมีปัญหาทำให้คนสวมเกิดอาการเวียน
ศีรษะคลื่นไส้เนื่องจากความถี่ของภาพที่เราเห็นในอุปกรณ์นั้นไม่เหมือนกับความเป็นจริงที่คุ้นเคย ทำ
ให้สมองเกิดอาการเมาและอาเจียนออกมาได้ ปัจจุบันจึงมักจะมองผ่านเครื่องที่ไม่ได้มีการขยับมาก
และอาศัยพื้นที่ขนาดใหญ่แทนการครอบ เช่น เครื่องจำลองการบินที่แสดงภาพท้องฟ้าจำลองบน
หน้าจอ เพื่อที่นักบินได้ฝึกใช้แผงอุปกรณ์ควบคุมเครื่องบินได้คล่องก่อนที่จะลองบินกับเครื่องบินจริง
ค.ศ. 2012 บริษัท Microsoft และ Google ได้เริ่มเปิดตัว AR กับอุปกรณ์ใหม่ๆ ที่จะสามารถใช้ใน
การประกอบธุรกิจ ใช้ในชีวิตประจำวัน รวมไปถึงการเล่นเกมได้อย่างสมจริง ในราคาที่เข้าถึงได้และ
เปิดตัวให้คนทั่วไปได้เป็นเจ้า อาทิ Google Glass (AR) หรือ “Smart Glasses” ของ Google เรียก
ได้ว่าเป็นอุปกรณ์ “AR” ตัวแรกที่ทำให้คนทั่วโลกต่างสงสัย และตื่นตะลึงกับเทคโนโลยีประเภทนี้
ปัจจุบันแว่นตาของ Google นั้นมีขนาดเล็กสามารถใช้ดูแผนที่การเดินทาง บันทึกภาพและวิดีโอ 
ค้นหาข้อมูลต่างๆ บนอินเทอร์เน็ตผ่านระบบการฟังหรือพูดและการสัมผัสด้ามแว่นตาได้อย่าง
ทันทีMicrosoft ออกผลิตภัณฑ์ “HoloLens” โดยเป็นอุปกรณ์สวมใส่บนหัวแต่มีลักษณะการทำงาน
แบบ “AR” นำแสงมาแสดงเป็นภาพกราฟิกบนแว่นตา ทำให้เห็นเหมือนภาพเหล่านั้นได้ปรากฏจริง
อยู ่ต่อหน้า โดยไม่จำเป็นต้องใช้ภาพรหัส AR Code ใดๆ AR เป็นเทคโนโลยีที ่สามารถนำเสนอ
ภาพลักษณ์ในรูปแบบ Digital Campaign แบบต่างๆ ที่สร้างประสบการณ์ใหม่ๆ ให้กับผู้บริโภค 
ตลาด Digital Media มีแข่งขันกันและเติบโตสูงขึ้น ทำให้เกิดการตลาดบนโลกออนไลน์อย่างมาก 
ส่วนหนึ่งเป็นผลมาจากการเติบโตของ Social Media ที่นักการตลาดโลกเริ่มเห็นความเป็นไปได้ และ
มั ่นใจในการทำตลาดบนโลกออนไลน ์และทุ ่มงบประมาณมาบนตลาด ดิจ ิตอล AR จัดเป็น
เทคโนโลยีInteractive บนเว็บไซต์ที่มาแรง (Gartner, 2016) ที่สุดในฝั่งอเมริกา และยังแรงต่อเนื่อง
คาดการณ์ว่ายังมีอีกหลากหลาย Campaign ทางการตลาดที่จะหยิบเทคโนโลยีนี้มาใช้รวมทั้งเกม 
Console ที่เป็นลักษณะของ การเล่นแบบ AR ยังไม่รวมสื่อช่องทางอ่ืนๆ ที่สามารถนำเทคโนโลยีนี้ไป
ประยุกต์ใช้นอกเหนือจากบนโลก Online จะเห็นได้จากตอนมีการนำไปสร้างจุดเด่นตามร้านจำหน่าย
เสื้อผ้า Brand ชั้นนำทั้ง เสื้อผ้า และรองเท้า แม้กระท่ังเครื่องดื่ม 
 2.4.2 หลักการของเทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality) 
   การทำงานของเทคโนโลยีเสมือนจริง Augmented Reality (AR) ด้วยฮาร์ดแวร์เช่น 
กล้องถ่ายรูป เข็มทิศ GPS จากนั้นข้อมูลจะถูกนำมาประมวลผลในส่วนของซอฟต์แวร์ในปัจจุบันยังมี
อุปกรณ์อื่นๆ ที่รองรับเทคโนโลยี AR อาทิ Eyeglasses เป็นการแสดงผลวัตถุเสมือนผ่านเลนส์ของ
แว่นตา หรือ Head-mounted ที่อยู่ในรูปแบบของหมวกนิรภัย เป็นต้น 
 2.4.3 การพัฒนาเทคโนโลยี AR โดยภาพเสมือนจริงที่ปรากฏขึ้นจะมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้
ทันทีท้ังในลักษณะที่เป็นภาพนิ่งสามมิติภาพเคลื่อนไหว หรืออาจจะเป็นสื่อที่มีเสียงประกอบ ขึ้นอยู่กับ
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การออกแบบสื่อแต่ละรูปแบบว่าให้ออกมาแบบใด โดยกระบวนการภายในของเทคโนโลยีเสมือนจริง 
ประกอบด้วย 3 กระบวนการ (พนิดา ตันศิริ, 2553) ได้แก่ 
   2.4.3.1 การวิเคราะห์ภาพ (Image Analysis) เป็นขั้นตอนการค้นหา Marker จาก
ภาพที่ได้จากกล้องแล้วสืบค้นจากฐานข้อมูล (Marker Database) ที่มีการเก็บข้อมูลขนาด และ
รูปแบบของ Marker เพื่อนำมาวิเคราะห์รูปแบบของ Marker การวิเคราะห์ภาพ สามารถแบ่งได้ 2 
ประเภท  
     ก) Marker Based AR เป็นการวิเคราะห์ภาพโดยอาศัย Marker (วัตถุ
สัญลักษณ์) เป็นหลักในการทำงาน 
     ข) Marker-less Based AR เป็นการวิเคราะห์ภาพที่ใช้คุณลักษณะต่างๆ ที่
อยู่ในภาพ (Natural Features) มาทำการวิเคราะห์เพื่อคำนวณหาค่าตำแหน่งเชิง 3 มิติ (3D Pose) 
เพ่ือนำไปใช้งาน 
   2.4.3.2 การคำนวณค่าตำแหน่งเชิง 3 มิติ (Pose Estimation) ของ Marker เทียบ
กับกล้อง 
   2.4.3.3 กระบวนการสร้างภาพสองมิติจากโมเดลสามมิติ (3D Rendering) เป็นการ
เพ่ิมข้อมูลเข้าไปในภาพ  โดยใช้ค่าตำแหน่ง เชิง 3 มิติที่คำนวณได้จนได้ภาพเสมือนจริง 
 2.4.4 องค์ประกอบของเทคโนโลยีเสมือนจริง Augmented Reality (AR) 
   AR Code หรือตัว Marker ใช้ในการกำหนดตำแหน่งของวัตถุ 
   Eye หรือ กล้องวิดีโอ กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือถือ หรือ ตัวจับ Sensor อื่นๆ 
ใช้มองตำแหน่งของAR Code แล้วส่งข้อมูลเข้า AR Engine 
   AR Engine เป็นตัวส่งข้อมูลที่อ่านได้ผ่านเข้าซอฟต์แวร์หรือส่วนประมวลผล เพ่ือแสดง
เป็นภาพต่อไป 
   Display หรือจอแสดงผลเพื่อให้เห็นผลข้อมูลที่ AR Engine ส่งมาให้ในรูปแบบของ
ภาพหรือวีดีโอหรืออีกวิธีหนึ่งเราสามารถรวมกล้อง AR Engine และ จอภาพ เข้าด้วยกันในอุปกรณ์
เดียวได้อาทิโทรศัพท์มือถือ เป็นต้น 
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ภาพที่ 2.4 แสดงผล AR ผ่านสมาร์ทโฟน 
ที่มา: https://www.thaimobilecenter.com/content/iphone-x-and-augmented-reality-

technology.asp 

 
2.5 การประเมินความพึงพอใจ 
 2.5.1 Likert Scale คือชื่อเรียกของ Likert Rating Scales หรือ มาตราวัดของลิเคิร์ท เป็น
มาตราวัดที ่ใช้สำหรับให้ผ ู ้แสดงระดับความคิดเห็นในแบบสอบถามปลายปิด (Close Ended 
Question) ที่จะมีตัวเลือกให้ผู้ตอบแบบสอบถามตอบตามระดับความเห็น มาตราวัดของลิเคิร์ท หรือ 
Likert Rating Scales จะสามารถพบเห็นได้บ่อยจากแบบสอบถามแบบมีตัวเลือกที่เป็นแบบสอบถาม
ที่หลายคนเห็นได้ท่ัวไป 
 2.5.2 วิธีวัดความพึงพอใจหรือความเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามด้วย Likert Scale คือ การ
ให้ผู้ตอบแบบสอบถามเลือกแสดงความคิดเห็น จากระดับความพึงพอใจหรือระดับความคิดเห็นด้วย 5 
ระดับ ต่อแบบสอบถามในแต่ละข้อ 
   2.5.2.1 ระดับความคิดเห็นด้วยทั้ง 5 ระดับของ Likert Scale คือ จากระดับความ
พึงพอใจที่จะมีตั ้งแต่พอใจหรือเห็นด้วยที่สุด (Favorable) ไปจนถึงไม่พอใจหรือไม่เห็นด้วยที่สุด 
(Unfavorable) ดังนี้ 
     5 หมายถึง เห็นด้วยที่สุด หรือ พึงพอใจที่สุด 
     4 หมายถึง เห็นด้วย หรือ พอใจ 
     3 หมายถึง เฉยๆ หรือ ปานกลาง 
     2 หมายถึง ไม่เห็นด้วย หรือ ไม่พึงพอใจ 
     1 หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง หรือ ไม่พึงพอใจอย่างยิ่ง 
   2.5.2.2 การแปลผลแบบสอบถาม Likert Scale เมื่อผู้ออกแบบสอบถามเก็บข้อมูล
จากผู้ตอบแบบสอบถาม และนำค่าที่ได้จาก Likert Scale มาหาค่าเฉลี่ย (x) จะสามารถแปลผลความ
พึงพอใจหรือความเห็นด้วยของผู้ตอบแบบสอบถามตามแนวคิด Likert Rating Scales ได้ดังนี ้

https://www.thaimobilecenter.com/content/iphone-x-and-augmented-reality-technology.asp
https://www.thaimobilecenter.com/content/iphone-x-and-augmented-reality-technology.asp
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     ค่าเฉลี่ย 4.50 ถึง 5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
หรือ มีความเห็นด้วยในระดับมากที่สุด 
     ค่าเฉลี่ย 3.50 ถึง 4.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจในระดับมาก หรือ มี
ความเห็นด้วยในระดับมาก 
     ค่าเฉลี่ย 2.50 ถึง 3.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
หรือ มีความเห็นด้วยในระดับปานกลาง 
     ค่าเฉลี่ย 1.50 ถึง 2.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจในระดับน้อย หรือ มี
ความเห็นด้วยในระดับน้อย 
     ค่าเฉลี่ย 1.00 ถึง 1.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
หรือ มีความเห็นด้วยในระดับน้อยที่สุด 
 
 
2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 นรุตม์ คุปต์ธนโรจน์ (2558) งานวิจัยย่านไชน่าทาวน์เยาวราช :พื้นที่การนำเสนออัตลักษณ์
เชิงซ้อนของวัฒนธรรมความเป็นจีนในสังคมไทยร่วมสมัย พบว่า เทศกาลตามประเพณีจีนและแหล่ง
เรียนรู้ทางวัฒนธรรมในย่านเยาวราชเป็นพื้นที่ทางวัฒนธรรมให้กลุ่มต่างๆ นำเสนออัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมความเป็นจีน ในพื้นที่เยาวราชมีกลุ่มที่จัดงานเทศกาลและแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมใน
บริบทต่างๆ อยู ่ 2 กลุ ่ม ได้แก่ กลุ ่มที ่หนึ ่ง คือ สำนักงานเขตสัมพันธวงศ์ สภาวัฒนธรรมเขต      
สัมพันธวงศ์ นักการเมืองท้องถิ่นและบริษัทออร์กาไนเซอร์ และกลุ่มที่สอง คือ ผู้จัดระดับชุมชน มี
ทั้งสิ ้น 3 ชุมชน คือ ชุมชนเวิ้งนาครเขษม ชุมชนตลาดน้อย และชุมชนเจริญไชย อัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมความเป็นจีนที่นำเสนอ คือ อัตลักษณ์ที่เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ อัตลักษณ์ที่เกี่ยวกับวถิีชีวิต 
เช่น อาหาร อาชีพ พิธีกรรมความเชื่อ 
 หลิน ปัน (2540) กล่าวว่า ไชน่าทาวน์ของกรุงเทพฯ มีอายุเก่าแก่พอๆ กับกรุงเทพฯในชื่อ "สำ
เพ็ง" จากการย้อนเวลาไปเมื่อ พ.ศ. 2325 หรือปีที่สร้างกรุงเทพฯ ล้นเกล้าฯ รัชกาลที่ 1 ต้องพระราช
ประสงค์ที่จะใช้พื้นที่ที่เดิมเป็นชุมชนชาวจีน เพื่อก่อสร้างพระราชนิเวศน์ จีนกลุ่มนี้จึงได้ย้ายไปสร้าง
ชุมชนใหม่ขึ้นในแถบสำเพ็ง โดย หลิน  ปั่น ได้เปรียบเทียบอายุของไขน่าทาวน์ที่นิวยอร์คซึ่งเกิดราว
พ.ศ. 2387 (ตรงกับสมัยรัชกาลที่ 3 จากจุดเริ่มต้นไชน่ทาวน์กรุงเทพฯ ที่สำเพ็ง ชุมชนจีนแห่งนี้ก็ได้
ขยายอาณาบริเวณออกไปเรื่อยๆ จนในสมัยรัชกาลที่ 5 หรืออีกเกือบร้อยปีต่อมา ที่โปรดให้ตัดถนน
เยาวราชเมื่อ พ.ศ. 2434 แต่ด้วยเงื่อนไขบางประการทำให้แนวถนนสายนี้มีความคดโค้งต่างจากถนน
ชั้นดีทั่วไป แต่วิกฤตนี้กลับเป็นโอกาสให้เยาวราชได้ชื่อว่าถนนสายมังกร ซึ่งชาวจีนเชื่อว่าเป็น ศิริมงคล
อย่างยิ่งต่อชีวิตและอาชีพการงานโดยเฉพาะการทำธุรกิจของตน ดังจะเห็นว่าเยาวราชได้กลายเป็น
ย่านการค้าสำคัญของกรุงเทพฯ ตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบัน อย่างไรก็ดี การที่ชาวจีนอพยพมาตั้งถิ่น
ฐานทำมาหากินไต่เต้าจากอาชีพใช้แรงงานหรือจับกัง จนมาสู่การเป็นเจ้าของร้านค้าทั้งระดับย่อยและ
ใหญ่ขึ้น ณ ย่านไชน่าทาวน์ หากพิจารณาจากเหตุผลแล้ว ความมั่งคั่งร่ำรวยนี้ส่วนหนึ่งย่อมเกิดจาก
ความมานะบากบั่น อดทน ขยัน ประหยัด และซื่อสัตย์ อันเป็นหัวใจสำคัญของทุกการงานอาชีพที่ชาว
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จีนดำเนินการ ส่วนความเป็นศิริมงคลจากการตั้งถิ่นฐานบนถนนสายมังกรนั้น อาจเป็นแรงบันดาลใจ
หรือแรงกระตุ้นสำคัญให้เขาเหล่านี้ฝ่าฟันอุปสรรคต่างๆ จนประสบความสำเร็จก็เป็นได้ 
 อรทัย ศิลป์ประกอบ (2555) กล่าวว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์กลุ่มทดลอง คะแนนหลังการอ่าน
หนังสือประกอบภาพการ์ตูน สูงกว่าคะแนนก่อนอ่านหนังสือประกอบภาพการ์ตูน สรุปได้ว่าการต์ูนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมการเรียนรู้และให้ควาเพลิดเพลินอีกด้วย 
 สมเกียรติ ตั้งนโม (2536) ได้กล่าวถึงทฤษฎีสีไว้ว่า ลักษณะของวัตถุที่กระทบต่อสายตาให้
เห็น เป็นสีมีผลถึงจิตวิทยาคือมีอำนาจให้เกิดความเข้มของแสงที่อารมณ์และความรู้สึกได้การที่ได้เห็น
สี จากสายตา สายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองทำให้เกิดความรู้สึกต่างๆ ตามอิทธิพลของสีเช่น สด
ชื่น ร้อน ตื่นเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมากเพราะศิลปินใช้สีเป็นสื่อสร้างความประทับใจในผลงาน 
ของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้น ให้บังเกิดแก่ผู้ดู มนุษย์เกี่ยวข้องกับสีต่างๆ อยู่ตลอดเวลา 
เพราะทุกสิ่งที่อยู่รอบตัวนั้นล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกัน มากมาย สีเป็นสิ่งที่ควรศึกษาเพื่อประโยชนก์ับ
ตนเองและผู้สร้างงานจิตรกรรม เพราะเรื่องของสีนั้น มีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรทำความเข้าใจ 
วิทยาศาสตร์ของสีจะบรรลุผลสำเร็จในงานมากขึ้น ถ้าได้ศึกษาเรื่องสีดีพอแล้ว งานศิลปะก็จะประสบ
ความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง 
 ฐาปนีย์ ตาชูชาติ (2562) หนังสือภาพประกอบสามมิติ เรื ่อง จำนาน 12 นักษัตร กล่าวว่า 
หนังสือภาพประกอบบางประเภทช่วยให้เราสามารถฝึกฝนทักษะในการคิดวิเคราะห์  เสริมสร้าง
จินตนาการ เพลิดเพลิน สนุกสนาน และทำให้เกิดความรู้ รวามทั้งเนื้อหาข้อมูลที่กระชับเข้าใจง่าย
เหมาะสำหรับกลุ่มเป้าหมาย 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2561) อธิบายเกี่ยวกับการทำงานของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม หรือ
AR ว่า การผสานเข้าระหว่างสื่อผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่าง ๆ เป็นการสร้างข้อมูลด้วย  
อีกข้อมูลหนึ่ง คือ ข้อมูลที่รับภาพจากกล้องวีดีโอรับภาพในขณะนั้นกับสื่อที่เตรียมไว้ และแสดงผล อีก
ครั้งลงบนหน้าจอ โดยใช้องค์ประกอบ ดังนี้ เออาร์โคด (AR Code) หรือสัญลักษณ์ที่เรียกว่า มาร์ค
เกอร์ (Marker) ใช้ในการกำหนดตำแหน่งของวัตถุ กล้องวีดีโอ กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือถือ 
ทำหน้าที่จับสัญญาณที่ใช้มองตำแหน่งของเออาร์โค้ดแล้วผ่านส่วนส่งข้อมูลเข้าไปยังชอฟต์แวร์ (AR 
Engine) AR Engine เป็นตัวส่งข้อมูลที่อ่านได้ผ่านเข้าชอฟต์แวร์หรือส่วนประมวลผล ทำหน้าที่  เช่น 
การติดตามทิศทาง (Tracking) การผสมภาพ 3 มิติและภาพจริงให้เหมือนภาพเดียวกัน (Rendering) 
การจัดความเข้มของแสง แสดงผล (Display) ใช้จอแสดงผล เพื่อให้เห็นผลข้อมูลที่ส่วนส่งข้อมูล นำ
ภาพส่งเข้ามาส่งมาให้ในรูปแบบของภาพหรือวีดีโอหรืออีกวิธีหนึ่ง เราสามารถรวมกล้อง AR Engine 
และจอภาพเข้าด้วยกันในอุปกรณ์เดียว เช่น โทรศัพท์มือถือ หรืออ่ืน ๆ 



 
 

บทท่ี 3 
วิธีดำเนินโครงงาน 

 
 การจัดทำโครงงานเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน คณะผู้จัดทำได้
ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 3.1 ขั้นตอนดำเนินโครงงานพิเศษ 
 3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.3 เครื่องมือในการดำเนินโครงงานพิเศษ 
 3.4 การพัฒนาเครื่องมือในโครงงานพิเศษ 
 3.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.6 สถิติที่ใช้และการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 ขั้นตอนดำเนินโครงงานพิเศษ 
 3.1.1 ขั้นตอนการดำเนินโครงงานพิเศษสามารถแบ่งออกเป็น 3 ระยะ   

 ระยะที่ 1 ขั้นตอนก่อนผลิต (Pre-Production)  
 1) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องเทศกาลตรุษจีน ข้อมูลที่ใช้มาจากหนังสือเทศกาลจีนและ
การเซน่ไหว้ และการสืบค้นขอมูลจากอินเตอร์เน็ต 
 2) กำหนดวัตถุประสงค์ในการทำวิจัย 
 3) กำหนดเนื้อหาภายในเล่ม 
 4) ร่างภาพ  
 5) ออกแบบการจัดวางในเล่มอาร์ตบุ๊ค 
 6) ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอคำแนะนำ 
 ระยะที่ 2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
 1) วาดภาพ และลงสี  
 2) ทำการขยับในโปรแกรม Adobe After Effects และตัดต่อเสียงประกอบฉาก  
 3) นำผลงานที่สำเร็จไปพัฒนาเป็นเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) Artivive.com 
  4) จัดวางรูปภาพ และข้อมูลลงในเล่มอาร์ตบุ๊ค 

 5) ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอคำแนะนำ 
 ระยะที่ 3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 
 1) ตรวจสอบความสมบูรณ์ของเล่มอาร์ตบุ๊ค 
 2) เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง
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 3) เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
 4) วิเคราะห์ข้อมูล 
 5) สรุปผลการวิจัย 
3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัยที่มี
ความสนใจต่อหนังสือ และงานศิลปะ อายุระหว่าง 17 - 23 ปี  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัยที่มี
อายุระหว่าง 17 - 23 ปี จำนวน 30 คน ได้มาจากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย 
 

3.3 เครื่องมือในการดำเนินโครงงานพิเศษ 
 3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาสื่อ ได้แก่   

ด้านซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย 
 1) ระบบปฏิบัติการ Windows 10 
 2) Adobe Photoshop 2020 
 3) Adobe After Effects 2020 
 4) Adobe InDesign 2020 
 5) Adobe Premiere Pro 2020 
 6) Artivive.com  

ด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วย 
 1) โน้ตบุ๊ค Asus Intel(R) Core(TM) i5-7200U CPU ระบบปฏิบัติการ Window 10 
 2) คอมพ ิม เตอร ์  SCM-20201219GVH Intel(R) Core (TM) i5 -7400  CPU 
ระบบปฏิบัติการ Window 10  
 3.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสอบถามความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊ค
เทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน ประกอบไปด้วย ด้านความเหมาะสมของเนื้อหา ด้านความ
สวยงานของภาพ ด้านเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยกำหนดเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
  5 หมายความว่า มีความพึงพอใจมากที่สุด 
  4 หมายความว่า มีความพึงพอใจดีมาก 
  3 หมายความว่า มีความพึงพอใจปานกลาง 
  2 หมายความว่า มีความพึงพอใจน้อย 
  1 หมายความว่า มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
3.4 การพัฒนาเครื่องมือในโครงงานพิเศษ 
 3.4.1การพัฒนาอาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศการตรุษจีน  
 มีวางแผนการผลิตโดยกําหนดขั้นตอนการผลิต ดังนี้          
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1) ร่างภาพ 
 

 
 

ภาพที่ 3.1 ร่างภาพอาหารไหว้ 
 

 
 

ภาพที่ 3.2 ร่างภาพกินข้าวกับครอบครัว 
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 2) วาดภาพ และลงสี 
 

 
 

ภาพที่ 3.3 วาดภาพ และลงสีอาหารไหว้ 
 

 
 

ภาพที่ 3.4 วาดภาพ และลงสีกินข้าวกับครอบครัว 
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 3) ทำการขยับในโปรแกรม Adobe After Effects และตัดต่อเสียงประกอบฉาก 
 

 
 

ภาพที่ 3.5 ทำการขยับ และใส่เสียง 
 

 
 

ภาพที่ 3.6 ทำการขยับ และใส่เสียง 
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 4) นำผลงานที่สำเร็จไปพัฒนาเป็นเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ใน Artivive.com 
 

 
 

ภาพที่ 3.7 เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) 
 

 
 

ภาพที่ 3.8 เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) 
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 5) จัดวางรูปภาพ และเนื้อหาใน Adobe InDesign 
 

 
 

ภาพที่ 3.9 การจัดวางภาพในเล่ม หน้าเนื้อหา 
 

 
 

ภาพที่ 3.10 การจัดวางภาพในเล่ม หน้ารองปกหน้า-หลัง 
 

6)  ตรวจสอบความสมบูรณ์ของเล่มอาร์ตบุ๊ค 
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ภาพที่ 3.11 แสดงขั้นตอนการดําเนินโครงงานพิเศษ 

เร่ิมต้น 

ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาลตรุษจีน 

กำหนดวัตถุประสงค์ 

ร่างภาพ 

แก้ไขปรับปรุง 

นำผลงานไปพัฒนาเป็นเทคโนโลยีความจริงเสริม 

จัดวางรูปภาพ ข้อมูลลงในเล่มอาร์ตบุ๊ค 

 

ตรวจสอบข้อมูล 
จากอาจารย์ที่ปรึกษา 

จบการทำงาน 

รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

วิเคราะห์ข้อมูล 

สรุปผลการวิจัย 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 



26 
 

3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
       การเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ ่มตัวอย่างที่ ได้มาด้วยวิธีการสุ ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple 
random sampling) และให้ข้อมูลด้วยความสมัครใจ มีข้ันตอนดําเนินการดังนี้ 
         3.5.1 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ เทศกาลตรุษจีน และของมงคลจากหนังสือ
เทศกาลจีนและการเซ่นไหว้ และจากแหล่งอ้างอิงที่เชื่อถือได ้ 
       3.5.2 นำข้อมูลที่ได้มาออกแบบในการทำอาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน 

  3.5.3 นำแบบสอบถามความพึงพอใจลงในแพลตฟอร์มออนไลน์ 
   3.5.4 วิเคราะห์ผลประเมินคุณภาพของสื่อและรวบรวมความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างมา

วิเคราะห์คิดร้อยละจากมากที่สุดไปน้อยที่สุด 
   3.5.5 สรุปผลประเมินและความพึงพอใจ 

 
3.6 สถิติที่ใช้และการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การศึกษาเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน คณะผู้ศึกษาที่ใช้ใน
การศึกษาได้กำหนดสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าความถี่ ร้อยละ หาค่าเฉลี่ย ( 𝑥̅ ) และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) โดยการนำเสนอตารางประกอบความเรียง และได้กำหนดเกณฑ์การ
พิจารณาความพึงพอใจ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2535:  100) 
 ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 มาก 
 ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50  ปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 น้อย 
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 น้อยที่สุด 
 
 



 
 

บทท่ี 4 
ผลการดำเนินงาน 

 
 การจัดทำโครงงานเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน คณะผู้จัดทำ
สามารถนำเสนอผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์ของโครงงานพิเศษ ดังนี้ 
 4.1 ผลการสร้างสื่อสร้างสรรค์และให้ความรู้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน 
 4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
 
4.1 ผลการสร้างสื ่อสร้างสรรค์และให้ความรู ้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน 
  ผลการผลิตสื่อสร้างสรรค์และให้ความรู้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ สื่ออาร์ตบุ๊คเทศกาลตรุษจีน และสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน ดังนี้ 
 4.1.1 ผลการผลิตสื่ออาร์ตบุ๊คเทศกาลตรุษจีน  
  อาร์ตบุ๊คเทศกาลตรุษจีนเป็นหนังสือที่บอกเกี่ยวกับสิ่งสำคัญต่างๆ ในเทศกาลตรุษจีน 
แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ รูปวาดหลักเก่ียวกับกิจกรรม ประวัติความเป็นมาในวันตรุษจีนทั้งหมด 10 
ภาพ และของมงคลในวันตรุษจีนทั้งหมด 14 อย่าง  
 

 
 

ภาพที่ 4.1. ปกหน้า
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ภาพที่ 4.2 เฉลิมฉลองเทศกาลตรุษจีน 
 

 
 

ภาพที่ 4.3 ตำนานเหนียน 
 

 
 

ภาพที่ 4.4 ส่งเจ้าเตาไฟ 
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ภาพที่ 4.5 เก็บกวาดทำความสะอาด 
 

 
 

ภาพที่ 4.6 ประดับตกแต่ง 
 

 
 

ภาพที่ 4.7 ไหว้เจ้า 
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ภาพที่ 4.8 เตรียมของไหว้ วันจ่าย 
 

 
 

ภาพที่ 4.9 อาหารไหว้ 
 

 
 

ภาพที่ 4.10 แจกแตะเอีย 
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ภาพที่ 4.11 กินข้าวกับครอบครัว 
 

 
 

ภาพที่ 4.12 หน้าของมงคล 
 

 
 

ภาพที่ 4.13 ของมงคล โคมแดงและหยวนเป่า 
 



32 
 

 
 

ภาพที่ 4.14 ของมงคล ประทัดและต้นส้ม 
 

 
 

ภาพที่ 4.15 ของมงคล กลอนคู่และพัดจีน 
 

 
 

ภาพที่ 4.16 ของมงคล สุราถูซูและกระดาษฟู 
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ภาพที่ 4.17 ของมงคล เสื้อผ้าสีแดงและหยก 
 

 
 

ภาพที่ 4.18 ของมงคล ต้นไผ่และพู่ห้อยจีน 
 

 
 

ภาพที่ 4.19 ของมงคล น้ำเต้าและสับประรด 
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ภาพที่ 4.20 ปกหลัง 
 

 4.1.2 ผลการผลิตสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
  เทคโนโลยีความจริงเสริมสำหรับภาพหลักในหนังสืออาร์ตบุ๊คตรุษจีน จำนวน 10 ภาพ 
โดยใช้สมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ตในการสแกน 
 

 
 

ภาพที่ 4.21 เทคโนโลยีความจริงเสริม เฉลิมฉลองเทศกาลตรุษจีน 
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ภาพที่ 4.22 เทคโนโลยีความจริงเสริม ตำหนานเหนียน 
 

 
 

ภาพที่ 4.23 เทคโนโลยีความจริงเสริม ส่งเจ้าเตาไฟ 
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ภาพที่ 4.24 เทคโนโลยีความจริงเสริม เก็บกวาดทำความสะอาด 
 

 
 

ภาพที่ 4.25 เทคโนโลยีความจริงเสริม ประดับตกแต่ง 
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ภาพที่ 4.26 เทคโนโลยีความจริงเสริม ไหว้เจ้า 
 

 
 

ภาพที่ 4.27 เทคโนโลยีความจริงเสริม เตรียมของไหว้ วันจ่าย 
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ภาพที่ 4.28 เทคโนโลยีความจริงเสริม อาหารไหว้ 
 

 
 

ภาพที่ 4.29 เทคโนโลยีความจริงเสริม แจกแตะเอีย 
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ภาพที่ 4.30 เทคโนโลยีความจริงเสริม กินข้าวกับครอบครัว 
 
 

4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน 
 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน จำนวน 30 คน ปรากฏตามตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จำแนกตามเพศ 

เพศ จำนวน(คน) ร้อยละ 
ชาย 7 23.3 
หญิง 23 76.7 
รวม 30 100.0 

 
 จากตารางที่ 4.1 จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิงจำนวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 
76.7 และเพศชายจำนวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 23.3 
 
 
ตารางที่ 4.2 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จำแนกตามระดับชั้นการศึกษา 

ระดับการศึกษา จำนวน(คน) ร้อยละ 
มัธยมต้น 2 6.7 

มัธยมปลาย/ปวช. 7 23.3 
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ระดับการศึกษาปัจจุบัน จำนวน(คน) ร้อยละ 
มหาวิทยาลัย/ปวส. 20 66.7 

อ่ืนๆ 1 3.3 
รวม 30 100.0 

   
 จากตารางที่ 4.2 จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยู่ระดับการศึกษามหาวิทยาลัย/ปวส. 
จำนวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 66.7 ลองลงมาเป็นระดับมัธยมปลายจำนวน 7 คน คิดเป็นร้อย 23.3 
 
 การประเมินโดยผู้คนทั่วไปจากแพลตฟอร์มออนไลน์ จำนวน 30 คน เพื่อประเมินความพึง
พอใจของเนื้อหาและความเหมาะสมของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน ด้วย
การแจกแจงความถี่ และค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยโดยกำหนดระดับความพึงพอใจดังนี้ 
 คะแนนค่าเฉลี่ย   4.51-5.00  หมายถึง  มากที่สุด 
 คะแนนค่าเฉลี่ย   3.51-4.50  หมายถึง  มาก 
 คะแนนค่าเฉลี่ย  2.51-3.50  หมายถึง  ปานกลาง 
 คะแนนค่าเฉลี่ย   1.51-2.50  หมายถึง  น้อย 
 คะแนนค่าเฉลี่ย   1.00-1.51  หมายถึง  น้อยที่สุด 
 
ตารางที่ 4.3 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน ด้าน

เนื้อหา 

ด้านเนื้อหา 
ผลประเมินคุณภาพ 

𝒙̅ S.D. ความหมาย 
1.เนื้อหามีความกระชับ 4.3 0.65 มาก 
2.เนื้อหาครบถ้วน และครอบคลุม 4.43 0.72 มาก 
3.เนื้อหามีความสอดคล้องกับภาพวาด 4.43 0.67 มาก 
4.การเรียงลำดับเนื้อหาเหมาะสม 4.53 0.68 มากที่สุด 
5.เนื้อหาให้ความรู้กับผู้อ่าน 4.43 0.62 มาก 
6.ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา 4.36 0.71 มาก 

ภาพรวมด้านเนื้อหา 4.41 0.03 มาก 
 
 จากตารางที่ 4.3 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน ด้านเนื้อหา พบว่า อันดับแรกที่มีคุณภาพสูงสุด คุณภาพด้านเนื้อหาการนำเสนอ อยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.53 และ 3 อันดับรองลงมา ได้แก่ เนื้อหาครบถ้วนและครอบคลุม เนื้อหามี
ความสอดคล้องกับภาพวาดเนื้อหาให้ความรู้กับผู้อ่าน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.43 และข้อที่มี
คุณภาพน้อยที่สุด ได้แก่ ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.36  
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ตารางที่ 4.4 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน ด้าน
ความเหมาะสม 

ด้านความเหมาะสม 
ผลประเมินคุณภาพ 

𝒙̅ S.D. ความหมาย 
1.สีเล่มหนังสือมีความเหมาะสม 4.43 0.67 มาก 
2.หน้าปกสวยงาม น่าดึงดูด 4.36 0.76 มาก 
3.หน้าปกเหมาะสมกับเนื้อหา 4.43 0.67 มาก 
4.ภาพวาดภายในเล่มสีสันสวยงาม 4.46 0.77 มาก 
5.องค์ประกอบของภาพเหมาะสม 4.5 0.73 มาก 
6.การจัดองค์ประกอบภายในหนังสือเหมาะสม 4.26 0.73 มาก 
7.ปริมาณภาพวาดมีความเหมาะสม 4.33 0.60 มาก 

ภาพรวมด้านเนื้อหา 4.4 0.05 มาก 
 

 จากตารางที่ 4.4 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน ด้านความเหมาะสม พบว่า อันดับแรกที่มีคุณภาพสูงสุด ได้แก่ องค์ประกอบของภาพ
เหมาะสม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.5 และ 3 อันดับรองลงมา ได้แก่ สีเล่มหนังสือมีความเหมาะสม 
หน้าปกเหมาะสมกับเนื้อหา อยู่ระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.43 และ หน้าปกสวยงาม น่าดึงดูด อยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉลี่ย 4.36 และข้อที่มีคุณภาพน้อยที่สุด ได้แก่ การจัดองค์ประกอบภายในหนังสือเหมาะสม 
อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.26  
 

ตารางที่ 4.5 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน ด้าน
เทคโนโลยี 

ด้านความเทคโนโลยี 
ผลประเมินคุณภาพ 

𝒙̅ S.D. ความหมาย 
1.หนังสือรูปแบบ E-book ช่วยให้เข้าถึงได้ง่าย 4.2 0.76 มาก 
2.สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม(AR) ใช้งานได้ง่าย 4.36 0.71 มาก 
3.สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม(AR) ช่วยส่งเสริมเล่มอาร์ต
บุ๊คให้มีความน่าสนใจมากข้ึน 

4.36 0.71 มาก 

4.ภาพ เสียง และการเคลื่อนไหว ของสื่อ AR ตรงกับเนื้อหา
ในหนังสือ 

4.4 0.62 มาก 

5.สื่อ AR มีความเหมาะสมกับเล่มอาร์ตบุ๊ค 4.36 0.66 มาก 
ภาพรวมด้านเนื้อหา 4.33 0.05 มาก 

  
 จากตารางที่ 4.5 ผลประเมินความพึงพอใจของสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน ด้านเทคโนโลยี พบว่า อันดับแรกที่มีคุณภาพสูงสุด ได้แก่ ภาพ เสียง และการเคลื่อนไหว ของ
สื่อ AR ตรงกับเนื้อหาในหนังสือ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.4 และ 3 อันดับรองลงมา ได้แก่ สื่อ
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เทคโนโลยีความจริงเสริม(AR) ใช้งานได้ง่าย สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม(AR) ช่วยส่งเสริมเล่มอาร์ต
บุ๊คให้มีความน่าสนใจมากขึ้น และสื่อ AR มีความเหมาะสมกับเล่มอาร์ตบุ๊ค อยู่ระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 
4.36 และข้อที่มีคุณภาพน้อยที่สุด ได้แก่ หนังสือรูปแบบ E-book ช่วยให้เข้าถึงได้ง่าย อยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉลี่ย 4.22 
 



 
 

บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การจัดทำโครงงานเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน คณะผู้จัดทำ
สามารถนำเสนอผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์ของโครงงานพิเศษ ดังนี้ 
 5.1 สรุปผลการศึกษา 
 5.2 อภิปรายผล 
 5.2 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลการศึกษา 
 การศึกษาเรื่อง อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน สามารถสรุปผลการศึกษาได้
ดังนี้ 

5.1.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
  5.1.1.1 เพื่อผลิตสื่อสร้างสรรค์และให้ความรู้อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน 
  5.1.1.2 เพื ่อศึกษาความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาล
ตรุษจีน 

5.1.2 ขอบเขตการดำเนินการวิจัย 
  5.1.2.1 ด้านเนื้อหา   
   ประวัติข้อมูลเทศกาลตรุษจีน ได้แก่ ประวัติความเป็นมา พิธีการ อาหารไหว้
และของมงคล  
   แนวคิดทฤษฎีเกี ่ยวกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ได้แก่ ความเป็นมา
เทคโนโลยีความจริงเสริม หลักการเทคโนโลยีความจริงเสริม 
  5.1.2.2 ด้านประชากรและกลุ่มตัวยอย่าง 
   กลุ่มประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลัย
ที่มีอายุระหว่าง 17 - 23 ปี  
   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมปลายและนักศึกษามหาวิทยาลยัที่
มีอายุระหว่าง 17 - 23 ปี จำนวน 30 คน 
  5.1.2.3 ด้านตัวแปร  
   ตัวแปรต้น ได้แก่ อาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน 
   ตัวแปรตาม ได้แก่ ความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีน 
  5.1.2.4 ด้านพื้นที ่
   คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
  5.1.2.1 ด้านเวลา 
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   ภาคการศึกษาที ่ 2/2563 เดือน พฤศจิกายน 2563 ถึงภาคการศึกษาที่ 
2/2564 เดือน มีนาคม 2564 

5.1.3  สรุปผลการศึกษา  
 1) ผลการผลิตสื่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีน สามารถทำให้

ผู้ที่อ่านอาร์ตบุ๊คเทศกาลตรุษจีนเกิดความประทับใจในความสร้างสรรค์ ความสวยงาม และยัง ได้
ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเทศกาลตรุษจีน ตามเนื้อหาด้านในเล่มอาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม
เทศกาลตรุษจีนอีกด้วย 
  2) ผลประเมินความพึงพอใจของสื่อสร้างสรรค์อาร์ตบุ๊คเทศกาลเทคโนโลยีความ
จริงเสริมเทศกาลตรุษจีน พบว่า อันดับแรกที่มีคุณภาพสูงสุด คุณภาพด้านเนื้อหาการนำเสนอ อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ย 4.53 และ 3 อันดับรองลงมา ได้แก่ เนื้อหาครบถ้วนและครอบคลุม เนื้อหา
มีความสอดคล้องกับภาพวาดเนื้อหาให้ความรู้กับผู้อ่าน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.43 และข้อที่มี
คุณภาพน้อยที่สุด ได้แก่ ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.36 
 
5.2 อภิปรายผล 
 ผลการประเมินความพึงพอใจต่ออาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริมเทศกาลตรุษจีนจากผู้ทำ
แบบประเมิน จำนวน 30 คน พบว่า สื่อสิ่งพิมพ์ที่ผลิตขึ้นมานั้นมีการประเมินอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
ทั้งนี้เนื่องมาจากเป็นสื่อที่อธิบายให้ความรู้โดยใช้ภาพ เนื้อหา เกี่ยวกับเทศกาลตรุษจีน ทำให้ผู้อ่านมี
ความพึงพอใจอย่างมาก ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ ฐาปนีย์ ตาชูชาติ (2562) กล่าวว่า หนังสือ
ภาพประกอบบางประเภทช่วยให้สามารถฝึกฝนทักษะในการคิด เกิดการจินตนาการ เพลิดเพลิน 
สนุกสนาน และทำให้ไดเ้กิดความรู้ 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะจากการศึกษา 
   5.3.1.1 เป็นแนวคิดที่ดีในการนำเอาศิลปะวัฒนธรรมที่มีความนิยมเป็นอย่างมาใน
ประเทศไทยมาทำเป็นสื ่อสิ ่งพิมพ์อาร์ตบุ๊ค ที่ให้ความรู้เกี ่ยวกับเทศกาลตรุษจีน และยังเป็นสื่อ
สร้างสรรค์ที่มีรูปภาพประกอบกับเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ทั้งยังเป็นการอนุรักษ์สื่อสิ่งพิมพ์ 
และศิลปะวัฒนธรรมที่ยังคงอยู่ 
   5.3.1.2 เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ส่งเสริมให้อาร์ตบุ๊คมีความน่าสนใจมากขึ้น 
   5.3.1.3 การจัดเลเอ้าท์ในหนังสือโล่งเกินไป ไม่สมดุล 
   5.3.1.4 ภาพวาดที่เป็นภาพหลักมีจำนวนน้อยเกินไป  
   5.3.1.5 ในการทำ AR ที่มีการขยับ เมื่อนำวิดีโอออกมาต้องใส่พื้นหลังเป็นพื้นสีเขียว
และเมื่อนำมาดูดสีออกทำให้ภาพนั้นติดขอบสีเขียว หรือเนื่องจากภาพๆนั้นที่ต้องทำการขยับมี 
Opacity น้อยทำให้ไม่สามารถดูดสีเขียวออกไปได้หมด ทำให้ส่วนๆนั้นติดสีเขียว 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 
   5.3.2.1 ควรเพิ่มหน้าปกและภายในเล่มให้ไม่มีพ้ืนทีว่างเหลือเยอะ 
   5.3.2.2 ควรวาดภาพเพ่ิมลงไปในเล่มให้เยอะกว่าเดิม 
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   5.3.2.3 ควรทำ AR ให้มากกว่าเดิม เช่น การขยับของรูปภาพ ความแตกต่างของภาพ
ในหนังสือกับภาพตอนสแกน AR การใส่เสียงที่สอดคล้องมากกว่าเดิม 
   5.3.2.4 ควรลงสีภาพให้ดูมีมิติมากกว่าเดิม การใส่แสงเงา การใช้สีที่เข้ากับงาน 
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ภาคผนวก ก 
วิธีจัดทำอาร์ตบุ๊คเทคโนโลยีความจริงเสริม 
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จัดวางองค์ประกอบภาพและร่างภาพ 
 

 
 

ร่างส่วนที่จะต้องแยกเลเยอร์ไว้สำหรับทำ AR 
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ตัดเส้นเก็บรายละเอียด 

 
ลงสีทุกส่วนของภาพ 
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เก็บรายละเอียดแสง และเงา 
 

 
 

แยกภาพพ้ืนหลังออกมาสำหรับทำ AR 
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แยกส่วนที่จะขยับเป็นไฟล์ .PSD เพ่ือนำไปทำต่อในโปรแกรมAfter Effect  แล้วนำมาทำ AR 
 

 
 

แยกส่วนภาพนิ่งที่จะใช้ทำ AR เป็นไฟล์ .PNG 
 

 
 

ทำ Motion  
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นำภาพ และวิดีโอMotion ที่แยกส่วนไว้ มาทำ AR 
 

 
 

จัดวางองค์ประกอบภายในเล่มอาร์ตบุ๊ค 
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ทำปกหน้า-หลัง และรวมเล่ม 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 
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แบบประเมินออนไลน์ Google Forms 
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แบบประเมินความพึงพอใจออนไลน์ Google Forms 
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ข้อมูลเฉลี่ยใน Google Forms 
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ประวัติผู้จัดทำ 
 

ชื่อ-นามสกุล นางสาวกรกช นาคะ 
วัน/เดือน/ปีเกิด 26 พฤษภาคม 2542 
ที่อยู่ปัจจุบัน 45 ซอยเพชรเกษม 48 แยก 31 แขวงบางด้วน เขตภาษีเจริญ 
10160 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2561 - 2564 สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยี

สื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 พ.ศ.2555 - 2560 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมต้นและมัธยมปลาย 
 โรงเรียนวัดอินทาราม 
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ประวัติผู้จัดทำ 
 

ชื่อ-นามสกุล นางสาวจณาศิกานต์ จิรเจริญผลพูน 
วัน/เดือน/ปีเกิด 16 เมษายน 2542 
ที่อยู่ปัจจุบัน 5/160 ม.2 ต.คูคต อ.ลำลูกกา จ.ปทุมธานี 12130 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2561 - 2564 สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยี

สื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 พ.ศ.2554 - 2559 มัธยมต้นและมัธยมปลาย โรงเรียนสายปัญญา

รังสิต 
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