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การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้า

ทางการท่องเที่ยว  มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-
ยวน จังหวัดราชบุรี  และเพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจก
ไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าในกลุ่มสินค้าทางการท่องเที่ยว ด้วยการน าลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์ของผ้าจกไท-
ยวน จังหวัดราชบุรี มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบลวดลายผ้าด้วยเทคนิคการพิมพ์และการออกแบบ
ลวดลายเพื่อการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมูลค่าเป็นสินค้าในกลุ่มของที่ระลึกเพื่อการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน  

การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณาวิเคราะห์รว่มกับการใช้ข้อมูลเชิงสถิติ ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลด้านลวดลาย และน าข้อมูลที่ได้รับมาใช้ในการพัฒนารูปแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัต
ลักษณ์ภูมิปํญญาของผ้าจกไท – ยวน  จังหวัดราชบุรี  ร่วมกับการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
ซึ่งประกอบด้วยผู้ประกอบการ/นักออกแบบด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า จ านวน 5 คน
ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี จ านวน  100  คน ที่
มีต่อรูปแบบลวดลายพิมพ์และของที่ระลึกที่พัฒนาข้ึนเพื่อการเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว  
 ผลการศึกษา  พบว่า  ลวดลายผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี มีลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์โดย
สามารถแบ่งลวดลายได้เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ ลวดลายหลัก และลวดลายประกอบ โดยน าลวดลายทั้ง 2 กลุ่ม
มาประยุกต์ในการออกแบบลวดลายพิมพ์ที่มีความทันสมัยแต่ยังคงอัตลักษณ์ของลวดลายผ้าจกไท-ยวน 
จังหวัดราชบุรี จ านวน 2 ลวดลาย และการออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกจ านวน 1 ผลิตภัณฑ์ 
จากการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาลวดลาย
ผ้าพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์  อีกทั้งการพัฒนาลวดลายสามารถสะท้อนถึงอัตลักษณ์ของลวดลาย โดยมี
ความพึงพอใจในภาพรวมเฉลี่ย 4.28  สามารถต่อยอดเพื่อการเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้าทางการทอ่งเที่ยวของ
ชุมชน และส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถ่ินให้มีการสืบทอดภูมิปัญญาต่อยอดผลิตภัณฑ์ท้องถ่ินสู่การ
ผลิตเป็นสินค้าในกลุ่มของที่ระลึก เพื่อช่วยให้ชุมชนมีรายได้จากการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์เพิ่มข้ึน  
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 Printing Design Reflects of Identity Wisdom Pha Jok Tai-Yuan Weaving for Toward 
Value Added on Tourism Products that reflects the identity of the wisdom of the capital 
provinces and to design a product from the souvenir provinces to add value to the travel 
groups with a trademark of the broad trade, a trademark of the brown trade, an application 
of the transmitters of the transmitters 

Data analysis uses descriptive data analysis in combination with statistical data to 
analyze pattern data and use the data obtained to develop patterns that reflect the 
identity of Pha Jok Tai-Yuan, Ratchaburi, together with the survey of satisfaction of the 
sample consisting of entrepreneurs. design of fashion and fabric motifs. The number of 
five people includes consumers and tourists in the Kubua community at Wat Kholong 
Suwankhiri. Ratchaburi City (100 people) with printed patterns and souvenirs developed 
to increase the value of tourist goods 

The study found that the Pha Jok Tai-Yuan pattern in Ratchaburi province has 
unique patterns that can be divided into two groups: the main pattern and the assembly 
pattern. The two groups are applied to the design of the modern but unique pattern of 
the Pha Jok Tai-Yuan pattern in Ratchaburi province. The souvenir product from the 
sample satisfaction survey found that the samples were satisfied with the development 
of prints and product patterns. The development of patterns can reflect the identity of 
the pattern is average overall satisfaction  𝑿̅ = 4.28 . To promote the tourism of the 
community and the development of local products to inherit the wisdom of local 
products to be produced as souvenir products to help the community earn more revenue 
from selling products. 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปญัหำ 

ผ้าจกไท-ยวนเป็นผ้าทอพื้นเมือง ซึ่งเป็นภูมิปัญญาท้องถ่ินที่บรรพบุรุษของชาวไท-ยวน ผู้สืบเช้ือ

สายมาจาก ชาวโยนกเมืองเชียงแสนแห่งอาณาจักรล้านนา ได้มีการสืบ- ทอดการทอผ้าจกมาหลายช่วง

อายุคน เป็นการทอลวดลายบนผืนผ้าด้วยวิธีการเพิ่มด้ายเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปเป็นช่วง ๆ การจกจะใช้ไม้

หรือขนเม่นหรือนิ้วมือยกข้ึนจก (ควัก) เส้นด้ายสีสันต่างๆ ข้ึนมาบนเส้นยืนให้เกิดลวดลายตามที่ต้องการ 

ซึ่งในประเทศไทยมีการทอผ้าจกในภาคเหนือและภาคกลาง ด้านรูปแบบ ลวดลาย สี ของผ้าจะมีความ

แตกต่างกันไปตามแต่ละท้องถ่ินหรือเอกลักษณ์ ผ้าจกเป็นผ้าทอที่มีความเป็นอัตลักษณ์เฉพาะชาติพันธ์ุ 

ปัจจุบันผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  เป็นผ้าจกที่พบในหมู่ช่างทอผ้าชาวไท-ยวน ในจังหวัดราชบุรี  ซึ่งมี

การลดจ านวนการทอลงผู้ทีส่ามารถทอโดยผู้ที่สามารถทอผ้าลายโบราณจะเป็นผู้ทีมีอายุมาก ประกอบกับ

คนรุ่นใหม่จ าเป็นต้องเดินทางไปประกอบอาชีพในเมือง จึงท าให้การถ่ายทอดภูมิปัญญาดังกล่าวอยู่ในกลุ่ม

ชุมชนที่มีการทอผ้ามาตั้งแต่ดั้งเดิม และกลุ่มชุมชนที่ต้องการการสืบสานลวดลายดั้งเดิมให้คงอยู่   อีกทั้ง

คนรุ่นใหม่ขาดความรู้ด้านลวดลายผ้าจกแบบดั้งเดิม นิยมทอลวดลายง่าย ๆ ส่งผลให้ผ้าทอแบบดั้งเดิมมี

ราคาที่สูงมาก และยากต่อการน ามาใช้ในการต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ทางสิ่งทอที่หลากหลาย  

จากข้อมูลดังกล่าว ผู้ศึกษามีแนวคิดในการออกแบบลวดลายพิมพ์จากภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน 

ด้วยการพัฒนาลวดลายพิมพ์โดยการน าอตัลักษณ์ของลวดลายผา้จกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  มาท าพัฒนา

ลวดลายเพื่อการส่งเสริมแนวคิดการพัฒนาลวดลายผ้าจกไท-ยวนให้มีความหลากหลาย มุ่งตอบสนอง

ความต้องการของกลุ่มผู้บริโภคด้วยการพัฒนาลวดลายเพื่อต่อยอดสู่การเพิ่มมูลค่าและส่งผลสู่การเพิ่ม

รายได้ให้กับชุมชน  เนื่องจากปัจจุบันอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมที่มีความส าคัญและ

ก าลังได้รับความนิยม โดยเฉพาะการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  ด้วยการน าวัฒนธรรมมาเป็นส่วนหนึ่งใน

การดึงดูดความสนใจเพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรม มรดกทางประวัติศาสตร์ สถาปัตยกรรม และวิถีชีวิตความ

เป็นอยู่ของกลุ่มชุมชน รวมถึงการบริโภคสินค้าที่เป็นงานหัตถกรรมและงานฝีมือที่เกิดจากภูมิปัญญา ซึ่ง

แต่ละชุมชนจะมีผลิตภัณฑ์หรือบริการที่สร้างความแตกต่างสอดคล้องกับกระแสแนวคิดเศรษฐกิจเชิง
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สร้างสรรค์ ( Creative Economy) (ไกรฤกษ์ ปิ่นแก้ว.2556:ออนไลน์) ปัจจุบันกลุ่มชุมชนคูบัวได้มีการ

จัดตั้ง “กาดวิถีชุมชนคูบัว” เป็นการจัดตั้งพื้นท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่มุ่งให้กลุ่มชุมชนคูบัวน าสินค้า

เกษตร อาหาร ของที่ระลึก และผลิตภัณฑ์ผ้าทอพื้นบ้านที่เป็นสินค้าที่เป็นอัตลักษณ์ของกลุ่มมาจ าหน่าย   

ดังนั้นการส่งเสริมการน าลวดลายผ้าจกไท-ยวน  ที่เป็นอัตลักษณ์ทางภูมิปัญญามาต่อยอดด้วย

การพัฒนาลวดลายสู่การเพิ่มมูลค่าในกลุ่มสินค้าทางการท่องเที่ยว  จึงเป็นแนวทางที่ส าคัญในการส่งเสริม

การสร้างมูลค่าเพิ่มจากทุนทางสังคม  วัฒนธรรม เพื่อการสร้างรายได้ให้กับชุมชนและกลุ่มวิสาหกิจ ด้วย

การพัฒนาแนวคิดสู่การน าลวดลายผ้าจกแบบดั้งเดิมมาพัฒนาลวดลายใหม่ด้วยเทคนิคการพิมพ์เพื่อการ

สร้างสรรค์รูปบบให้มีความสอดคล้องกับแนวโน้มแฟช่ัน  และการพัฒนาลวดลายที่มีความเหมาะสมกับ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มสินค้าเพื่อการท่องเที่ยว  เพื่อการลดต้นทุนการผลิตที่สามารถเพิ่มมูลค่าสู่

การผลิตสินค้าที่แสดงอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม เพื่อให้กลุ่มผู้บริโภคมีทางเลือกในการซื้อสินค้าที่เป็นอัต

ลักษณ์ของชุมชนในราคาเหมาะสม ที่ส าคัญคือการเผยแพร่ภูมิปัญญาของลวดลายผ้าจกไท-ยวนและการ

สร้างรายได้ให้กับชุมชน โดยน าองค์ความรู้จากการเรียนการสอนในรายวิชาการออกแบบลวดลายพิมพ์สิ่ง

ทอ ซึ่งเปิดสอนในสาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและสิ่งทอ  คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ัน  มา

บูรณาการในการสร้างลวดลายที่ร่วมสมัยเพื่อสร้างองค์ความรู้ให้กับชุมชนในการต่อยอดการพัฒนา

ลวดลายพิมพ์  เพื่อการแปรรูปผลิตภัณฑ์ในรูปแบบต่าง ๆ ที่ยังคงอัตลักษณ์ของภูมิปัญญาของลวดลายผ้า

จกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี สู่การผลิตสินค้าในกลุ่มของผลิตภัณฑ์ที่ส่งเสริมการท่องเที่ยว  และการบริการ

วิชาการแก่สังคมให้กับชุมชนที่สนใจในการต่อยอดองค์ความรู้เพื่อการพัฒนาศักยภาพต่อไป 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  
2. เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน สู่

การเพิ่มมูลค่าในกลุ่มสินค้าทางการท่องเที่ยว 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

 ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 

1. ศึกษาลวดลายผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  ได้แก่ ลักษณะของลวดลายในกลุ่มลวดลายหลัก 

และลวดลายประกอบ 

ขอบเขตกำรออกแบบ 

1. ออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์และจัดท าต้นแบบด้วยการพิมพ์ดิจิตอล  จ านวน  2  ลวดลาย 
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์กลุ่มของที่ระลึก  จ านวน  1  รูปแบบ 

ขอบเขตด้ำนกลุ่มประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

1. การประเมินความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญ ผู้ประกอบการด้านการออกแบบแฟช่ันและ
ลวดลายผ้า จ านวน 5 คน 

2. การประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลง
สุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี จ านวน  100  คน 
 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รบั 

1. ไดล้วดลายผ้าพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  
2. ได้รูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน สู่การ

เพิ่มมูลค่าในกลุ่มสินค้าทางการท่องเที่ยว 

 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 ผ้ำจกไท-ยวน หมายถึง  ผ้าทอด้วยวิธีจก  หรือ  ควักเส้นด้ายพิเศษมาผูกมัดขัดกับเส้นด้าย
เป็นลวดลาย  เป็นกรรมวิธีการทอและการปักผ้าไปพร้อมกัน  เรียกว่าการทอลวดลายบนผืนผ้าด้วยวิธีการ
เพิ่มด้ายเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปเป็นช่วง ๆ ไม่ติดต่อกันตลอดหน้ากว้างขอผ้า  การจกจะใช้ไม้หรือขนเม่นหรือ
นิ้วมือยกข้ึนจก (ควัก)  เส้นด้ายสีต่างๆ ข้ึนมาบนเส้นยืนให้เกิดลวดลายตามที่ต้องการ  ซึ่งในการศึกษา
ครั้งนี้มุ่งศึกษาลวดลายผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  ในกลุ่มลวดลายหลัก และลวดลายประกอบ เพื่อ
การสร้างสรรค์ลวดลายพิมพ์ 
 อัตลักษณ์   หมายถึง  ผลรวมของลักษณะเฉพาะของสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งท าให้สิ่งนั้นเป็นที่รู้จัก
หรือจ าและสะท้อนถึงภาพจ าที่มีความเฉพาะ ซึ่งการศึกษาครั้งนี้มุ่งการศึกษาลักษณะของลวดลายผ้าจก
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ไท-ยวน เพื่อน าลายหลักที่เป็นลวดลายเฉพาะของผ้าจกไท-ยวน มาพัฒนาลวดลายพิมพ์ที่สามารถสื่อ
ถึงอัตลักษณ์ของลวดลายเฉพาะของผ้าจกไท-ยวน   
 ภูมิปัญญำ   หมายถึง ความสามารถและประสบการณ์ที่ผ่านการเรียนรู้และสืบต่อกันมาทั้ง

ทางตรงและทางอ้อมที่ถูกถ่ายทอดกันในชุมชนหรือสังคม  ในการศึกษาครั้งนี้มุ่งศึกษาภูมิปัญญาในการ

ออกแบบลวดลายผ้า และการทอผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี 

แนวโน้มแฟชั่น หมายถึง  การคาดการณ์ความนิยมที่ผ่านการศึกษาและคัดกรองจากหน่วยงาน
ด้านแฟช่ันที่เป็นที่ยอม ในการน าเสนอข้อมูลล่วงหน้าเพื่อการวางแผนในการสร้างสรรค์รูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ในอนาคต  ซึ่งเป็นการคาดการณ์กระแสความนิยมทั่วไปในช่วงระยะเวลาหนึ่ง อาจมี
กระบวนการเกิดการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบหรือภาษาในช่วงหนึ่ง   หากกล่าวถึงค าว่าแนวโน้มแฟช่ันใน
งานวิจัยช้ินนี้  มุ่งเน้นการศึกษาแนวโน้มแฟช่ันเพื่อการสร้างสรรค์ลวดลายพิมพ์ที่สามารถต่อยอดในการ
พัฒนาสู่การผลิตสินค้ากลุ่มของที่ระลึกเพื่อการส่งเสริมการท่องเที่ยว  

 ลวดลำยพิมพ์ผ้ำ หมายถึง  ลักษณะรปูร่างและรูปทรงที่ปรากฎอยู่บนผ้าผืน ที่มีการจัด
วางให้มีจงัหวะซ้ ากัน ( Repetition )  โดยมีลักษณะของการน าเอาองค์ประกอบทางศิลปะมาเป็นแนวคิด
ในการจัดวางรูปร่างและรปูทรงใหม้ีความสวยงาม  
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กรอบแนวคดิในกำรวิจัย 

 

ภำพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 กรอบแนวคิด 

การศึกษาอัตลกัษณ์ของลวดลายภูมปิัญญาผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุร ี  และพฒันา
ลวดลายพิมพ์โดยมีแนวคิดการต่อยอดสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลกึเพื่อการเพิ่มมูลค่าสู่
สินค้าทางการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การ

เพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว มีการศึกษาข้อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. ประวัติความเป็นมาและลวดลายผ้า จกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี 
2. แนวคิดการออกแบบและการสร้างสรรค์ลวดลาย 
3. แนวโน้มแฟช่ันกับการพัฒนาลวดลายพิมพ์ 
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

1. ประวัติความเป็นมาและลวดลายผ้า จกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี 
1.1 ภูมิปัญญาการทอผ้าจกไท-ยวน 

จังหวัดราชบุรีเป็นจังหวัดหนึ่งที่ประกอบด้วยประชากรหลายเผ่าพันธ์ุ  โดยเฉพาะ“ชาวไทยวน

หรือโยนกเชียงแสน” ที่มีการอพยพเคลื่อนย้ายจากเมืองเชียงแสน  อ าเภอเชียงแสน  จังหวัดเชียงราย มา

ตั้งถ่ินฐานอาศัยในจังหวัดราชบุรีตั้งแต่ในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช 

(รัชกาลที่ 1)   และเป็นเจ้าของผู้ทอ  “ผ้าจกราชบุรี”  ที่มีความประณีตสวยงามและมีช่ือเสียงเป็นที่รู้จัก

กันดีรวมอยู่ด้วย   ปัจจุบันชาวไทยวนเหล่าน้ีมีการตั้งถ่ินฐานอยู่อาศัยกันค่อนข้างแน่นหนา  และยังคงมี

การสืบทอดฝีมือจากทอผ้าจกกันอยู่ที่ต าบลคูบัว ต าบลดอนแร่  ในเขตอ าเภอเมืองราชบุรี  และในท้องที่

ต าบลรางบัว  ต าบลชัฏใหญ่ ในเขตอ าเภอจอมบึง การทอผ้าจกของสตรีชาวไทยวนที่สืบทอดมาจากบรรพ

บุรุษนั้น   มิได้เป็นการทอข้ึนเพื่อการซือ้ขาย  หากแต่ว่าทอข้ึนเพื่อการใช้สอยในครัวเรือนเป็นส าคัญ  และ

การท าน้ันก็จะเป็นไปตามโอกาสและฤดูกาลที่ว่างเว้นจากการท างานในท้องไร่ท้องนา  ผลงานที่ได้จึงมี

ความประณีตบรรจงและสวยงามละเอียดอ่อน   เพราะเป็นการทอด้วยความมุ่งมั่นและสอดใส่อารมณ์

สุนทรีย์แห่งศิลปะได้อย่างเต็มทีโ่ดยไม่ได้จ ากัดด้วยระยะเวลา ตลอดจนเมื่อมีการทอเสร็จก็มีการน าไปมอบ

ให้บุคคลที่ตนรักและนับถือไว้สวมใส่หรือใช้สอย ซึ่งสามารถแบ่งตามลักษณะของลวดลายได้เป็น 3 

ตระกูล คือ ผ้าตระกูลคูบัว ผ้าตระกูลดอนแร่ และผ้าจกตระกูลหนองโพ-บางกระโด 
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1.1.1  ผ้าจกตระกูลคูบัว   มีลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตัวเอง ได้แก่ ลายดอก

เซีย ลายหักนกคู่ ลายโก้งเก้ง ลายหน้าหมอน และลายนกคู่กินน้ าฮ่วมเต้า ผ้าจกตระกูลคูบัวพบมากใน

ต าบลคูบัว ต าบลดอนตะโก อ าเภอเมือง จังหวัดราชบุรี   การจกจะใช้เส้นด้ายยืนสีด า พุ่งด า โดยไม่มีลาย

ประกอบมากลาย  พื้นผ้าเว้นพื้นต่ าไว้มากตามแบบของลวดลาย เพื่อจกให้เห็นลายชัดเจน ส่วนสีสันของ

เส้นใยที่ใช้ทอจะใช้เส้นใยที่มีสีค่อนข้างหลากหลาย  เช่น  จะใช้พุ่งต่ าด าจกแดง แซมเหลืองหรือเขียว  

เป็นต้น   ตีนซิ่นจะมีความกว้างประมาณ 9-11 นิ้ว 

1.1.2 ผ้าจกตระกูลหนองโพ - บางกะโดเป็นผ้าจกที่มีลวดลายขนาดและสีสันที่มีความ

ใกล้เคียงกับจกตระกูลคูบัว พบมากในต าบลหนองโพ - บางกะโด  อ าเภอโพธาราม จะมีความแตกต่าง

จากผ้าจกตระกูลคูบัวตรงชายของตีนซิ่น  ที่มีการเว้นพื้นที่ต่ าระหว่างลายซะเปา ถึงเล็บเหลืองไว้กว้าง

มากกว่าผ้าจกตระกูลคูบัว   และจะมีลักษณะที่ใกล้เคียงกับลายนกของผ้าชาวไทพวน  ในภาคเหนือ คือ 

ลักษณะของนกคู่กินฮ่วมเต้าของผ้าจกตระกูลหนองโพ-บางกะโด จะมีหางที่ยาวมากกว่าผ้าจกตระกูลคูบัว 

1.1.3 ผ้าจกตระกูลดอนแร่  เป็นผ้าจกที่ลายมีเอกลักษณ์เป็นของตัวเอง เช่น ลายกาบ 

ลายกาบดอกแก้ว และลายนกคู่กินน้ าฮ่วมเต้า พบมาในชุมชนไท-ยวน ต าบลดอนแร่ ต าบลห้วยไผ่ ต าบล

หนองปลาหมอและต าบลรางบัว  โดยลักษณะของการจกจะประกอบด้วยลวดลายที่หลากหลายและจะมี

การจกลายแน่นเต็มผืนผ้า  มีการเว้นพื้นต่ าไว้น้อยท าให้ลดความเด่นชัดของลายหลักลงไป  โดยจะคงสี

ของเส้นใยเป็นสีแดงเป็นหลักและไม่นิยมใช้เส้นใยหลายสี ส าหรับตีนจกจะมีความกว้างประมาณ 14-15 

นิ้ว 

จากการศึกษาข้อมูลผ้าจกไท-ยวนจังหวัดราชบุรีมีการทอผ้าจกที่มีลักษณะเด่นได้ 3  ตระกูลผ้า
ตระกูลคูบัว   ผา้ตระกูลดอนแร่   ผ้าตระกูลหนองโพ-บางกะโด  ในแต่ละสามตระกูลจะมีลกัษณะพิเศษของ
ลวดลายแตกต่างกันกันออกไปแสดงถึงเอกลักษณ์ของลวดลายไม่ว่าจะเป็นการใช้สี  ลวดลายที่ปรากฏเป็น
การน าสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวมาสร้างสรรค์เป็นลวดลายซึ่งแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาของชนชาติพันธ์ุไท-
ยวนได้เป็นอย่างดี  การศึกษาครั้งนี้จึงมุ่งการน าลวดลายดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบลวดลายสู่
การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว 
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1.2 ลวดลายผ้าจก 
ผ้าจก เป็นผ้าทอผืนแคบ ๆ อาจทอข้ึนจากฝ้ายหรือไหม หรือผสมผสานกันทั้งฝ้ายและไหมก็ได้ 

ผ้าชนิดนี้มีลักษณะของการทอและปักผสมผสานกัน อีกทั้งเป็นผ้าที่นิยมน าไปประกอบหรือตกแต่งผ้าผืน
ใหญ่อีกที โดยเฉพาะผ้านุ่งหรือผ้าซิ่น เมื่อประกอบกันแล้วก็จะเรียกว่า ผ้าซิ่นตีนจก  

ทรงศักดิ์ ปรางค์วัฒนากุล. แพทรีเซีย ซีสแมน (2531 : 25) ได้อธิบายว่า จก เป็นเทคนิคการท า
ให้เกิดลวดลายบนผืนผ้าด้วยวิธีการเพิ่มด้ายพุ่งพิเศษเข้าไปเป็นช่วง ๆ ไม่ติดต่อกันตลอดหน้ากว้างของผ้า 
กระท าโดยใช้ไม้ หรือขนเม่นหรือนิ้วมือยก หรือจกเส้นด้ายยืนข้ึนแล้วสอดใส่ด้ายพุ่งพิเศษเข้าไป  

อุดม สมพร (2537 : 140) ได้อธิบายว่า จก เป็นค ากริยา เป็นภาษาพื้นบ้านของชาวล้านนา 
หมายถึง การล้วง ควัก เอาข้ึนมา เช่น จกปลาร้าออกจากไห จกปูออกจากรู  

การทอจกเป็นกรรมวิธีของการทอและการปักผ้าไปพร้อมๆกัน การทอลวดลายใช้วิธีการเพิ่มด้าย
เส้นพุ่งพิเศษเข้าเป็นช่องๆไม่ติดต่อกันตลอดหน้ากว้างของผ้า ซึ่งจะท าได้โดยใช้ไม้หรือขนเม่น หรือนิ้วมือ
ยกข้ึน เป็นการทอผสมการปักกลายๆ  เรียกว่าจก  

 เชิงซิ่นตีนจก นับได้ว่าเป็นศิลปะพื้นบ้านที่ละเอียดประณีตและซับซ้อน มีความสวยงามเป็นพิเศษ 
เหนือผ้าพื้นเมืองประเภทอื่น ๆ ทั้งกลวิธี กรมวิธี ต้องอาศัยความมีฝีมือ ความเช่ียวชาญ ประสบการณ์ 
ความอุตสาหะวิริยะอย่างสูง ด้วยความวิจิตรบรรจง เหนือผ้าทอพื้นเมืองด้วยกัน คุณค่าในแง่ศิลปะ  

ผ้าจกไทยวน จังหวัดราชบุรี ถือเป็นงานผ้าทอที่มีลักษณะและเอกลักษณ์เฉพาะตัว มีความ
ละเอียดด้านการเลือกใช้สี และความงดว่ทของลวดลายที่ปราณีต สีที่นิยมใช้คือสีแดงเป็นพื้น ทั้งแดงสด 
และแดงคร่ า เพราะเช่ือว่าสีแดงเป็นสีแห่งพลังและความสดใสผ้าซิ่นตีนจกของชาวไทยวน ในจังหวัด
ราชบุรี สามารถแยกกลุ่มลายได้เป็น  2  กลุ่ม คือ  กลุ่มลายหลักและกลุ่มลายประกอบ  

1.2.1   กลุ่มลายหลัก   เป็นลายขนาดใหญ่ที่ใช้จกอยู่ตรงกลางของตีนซ่ิน   ลวดลายใน

ผ้าจกของชาวไทยวนราชบุรี มีจ านวน 8 ลายหลัก ได้แก่ ลายกาบ ลายกาบซ้อนหัก ลายกาบดอกแก้ว 

ลายดอกเซีย ลายโก้งเก้ง ลายโก้งเก้งซ้อนเซีย ลายหน้าหมอน ลายหักนกคู่   

 1.2.1.1 ลายกาบ เป็นลายทีม่ีช่ือเรียกสืบต่อกันมาตั้งแต่โบราณ  สันนิษฐานว่า
ลักษณะของลายคล้ายกบักาบของล าไม้ไผ่  พบมากในช่างทอลุ่มต าบลดอนแร่  ต าบลห้วยไผ ่ ต าบลราง
บัว ปัจจบุันมีการทอในทกุกลุ่ม เช่น ศูนย์หัตกรรมพื้นบ้านวัดนาหนอง วัดคูบัว วัดรางบัว และช่างฝีมือทอ
บ้านตะโกกลุ่มบ้านหัวนาและศูนย์สืบทอดศิลปะผ้าจกราชบรุี วัดแคทราย เป็นลายที่มผีู้นิยมทอกันมาก
และถือว่าเป็นลายมาตรฐานของผ้าจกราชบรุี  มักใช้ทอเป็นตีนผ้าซิ่นตีนจก หน้าหมอนจก  
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ภาพประกอบ 2 ลายกาบ 
ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

 
   1.2.1.2 ลายกาบซ้อนหัก  เป็นช่ือเรียกกันมาต้ังแต่โบราณ  นิยมทอในกลุ่มช่าง
ทอต าบลคูบัว ที่บ้านหนองผ้าขาว ปัจจุบันมีช่างทอที่บ้านตะโก ต าบลคูบัว เป็นลายที่ทอยากกว่าลายอื่น 
ๆ มักใช้ทอจกเป็นตีนผ้าซิ่นตีนจก 
 
 

 
ภาพประกอบ 3 ลายกาบซ้อนหัก 

ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 
 
 

https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
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 1.2.1.3 ลายกาบดอกแก้ว เป็นลายในตระกูลลายกาบ  นักวิชาการกรมส่งเสริม
อุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม ก าหนดช่ือข้ึนใหม่  พบในกลุม่ช่างฝมีือต าบลดอนแร่ เช่น บ้านห้วย 
หนองโป่ง วัดนาหนอง ดอนซาด ดอนกอกและต าบลรางบัว รางอาวชัฏใหญ่  มักใช้ทอเป็นลายในตีน
ผ้าซิ่นตีนจก หน้าหมอนจก  

 
 

ภาพประกอบ 4  ลายกาบดอกแก้ว 
ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

 
   1.2.1.4 ลายดอกเซีย  เป็นช่ือที่เรียกสืบกันมาตั้งแต่โบราณ  ไม่สามารถ
สันนิษฐานได้แน่ชัดว่ามาจากรูปทรงใด  พบมากในการทอของช่างคูบัว  เช่น กลุ่มบ้านหัวนา และกลุม่
ศูนย์สืบทอดศิลปะผ้าจกราชบรุี  ปัจจุบันกลุ่มช่างฝีมอืเริ่มน ามาลายนี้ไปทอ   มักทอเป็นลายผ้าจกเพื่อ
ประกอบเป็นซิ่นตีนจกซึ่งไม่พบในผ้าจกประเภทอื่น  
 

 
ภาพประกอบ 5 ลายดอกเซีย 

ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
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 1.2.1.5 ลายโก้งเกง้   เป็นช่ือเรียกสบืทอดกันมาแต่โบราณ  นิยมทอในกลุ่มช่าง
ทอต าบลคูบัว บ้านตะโก ต าบลหนองปลาหมอ ต าบลหนองโพ-บางกะโดปัจจุบันมีทอที่ศูนย์สบืทอดศิลปะ
ผ้าจกราชบรุี วัดแคทราย ศูนย์หัตถกรรมวัดคูบัว   มักใช้ทอเป็นลายตีนผ้าซิ่นตีนจก ผ้าซิ่นตา 
 

 
ภาพประกอบ 6  ลายโก้งเกง้ 

ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 
    

1.2.1.6 ลายโกง้เกง้ซ้อนเซีย  เป็นช่ือเรียกสบืทอดมาแต่โบราณ  นิยมทอใน
กลุ่มช่างทอบ้านคูบัว เช่น กลุ่มบ้านใหม่ บ้านตะโก บ้านหนองขัน บ้านหัวนา ปัจจุบันทอเกอืบทกุกลุ่ม  
เช่น ศูนย์สืบทอดศิลปะผ้าจกราชบุรี  วัดแคทราย ศูนย์หัตกรรมพื้นบ้านวัดคูบัว  นิยมใช้ทอเป็นลายจก
ของตีนผ้าซิ่นตีนจก จะมีบ้างในบางแห่งทอเป็นลายผ้าใช้สอย เช่น ผ้าคล้องคอ  

 

 
 

ภาพประกอบ 7  ลายโก้งเกง้ซ้อนเซีย 
ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

 

https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น


12 
 

 

   1.2.1.7 ลายหน้าหมอน  เป็นลายที่เรียกสือบทอดตั้งแต่โบราณ  สันนิษฐานว่า
รูปทรงคล้ายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน  มักปรากฏอยู่ในลายของหน้าหมอนจก  พบในกลุ่มช่างคูบัว  ปัจจุบัน
ทอที่ศูนย์สืบทอดศิลปะผา้จกราชบุร ีและศูนย์หัตถกรรมพื้นบ้านราชบุรี  วัดคูบัว  เป็นที่สังเกตว่าลายหน้า
หมอนไม่มีผู้นิยมมากนักเพราะมักใช้ทอจกเป็นลายในตีนผ้าซิ่น และจะพบบ้างในหน้าหมอนจกของไท-
ยวนราชบุรี  

 
 

ภาพประกอบ 8  ลายหน้าหมอน 
ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สบืค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

 
   1.2.1.8 ลายหักนกคู่  เป็นช่ือเรียกสืบทอดกันมาแต่โบราณ  นิยมทอกลุ่มช่าง
ทอ  ต าบลคูบัว ต าบลห้วยไผ่ ปัจจุบันนิยมทอที่ ศูนย์สืบทอดศิลปะผ้าจกราชบุรีวัดแคทราย ศูนย์
หัตถกรรมพื้นบ้าน วัดคูบัว และศูนย์หัตถกรรมวัดรางบัว  มักใช้ทอเป็นลายจกในตีนผ้าซิ่นตีนจก 
 

 
 

ภาพประกอบ 9  ลายหักนกคู ่
ที่มา :  https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php สืบค้นเมื่อ 19 มิถุนายน 2564 

https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
https://qsds.go.th/silkcotton/k_29.php%20สืบค้น
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  1.2.2  กลุ่มลายประกอบ   เป็นลายที่มีขนาดเล็กกว่าลายหลักและใช้ส าหรับจกประกอบ
ลายหลัก   โดยจะถูกจัดต าแหนง่ใหอ้ยู่ทั้งสองข้างของลายหลักข้างละเท่า  ๆ   กัน   ซึ่งลายประกอบมี
หลากหลายและในแต่ละลายของแต่ละพื้นบ้านก็อาจมีช่ือเรยีกไม่เหมือนกันหรือบางลายก็ไมม่ีช่ือเรียก 
  1.2.3  ประเภทของซิ่นไท-ยวน 

นอกจากลวดลายของผ้า  ประเภทผ้าซิ่นไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี สามารถแบ่งได้เป็น 4 ประเภท 
ซึ่งข้ึนอยู่กับโอกาส และลักษณะที่น าไปใช้ ซึ่งแบ่งได้ ดังนี้คือ 

1.2.3.1  ผ้าซิ่นตีนจก  ได้แก่  ซิ่นที่มีตีนประกอบด้วยส่วนที่เป็นผ้า ลวดลายทอ
ด้วยวิธีจก หรือ ควักเส้นด้ายพิเศษมาผูกมัดขัดกับเส้นอื่นเป็นลวดลายแบบต่าง ๆ  ซึ่งมีโครงสร้าง 
ประกอบด้วยผ้า 3 ส่วน คือ หัวซิ่น  ตัวซิ่น  และตีนซิ่น   พบในลักษณะการแต่งกายของสตรีชาวไท-ยวน 
ราชบุรี มี 3 ลักษณะ คือ 

1.2.3.1.1  ซิ่นตีนจก จกเฉพาะตีนซิ่น ตัวซิ่น  เป็นผ้าพื้นสีด า หรือ สี
คราม ซิ่นบางผืนมีตัวซิ่นทอด้วยวิธียกมุก   หัวซิ่นใช้ผ้าขาวผ้าแดงเย็บต่อกันแล้วจึงเย็บต่อกันกับตัวซิ่น 

 1.2.3.1.2  ซิ่นตีนจก จกทั้งตัว ซึ่งลักษณะนี้จะมีตัวซิ่นและตีนซิ่นทอ
ด้วยวิธีจก แต่ทอเป็นผ้าคนละช้ิน แล้วน ามาเย็บต่อเป็นผืนเดียวกัน ตัวซิ่นส่วนมากจะทอด้วยลายกูด ลาย
นก ลายมะลิเลื้อย เป็นลายพันรอบตัวซิ่นตีนซิ่นทอลายหลักทั้ง 9 ลาย หัวซิ่นมีลักษณะเดียวกับซิ่นตีนจก
จึงถือได้ว่า ซิ่นชนิดนี้เป็นผลงานทางศิลปหัตถกรรมช้ันสูงของ ไท-ยวน ราชบุรี 

1.2.3.1.3.1  ซิ่นตีนจก ตัวยกมุกสลับมัดหมี่ ตีนซิ่นทอด้วยวิธีจก
เหมือนตัวซิ่นตีนจกทั่วไป ตัวซิ่นทอด้วยวิธียกมุกสลับด้วยการทอแบบมัดหมี่ ถือได้ว่าเป็นเทคนิคของภาค
อีสาน ตัวซิ่นใช้เส้นใยประเภทไหมเป็นวัสดุทอซึ่งพบไม่มากในผ้าซิ่นตีนจกของไท-ยวน ราชบุรี 

1.2.3.2  ซิ่นตา  ได้แก่   ซิ่นที่เป็นศิลปะการทอรองจากซิ่นตีนจก ซึ่งมี 2 ชนิด 
คือ  

  1.2.3.2.1  ซิ่นตาผ้าพื้น  เป็นการทอแถบสีต่าง ๆ พันรอบตัว เช่น  สี
ด า สีเหลือง  สีเขียว ส่วนตีนซิ่นจะมีเล็บเหลือบและแถบผ้าเป็นสีด า 

  1.2.3.2.1  ซิ่นตาหมู่  แตกต่างจากซิ่นตาผ้าพื้นตรงที่ส่วนตัวซิ่นมีการ
จกลายประกอบเป็นหมู่พันรอบตัวซิ่นเว้นระยะเป็นช่วง ๆ  ส่วนมากจะใช้ลายหักขอเหลียว มะลิเลื้อย  
ดอกจัน  ในการท าลายจก   เป็นซิ่นที่มีศิลปะการทอสูงรองมาจากซิ่นตีนจก  
  1.2.3.3 ซิ่นซิ่ว  ได้แก่   ซิ่นที่ทอส าหรับนุ่งท างานอยู่กับบ้าน ตีนซิ่นเป็นผ้าพื้นสี
ด าส่วนตัวซิ่นเป็นพื้นสีเขียว  และจกลายประกอบระหว่างรอยต่อตีนกับตัว และตัวกับหัวซิ่น 
  1.2.3.4 ซิ่นแล่  ได้แก่  ซิ่นที่ทอส าหรับนุ่งท างานอยู่กับบ้านหรือนอกบ้าน  เป็น
ซิ่นที่ถือว่ามีวิธีการทอไม่ยากและโดยส่วนมาก ผู้หญิง ไท- ยวน ในสมัยก่อนจะมีซิ่นแล่ไว้นุ่งทุกคน 
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 จากการศึกษาข้อมูลผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  มีการพฒันารูปแบบของลวดลายผ้าไปตามวิถี

ความต้องการของกลุม่ผูบ้ริโภค  โดยมีแนวคิดในการทอผ้าแบบวิถีดั้งเดิมร่วมกบัการผลิตเพื่อการค้า  ซึ่ง

การทอผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบรุี  สามารถจ าแนกลักษณะของลวดลายผ้าทอได้  2  ประเด็น  ได้แก่  

การทอผ้าเพื่อการสบืทอดภูมิปญัญา  เป็นการสืบทอดภูมปิัญญาการทอผ้าแบบดั้งเดิมโดยการถ่ายทอดสู่

ระบบเครอืญาติ ลกัษณะของลวดลายจะเป็นลวดลายดั้งเดมิที่มีความปราณีตและคงความเป็นเอกลักษณ์ 

ของความเป็นผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี และการทอผ้าเพื่อการค้าเป็นการทอผ้าที่มลีักษณะของ

ลวดลายที่มกีารพฒันารปูแบบเพือ่ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกทั้งลักษณะของลวดลายก็มี

การลดทอนเพื่อใหเ้หมาะกับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน   ท าให้มีลกัษณะของลวดลายทีห่ลากหลายข้ึน

และอาจมีการผลิตซ้ าหากลวดลายดงักล่าวเป็นที่ต้องการของผู้บริโภค   

 

2 แนวคิดการออกแบบและการสร้างสรรค์ลวดลาย 
2.1 การออกแบบ 

การออกแบบ (Design)  เป็นศาสตร์ที่เกิดข้ึนจากการพัฒนาแนวคิดจาก  การด ารงชีวิตของ

มนุษย์ เพราะมนุษย์รู้จักการพัฒนาเพื่อให้เกิดความอยู่รอดของตัวเอง  ในวิถีชีวิตของมนุษย์ในอดีตส่วน

ใหญ่จะใช้ความสามารถทางด้านร่างกายและสติปัญญา  ในการเอาชนะธรรมชาติเพื่อความอยู่รอดแต่

มนุษย์มีความคิดและรู้จักสังเกต  โดยสังเกตจากประสบการณ์ที่เกิดข้ึนในจากสิ่งที่อยู่รอบ ๆ ตัว  และ

ปรับตัวให้เข้ากับธรรมชาติและความต้องการ ตลอดจนข้อจ ากัดของการด ารงชีวิต  ดังนั้น การออกแบบ 

จึงเปรียบเสมือนศาสตร์แห่งความคิดและศิลปะ เป็นการสร้างสรรค์ และการแก้ไขปัญหาที่มีอยู่ เพื่อสนอง

ต่อจุดมุ่งหมายและการใช้งาน ความหมายของการออกแบบ ได้มีผู้ให้ความหมายและค านิยาม  หรือค า

จ ากัดความไว้ ตามความเข้าใจ  ดังนี ้

 ศิริพงศ์  พยอมแย้ม (2537 : 22)  กล่าวว่า การออกแบบย่อมหมายถึง กระบวนการทางความคิด

ในอันที่จะวางแผนการรวบรวมองค์ประกอบทั้งหลายเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบเพื่อสร้างสรรค์หรือ

ปรับปรุงประดิษฐกรรมต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพทั้งในด้านประโยชน์ใช้สอยและด้านความงาม 

 วิรุณ  ตั้งเจริญ (2539:20) การออกแบบ คือ  การวางแผนสร้างสรรค์รูปแบบโดยการวางแผนจัด

ส่วนประกอบ   ของการออกแบบให้สัมพันธ์กับประโยชน์ใช้สอย วัสดุ และการผลิตสิ่งของที่ต้องการ 

 อุดมศักดิ์  สารีบุตร  (2540 :  21)  กล่าวว่า  การออกแบบ  คือ  การรวบรวมหรือการจัด

องค์ประกอบทั้งที่เป็นงาน 2 มิติ และ 3 มิติ เข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์ ในการน าองค์ประกอบของการ
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ออกแบบมาจัดรวมกัน ผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึงผลประโยชน์ใช้สอยความงามอันเป็นลักษณะส าคัญที่พึง

มีของการออกแบบเป็นศิลปะของมนุษย์เนื่องจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงามและตอบสนองการใช้

ประโยชน์ใช้สอยที่คุ้มค่าให้แก่ผู้ใช้ 

การออกแบบ  ถือได้ว่าเป็นศาสตร์แห่งความคิด การแก้ไขปัญหาที่มีอยู่ เพื่อสนองต่อจุดมุ่งหมาย 

และน ากลับมาใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพและก่อให้เกิดความพึงพอใจ  ซึ่งความพึงพอใจนั้นมีการ

ประเมินผลจากแนวคิด 3 ประการ ได้แก่  

           ความสวยงาม (Asthetic) เป็นความพึงพอใจแรกที่คนเราสัมผัสได้ก่อน มนุษย์เราแต่ละคนต่างมี

การ รับรู้เรื่อง ความสวยงามและความพึงพอใจในเรือ่งของความงามได้ไม่เท่ากนั ความงามจึงเป็นประเด็น

ที่ไม่มีกฎเกณฑ์การตัดสินใด ๆ ที่เป็นตัวก าหนดความแน่ชัด แต่เช่ือว่างานที่มีการจัดองค์ประกอบที่ ดีคน

ส่วนใหญ่จะรับรู้ว่าสวยงามได้เหมือนกัน  

          มีประโยชน์ใช้สอยที่ดี (Function) การมีประโยชน์ใช้สอยที่ดีนั้นเป็นเรื่องส าคัญมากในงาน

ออกแบบ ทุกประเภท เช่น ถ้าเป็นการออกแบบผลติภัณฑ์เก้าอี้ เก้าอี้นั้นจะต้องนั่งสบาย ถ้าเป็นบ้าน บ้าน

นั้นจะต้องอยู่แล้วไม่รู้สึกอึดอัด ถ้าเป็นงานกราฟิกสื่อสิ่งพิมพ์ ตัวหนังสือที่อยู่ในงาน จะต้องอ่านง่าย ไม่

ต้องถึงขั้นเพ่งสายตา ถึงจะเรียกได้ว่าเป็นงาน ออกแบบที่มีประโยชน์ใช้สอยที่ดีได้ เป็นต้น  

           มีแนวความคิดในการออกแบบที่ดี (Concept) แนวความคิดในการออกแบบที่ดีนั้นคือหนทาง

คามคิด ที่ท าให้งานออกแบบที่ได้ ตอบสนองต่อคามรู้สึกพอใจ ช่ืนชม เรื่องนี้บางคนให้ความส าคัญมาก 

บางคนให้คามส าคัญน้อย บางคนไม่ให้ความส าคัญ ให้แค่ 2 ข้อแรกก็พอ แต่เช่ือไหมว่างานออกแบบ 

บางครั้งจะมีคุณค่า (Value) มากขึ้น ถ้าได้ออกแบบงานจากแนวความคิดที่ดี  

จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปความหมายของการออกแบบได้ว่า การออกแบบ คือศาสตร์แห่ง

ความคิดและศิลปะ เป็นการสร้างสรรค์ และการแก้ไขปัญหาที่มีอยู่ เพื่อสนองต่อจุดมุ่งหมายและการใช้

งาน การออกแบบจึงเป็นทักษะอย่างหนึ่ง ที่ต้องการการเรียนรู้และการฝึกฝน โดยการฝึกฝนนั้นท าให้

ระเบียบวิธีในการออกแบบกลายเป็นการกระท าที่สะท้อนมาจากการสั่งงานของประสาทที่ไม่ได้อยู่ภายใต้

อ านาจจิตใจ เช่นเดียวกับการกระท าที่เกิดข้ึนในเวลาตกใจ ดังนั้น  นักออกแบบสามารถมุ่งความสนใจไปที่

ความคิดของตนเองมากกว่าเทคนิคที่ใช้   อีกทั้งยังเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ประเภทหนึ่งของมนุษย์  

โดยมีทัศนธาตุและลักษณะของทัศนธาตุเป็นองค์ประกอบ  ใช้ทฤษฏีต่าง ๆ เป็นแนวทาง  และใช้วัสดุ

นานาชนิดเป็นวัตถุดิบในการสร้างสรรค์  โดยที่นักออกแบบจะต้องมีข้ันตอนในการปฏิบัติงานหลายข้ัน  

ตลอดกระบวนการสรา้งสรรค์นั้น  ซึ่งเป็นในลักษณะลักษณะสร้างสรรค์สิ่งใหม่และรู้จักปรับปรุงแก้ไขสิ่งที่
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มีอยู่เดิมแล้วให้เกิดความเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอย และการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย  มีลักษณะของ

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่เริ่มจากความคิด  ความคิดเชิงวิเคราะห์จากการประมวลข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับการออกแบบ  และสังเคราะห์เป็นกรอบความคิดที่เข้าใจ ครอบคลุมชัดเจน  เป็นการสร้างความคิด

รวบยอด  หรือแนวความคิดซี่งจะใช้เป็นกรอบ  เพื่อสร้างสรรค์ในการออกแบบให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่มี

ประสิทธิภาพอย่างมีคุณค่า   

2.2 แนวคิดการออกแบบเพ่ือการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

 การออกแบบที่ดี  คือ  การแสดงออกถึงคุณสมบัติพิเศษของมนุษย์ในการสร้างสรรค์งาน  โดย

อาศัยประสบการณ์และความสามารถสร้าง  ปรับปรุงสิ่งต่างๆ ให้ดูดีข้ึนจนเป็นที่ยอมรับของผู้ดูหรือ

ผู้บริโภคทั่วไป การออกแบบที่ดีควรเน้นถึงความเป็นสากล  ทั้งในรูปแบบของผลิตภัณฑ์  ความลงตัวใน

การใช้สีที่สื่อถึงความมีรสนิยม (taste) รวมถึงความสอดคล้องกับกระแสนิยม (trend)  ในขณะนั้น  ซึ่งนัก

ออกแบบควรตระหนักถึงประเด็นนี้  เนื่องจากการออกแบบในปัจจุบันมีการแข่งขันอย่างสูง  การ

ออกแบบที่ดีและมีความน่าใช้จะสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ซื้อได้ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการ

ผลิตเพื่อการตลาดต่อไป  การออกแบบเป็นการน าเอาความคิดของนักออกแบบมาสร้างสรรค์เป็นผลงาน  

โดยมีการวางแบบแผนในการคิดและในการสร้างผลงานอย่างเป็นข้ันตอนเป็นระบบ  เพื่อให้ได้ผลงาน

ออกแบบที่ดีตรงตามเป้าหมายที่ผู้ออกแบบได้ตั้งเอาไว้  อีกทั้งงานออกแบบยั งต้องตอบสนองความ

ต้องการของผู้ใช้สอยอีกด้วยทั้งทางด้านประโยชน์ใช้สอยและทางด้านความงาม  ดังนั้น  การออกแบบใน

ฐานะศาสตร์ของการเรียนรู ้ ผู้ออกแบบหรือนักออกแบบทีด่ีจ าเปน็ต้องมกีารเรียนรู้ในศาสตร์ด้านน้ี  ไม่ว่า

จะเป็นการออกแบบในสาขาใดก็ตาม  นักออกแบบจะต้องมีการฝึกฝนทักษะทางด้านความคิด  ความคิด

สร้างสรรค์  และการแก้ปัญหาต่างๆ ในกระบวนการออกแบบแต่ละครั้ง  อันจะน าไปสู่การสร้างสรรค์

ผลงานในการออกแบบที่ดีและสามารถสร้างมูลค่าในเชิงธุรกิจ  ซึ่วแนวคิดในการออกแบบสามารถพบเห็น

ได้โดยทั่วไปนั้น มีแหล่งที่มี 2 แหล่งคือ แหล่งที่มาจากสิง่ต่างๆ ในธรรมชาติ และแหล่งที่มาจากสิ่งที่มนุษย์

สร้างขึ้น โดยถ่ายทอดออกมาเป็น 3 ลักษณะ สรุปได้ดังนี้ 

 การคิดลอกเลียนแบบ คือ ความคิดในการออกแบบ ที่พยายามถ่ายทอดให้เหมือนกับรูปแบบเดิม

ที่ได้เคยสัมผัสรับรู้มา 
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 การคิดคัดแปลงแบบ คือความคิดเห็นอีกลักษณะหนึ่ง ที่เป็นการใช้จินตนาการที่เกิดข้ึนจากการ

น า รูปแบบสิ่งต่างๆ จากประสบการณ์มาสรุปรวมเข้าด้วยกัน อาจลดทอน เพิ่มเติมแล้วแสดงออกใน

รูปแบบที่แตกต่างออกไป 

 การคิดสร้างสรรค์รูปแบบ เป็นแนวคิดที่ต่อยอดจากการคิดลอกเลียนแบบหรือการคิดดัดแปลง

แบบมาสร้างจินตนาการรูปแบบข้ึนใหม่ ตามความคิดสร้างสรรค์ผู้ออกแบบ ท าให้เกิดเป็น ลวดลายที่มี

รูปแบบ ใหม่ๆข้ึนมา (ประเสริฐ  ศรีรัตนา,2538:10-15) 

จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปความหมายของการออกแบบได้ว่า การออกแบบ คือศาสตร์แห่ง

ความคิดและศิลปะ เป็นการสร้างสรรค์ และการแก้ไขปัญหาที่มีอยู่ เพื่อสนองต่อจุดมุ่งหมายและการใช้

งาน การออกแบบจึงเป็นทักษะอย่างหนึ่ง ที่ต้องการการเรียนรู้และการฝึกฝน โดยการฝึกฝนนั้นท าให้

ระเบียบวิธีในการออกแบบกลายเป็นการกระท าที่สะท้อนมาจากการสั่งงานของประสาทที่ไม่ได้อยู่ภายใต้

อ านาจจิตใจ เช่นเดียวกับการกระท าที่เกิดข้ึนในเวลาตกใจ ดังนั้น  นักออกแบบสามารถมุ่งความสนใจไปที่

ความคิดของตนเองมากกว่าเทคนิคที่ใช้   อีกทั้งยังเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ประเภทหนึ่งของมนุษย์  

โดยมีทัศนธาตุและลักษณะของทัศนธาตุเป็นองค์ประกอบ  ใช้ทฤษฏีต่าง ๆ เป็นแนวทาง  และใช้วัสดุ

นานาชนิดเป็นวัตถุดิบในการสร้างสรรค์  โดยที่นักออกแบบจะต้องมีข้ันตอนในการปฏิบัติงานหลายข้ัน  

ตลอดกระบวนการสรา้งสรรค์นั้น  ซึ่งเป็นในลักษณะลักษณะสร้างสรรค์สิ่งใหม่และรู้จักปรับปรุงแก้ไขสิ่งที่

มีอยู่เดิมแล้วให้เกิดความเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอย และการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย  มีลักษณะของ

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่เริ่มจากความคิด  ความคิดเชิงวิเคราะห์จากการประมวลข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับการออกแบบ  และสังเคราะห์เป็นกรอบความคิดที่เข้าใจ ครอบคลุมชัดเจน  เป็นการสร้างความคิด

รวบยอด  หรือแนวความคิดซี่งจะใช้เป็นกรอบ  เพื่อสร้างสรรค์ในการออกแบบให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่มี

ประสิทธิภาพอย่างมีคุณค่า   

2.3  การออกแบบลายลายพิมพ์สิ่งทอ 

การออกแบบลวดลาย มีประวัติความเป็นมาที่ยาวนาน ควบคู่กับวิวัฒนาการของมนุษย์ตั้งแต่ยุค

ก่อนประวัติศาสตร์ การต่อสู้ช่วงชิงพื้นที่ในการด ารงชีวิตตลอดจนความเช่ือในเรื่องเหนือธรรมชาติ ท าให้

เกิดการค้นหาสิ่งยึดเหนี่ยวที่จะเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจให้เข้มแข็ง พร้อมที่จะเผชิญกับสิ่งต่าง ๆ ท า

ให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะต่าง ๆ และมีวิวัฒนาการในการสร้างสรรค์ลวดลายจากผนังถ้ าหรือหน้า

ผา เป็นร่างกาย โดยมีรูปแบบที่เป็นอัตลักษณ์ตามบริบทแวดล้อมของชาติพันธ์ุ  และเมื่อมีวิวัฒนาการ

http://www.allalike-design.com/
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สูงข้ึนการออกแบบลวดลายต่าง ๆ ของมนุษย์ก็เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย หากกล่าวถึงการออกแบบ

ลวดลายในกลุ่มของผลิตภัณฑ์สิ่งทอ พบว่า ลักษณะของลวดลายและการผลิตในปัจจุบัน สามารถแยก

ออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 

2.3.1 ลวดลายที่เกิดจากสี 
เป็นลักษณะของการน าผ้ามาท าการตกแต่งลวดลายในช้ันของกระบวนการ ย้อม พิมพ์ 

และตกแต่งสิ่งทอ เป็นการตกแต่งหลังการทอเพื่อเป็นการเพิ่มค่าให้กับผ้า การสร้างลวดลายลงบนผ้าน้ัน

จะเรียกว่า ลวดลายตกแต่ง (Decorative design) ส่วนมากมักเกิดจากการย้อมและการพิมพ์ ซึ่งสามารถ

ออกแบบให้ตรงกับความต้องการและการใช้งาน โดยอาศัยการออกแบบและเทคนิคในการสร้างลวดลาย

จากการย้อมและการพิมพ์  

2.3.2 ลวดลายที่เกิดจากการสอดหรือการขัดกันของเส้นด้าย 
ลวดลายลักษณะนี้ เรียกว่า ลวดลายโครงสร้าง (Structural design) ซึ่งเกิดจากการทอ 

การถัก ลวดลายที่เกิดจากโครงสร้าง  คือ  ลวดลายผ้าที่เกิดข้ึนจากการขัดกันของเส้นด้ายโดยผ่าน

กระบวนการถัก ทอ ที่มีลักษณะของลวดลายที่มีโครงสร้าง ผิวสัมผัส และคุณสมบัติที่แตกต่างกันจากวัสดุ

ที่ใช้ และกรรมวิธีในการผลิต โดยลักษณะของลวดลายที่เกิดจากโครงสร้างสามารถแบ่งออกได้เป็น 3 

ลักษณะ ดังนี้ 

  2.3.2.1 ผ้าทอ (Weaving Fabric) คือ การผลิตผ้าจากกระบวนการทอผ้าที่น า

เส้นด้าย 2 ชุดมาขัดสานกันเป็นมุมฉาก เส้นด้ายที่อยู่ตามความยาวผ้า เรียกว่า เส้นด้ายยืน เส้นด้ายที่อยู่

ตามความกว้างของผ้าเรียกว่า เส้นด้ายพุ่ง ลักษระการทอจะสอดเส้นด้ายพุ่งเข้าไประหว่างช่องด้ายยืนซึ่ง

แยกตัวออกจากกันเป็น 2 ชุด โดยการยกตะกอและใช้ฟันหวีกระทบให้ด้ายพุ่งเรียงตัวชิดกันเกิดเป็นผืนผ้า 

ซึ่งสามารถแบ่งข้ันตอนการผลิตได้เป็น 3 ข้ันตอน ได้แก่ การเตรียมเส้นด้าย การทอผ้า และการฟอกย้อม

และการตกแต่งส าเร็จ 

   2.3.2.2 ผ้าถัก (Knit Fabric) คือ การผลิตผ้าที่มีการน าเส้นด้าย 1 เส้น หรือ

เส้นด้าย 1 ชุด ที่มีการเรียงขนาดกันหลายเส้น ท าเป็นห่วงคล้องเป็นลูกโซ่ต่อเนื่องกันในแนวนอน หรือ

แนวดิ่งทิศทางใดทิศทางหนึ่งในลักษณะเดียวกันแทนเส้นด้ายพุ่งและเส้นด้ายยืน ลักษณะของห่วงโซ่หรือ

แถวห่วงจะเกิดข้ึนแทนที่กันอย่างสม่ าเสมอ และเกิดเป็นผ้าผืนที่เรียกว่า ผ้าถัก โดยสามารถแบ่งตาม

ลักษณะการถักออกเป็น 2 ประเภท  ได้แก่ การถักแนวนอน และการถักผ้าแนวดิ่ง  
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 3.2.2.3 ผ้าไม่ทอ (Nonwoven Fabric) คือ การผลิตผ้าโดยการน าวัสดุสิ่งทอ 

ได้แก่ เส้นใยสั้น เส้นใยยา และเส้นด้าย หรือการผสมของวัสดุสิ่งทอมาท าให้ติดกันหรือยึดเหนี่ยวกันเป็น

ผืนผ้าโดยกระบวนการทางเคมี และทางเชิงกล โดยท าให้เส้นใยหรือเส้นด้ายยึดติดกันหรือประสานกันทาง

เชิงกลด้วยการใช้ความร้อน สารเคมี หรือสารละลาย ซึ่งในกระบวนการผลิตผ้าไม่ทอนั้นมีค่อนข้าง

หลากหลาย แต่โดยทั่วไปเข้าใจกันว่ากระบวนการผลิตผ้าที่ต้องการและน าไปตกแต่งส าเร็จ 

2.4 หลักการออกแบบลวดลายพิมพ์ 

 การออกแบบลวดลายพิมพ์ มีจุดประสงค์ของการออกแบบ เพื่อให้เกิดลวดลายที่แปลกใหม่ เพื่อ

ตอบสนองความต้องการของผูบ้รโิภคที่ต่างกัน  เพื่อผลผลิตทางธุรกิจทัง้ภายในและภายนอกประเทศ และ

เพื่อให้การออกแบบสามารถน าไปใช้ในการผลิตระบบอุตสาหกรรมได้ 

การออกแบบลายผ้าเป็นรูปแบบของการน าศิลปะมาประยุกต์เพื่อใช้ในงานอุตสาหกรรมตาม

วัตถุประสงค์ในการผลิตหรือการจ าหน่าย อาจเรียกได้ว่าเป็นอุตสาหกรรมศิลป์ ( Industrial Arts) หรือ 

งานพาณิชย์ศิลป์ (Commercial Arts) ผู้ออกแบบจึงจ าเป็นต้องค านึงถึงหลักในการออกแบบซึ่งสามารถ

สรุปได้ 2 ประการ คือ 

ประการแรก ศิลปะการออกแบบ ประกอบด้วยหลักทฤษฎีส าหรับการออกแบบ ได้แก่ 
องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี เพื่อให้ลวดลายมีความสวยงามและมีรูปแบบที่น่าสนใจ 

ประการที่สอง จิตวิทยาธุรกิจ เป็นหลักเกณฑ์ที่น ามาใช้เพื่อการพิจารณาความชอบและรสนิยม
ของบุคคลระดับต่าง ๆ ตลอดจนการส ารวจ การวิเคราะห์ ความต้องการ ความชอบ และความนิยมของ
ผู้บริโภค รวมถึงหลักการน าเสนอผลงานเพื่อการจ าหน่ายด้วย สิ่งที่จ าเป็นที่สุด คือ นักออกแบบต้องเข้าใจ
กระบวนการผลิตเบื้องต้นเพื่อให้ได้ลักษณะตามแบบที่ได้ก าหนด จึงจะสามารถประสานให้การออกแบบมี
ผลผลิตเพื่อการจ าหน่ายได้ 

ลวดลายที่ปรากฏบนผืนผ้าสามารถจ าแนกแหล่งที่มา 2 แหล่ง คือ สิ่งที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและ

สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  ซึ่งสามารถถ่ายทอดออกมาได้ใน 3 ลักษณะ ได้แก่    

การลอกเลียนแบบ คือ การออกแบบที่มีความพยายามถ่ายทอดลวดลายให้เหมอืนกับรปูแบบเดิม 

ซึ่งอาศัยลักษณะของรูปร่างและรปูทรงจากแรงบนัดาลใจในการออกแบบด้วยการเลยีนแบบต้นแบบทีม่ีอยู่

จริง เช่น  ดอกไม้  ต้นไม้  เป็นต้น  รูปแบบที่ถ่ายทอดออกมาเป็นผืนผ้าแสดงความเหมือนจริงตาม

ลักษณะของรูปแบบที่พบหรือการรับรู้ด้วยสายตา  และการคลี่คลายรูปแบบจากการตัดทอนรูปแบบเพื่อ
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สร้างรูปแบบลวดลายที่มีความสวยงามและเหมาะสมกับแนวคิดในการออกแบบ  โดยน ารูปแบบลวดลาย

มาจัดวางใหม่ให้มีความสอดคล้องกับลักษณะของรูปแบบการจัดวางและการน าไปใช้ 

การคัดแปลง คือ การออกแบบที่มีแนวความคิดจากการจินตนาการที่เกิดจากการน ารูปร่างและ

รูปทรงของลวดลายที่เป็นต้นแบบมาใช้ในการเป็นแรงบันดาลใจและน ามาบูรณาการร่วมกับประสบการณ์   

และท าการสรุปรวมแนวคิดในการออกแบบเข้าด้วยกัน  ซึ่งเป็นการตัดทอนหรือการเพิ่มเติม   โดยน า

แนวคิดดังกล่าวแสดงออกมาในรูปแบบที่แตกต่างจากรูปแบบลวดลายที่เป็นต้นแบบ 

 การคิดสร้างสรรค์ คือ การออกแบบที่มีแนวความคิดต่อยอดจากการลอกเลียนนแบบ และการ

ดัดแปลง  เป็นการสร้างสรรค์โดยการสร้างรปูรา่งรปูทรงที่มีการพัฒนาแนวคิดรูปแบบข้ึนใหม่ตามความคิด

สร้างสรรค์ของนักออกแบบท าให้เกิดรูปแบบลวดลายที่มีความแปลกใหม่  (ประเสริฐ  ศรีรัตนา, 2538 : 

10-15) 

2.4.1 องค์ประกอบของการออกแบบลวดลาย 

จากแนวคิดการออกแบบที่ถ่ายทอดบนผนืผ้าใน  3  ลักษณะ  มีการน าแนวคิดข้างต้นมา

จัดองค์ประกอบลวดลายอาศัยหลักของการจัดองค์ประกอบในการสร้างลวดลายที่มีส่วนประกอบที่ส าคัญ  

ได้แก่ 

2.4.1.1 องค์ประกอบของลวดลาย ซึ่งเป็นส่วนที่ส าคัญและเป็นการแสดง
เนื้อหาของลวดลายให้มีความแตกต่างตามแนวคิดที่ได้วางไว้ เช่น ลวดลายพื้นพันธ์ุ   ลวดลายเรขาคณิต  
ลวดลายนามธรรม  เป็นต้น 

2.4.1.2 ขนาดและสัดส่วน เป็นการน าเสนอลักษณะของขนาดของลวดลายที่
สามารถบ่งบอกถึงส่วนประกอบของลวดลายในลักษณะต่าง ๆ ที่มีการก าหนดขนาดและสัดส่วนให้มี
ความสัมพันธ์กันในลวดลาย เช่น ขนาด  ความกว้าง ความยาว น้ าหนักเข้ม น้ าหนักอ่อน เป็นต้น 

2.4.1.3 จังหวะ เป็นการก าหนดระยะห่างระหว่างตัวลวดลาย ที่น ามาประกอบ
กันให้เป็นลวดลายต่อเนื่องอย่างสม่ าเสมอ และมีมิติของการจัดวางที่เป็นระยะเท่ากันหรือไม่เท่ากันที่มี
ความสัมพันธ์กันตลอดทั้งลวดลายบนผืนผ้า 

2.4.1.4 บริเวณว่าง เป็นส่วนพื้นที่ว่างที่เป็นในส่วนของพื้นลวดลาย  ที่ท าให้
เกิดมิติของพื้นที่วางที่ท าให้เกดิพื้นที่ว่างของลวดลาย  ซึ่งเป็นผลท าให้ลวดลายมีความชัดเจนและเป็นจุดที่
สามารถสร้างให้เกิดการเน้นลวดลายลาย 



21 
 

 

2.4.1.5 ทิศทาง เป็นลักษณะที่แสดงให้เห็นถึงแนวโน้มการเคลื่อนไหวของตัว
ลาย และส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ปรากฏในลวดลายที่สามารถแสดงเพื่อให้เกิดการรับรู้เกี่ยวกับทิศทางของ
ลวดลาย เช่น แนวตั้ง แนวนอน เส้นทแยง  เส้นซิกแซก เป็นต้น 

 
2.4.2 ลักษณะของลายพิมพ์ 

  การออกแบบเพื่อใช้ในการพิมพ์หรือการตกแต่ง ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 2 ส่วน ได้แก่ 

ลวดลายตกแต่ง และ ระบบการจัดวางลาย ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 

2.4.2.1 ลวดลายตกแต่ง (Decorative motif) จากการวิเคราะห์ลวดลายพิมพ์
สามารถสรุปลักษณะของลวดลายที่ใช้ในการตกแต่งและสร้างสรรค์รูปแบบลวดลายได้ ดังนี้ 

2.4.2.1.1 ลวดลายดอกไม้ รวมถึงส่วนประกอบต่าง ๆ ของพืช เช่น ใบ ผล 
ราก ฯลฯ 
                    2.4.2.1.2 ลวดลายสัตว์ เป็นลวดลายของสัตว์ทุกประเภท เช่น นก ผีเสื้อ 

ปลา ฯลฯ โดยส่วนมากมักเป็นสัตว์ที่มีความสวยงาม รวมไปถึงภาพคนหรือการน าเอาลักษณะลวดลาย

ของสัตว์มาใช้เป็นการมองมุมมองที่เป็นลายละเอียด 

      2.4.2.1.3 ลวดลายเรขาคณิต เป็นการน าเอารูปทรงเรขาคณิต เช่น วงกลม 

สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ฯลฯ มาท าการจัดวางรวมกันให้เป็นรูปทรง หรือการจัดวางในลักษณะซ้ ากัน 

2.4.2.1.4 ลวดลายนามธรรม เป็นลวดลายอิสระที่ใช้ในการออกแบบ เป็น
ลักษณะของการตัดทอนรูปทรงตามความคิดและจินตนาการ บางครั้งอาจใช้สีในการสร้างรูปทรงที่ทับ
ซ้อนกัน 

2.4.2.1.5 ลวดลายอื่น  ๆ เป็นลวดลายที่ เป็นการน าวัตถุและสิ่ งของ
ตลอดจนเครื่องจักรและอาคาร ฯลฯ มาดัดแปลงเพื่อใช้ในการออกแบบลวดลาย 

2.4.2.2 ระบบการจัดวางลาย (System or pattern of arrangement)เป็น

การจัดวางรูปแบบลวดลายที่ได้ออกแบบไว้ลงบนผืนผ้าให้มีความสวยงามและเหมาะสมกับประโยชน์ใช้

สอย โดยสามารถแบ่งได้เป็น 2 ระบบ ดังนี้ 

2.4.2.2.1 ระบบเนื้อที่จ ากัด เป็นลักษณะลวดลายเฉพาะบริเวณริมผ้า หรือ 
เชิงผ้า รวมถึงลวดลายที่ต้องอยู่ในกรอบที่จ ากัด หรือ ลายเฉพาะแห่ง (Spot design) หรือที่เรียกว่ามี
ลวดลายน้อยกว่าพื้นที่ ลายประเภทนี้มักใช้ในงานที่ต้องการวางลายเฉพาะที่หรือเพื่อการตกแต่ง เช่น ลาย
เชิงผ้าถุงหรือผ้าที่ต้องการวางลายเฉพาะริมขอบของผ้า การออกแบบลายสกรีนเสื้อ โลโก้ หรือในกลุ่ม
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ผลิตภัณฑ์และตกแต่งบ้าน เช่น กระเป๋า ปลอกหมอน ผ้าม่าน เป็นต้น การวางลายแบบระบบเนื้อที่จ ากัด
ข้ึนอยู่กับการออกแบบและความเหมาะสมในรูปแบบของผลิตภัณฑ์     

2.4.2.2.2 ระบบเนื้อที่ไม่จ ากัด มีลักษณะลวดลายที่กระจายเต็มผืนผ้า   
(All – over) มีจังหวะซ้ าและมีการจัดวางตามความยาวของผืนผ้าไม่มีที่สิ้นสุด รูปแบบของลายอาจเป็น
การวางลายซ้ ากันเป็นหน่วยเดียว หรือ รวมกันเป็นหมวดหมู่เป็นแนวยาวต่อเนื่องกัน ระบบการจัดวาง
ลักษณะนี้สามารถพบได้ในผ้าพิมพ์ลายทั่ว ๆ ไป 

 2.5 การจัดวางลาย 
  การออกแบบลวดลายผ้านอกจากการใช้แนวคิดในการออกแบบลวดลายแล้ว  ส่วนที่ส าคัญคือ

การก าหนดลวดลายหรือที่เรียกว่า รีพีท  (Repeat) เพื่อก าหนดต้นแบบของลวดลายในการทอ   โดย

รูปแบบลวดลายถูกจัดวางในลักษณะของการต่อลายในรูปแบบต่าง ๆ  ที่ท าให้ลวดลายกระจายลงบนผืน

ผ้า   ลักษณะของลวดลายในแต่ลวดลายมีความแตกต่างในการจัดวาง ซึ่งสามารถสรุปลักษณะของการจัด

วางลาย  ได้ดังนี้ 

2.5.1 การจัดวางลายหรือต่อลายในลักษณะของเสน้มีลักษณะเป็นแนวเส้น โดยมีการจัด
วางลายแบบเส้นแนวนอน   เส้นแนวตั้ง  เส้นแนวเฉียง  เส้นแนวซิกแซก  เส้นสับหว่าง แบบตารางหมาก
กรุก และลักษณะเส้นแบบข้ันบันได  เพื่อการก าหนดทิศทางของลวดลายบนผืนผ้าและท าให้รูปแบบ
ลวดลายมีความน่าสนใจ  และเหมาะกับการน าไปใช้ในการผลิตผลิตภัณฑ์สามารถสรุปได้ดังนี้ 

2.5.1.1 การต่อลายแบบแนวนอน  คือ  ลวดลายที่ เกิดจากโครงสร้างใน
แนวนอนจากการน าลวดลายที่ออกแบบมาเรียงต่อกันตามแนวนอน  (Horizontal) และเรียงซ้ ากันในแถว
ต่อไป  ท าให้ลวดลายที่ปรากฎบนผืนผ้ามีลักษณะของแนวเส้นที่ขนานกัน    

2.5.1.2 การต่อลายแบบแนวตั้ง  คือ  การออกแบบลวดลายให้มีลักษณะแถว

ในแนวดิ่งลงมาตามแนวตั้ง   คล้ายกับการลากเส้นลงมาตั้งฉากกับพื้น   โดยการวางลายให้ต่อกันตาม

แนวตั้งนั้นพบว่าจะมี ลวดลายที่เกิดข้ึนน้ีจะมีลักษณะเป็นแถวยาวเรียงลงมา 

2.5.2 การต่อลายแบบซิกแซ็ก คือ การต่อลายที่อาศัยเส้นที่มีมุมหักขึ้นและลงต่อกันไป  
ลวดลายที่วางในลักษณะนี้จะเป็นลวดลายที่วางท ามุมต่อกันในแถวเดียวกัน  โดยให้แนวที่หักข้ึนและลง
ขนานกับแถวแรก  ซึ่งลวดลายที่ปรากฎจะมีลักษณะที่น่าสนใจในการจัดวางลวดลาย 

2.5.3 การต่อลายแบบเส้นเฉียง  คือ  การต่อลายที่น าลวดลายมาจัดวางอยู่ในแนวเส้น

เฉียงหรือทแยง  โดยจัดวางลายให้อยู่ในแนวเส้นเฉียงติดต่อกัน  และท าซ้ า ๆ กันในแถวต่อไป   ซึ่ง
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ลวดลายจะมีทิศทางของการจัดวางที่เอียงขนานกับแถวตามแนวของเส้นเฉียง จะได้ลวดลายที่มีลักษณะ

เป็นแนวเส้นทแยง 

2.5.4 การต่อลายแบบตารางหมากรุก  คือ  การต่อลายที่น าลวดลายมาจัดวางโดยการ

แบ่งพื้นที่สี่เหลี่ยมเป็นตารางเท่า ๆ กัน  และจัดวางลวดลายในลักษณะของการเรียงสลับกัน  ซึ่งในแต่ละ

แถวจะวางลวดลายโดยการเรียงช่องเว้นช่อง  และต าแหน่งของการเรียงลวดลายในแต่ละแถวมีลักษณะ

ของการสลับกัน   ซึ่งแถวที่หนึ่งสลับกับแถวที่สองและการวางลวดลายของแถวที่หนึ่งจะท าซ้ ากับแถวที่

สาม  ในส่วนของแถวที่สองจะท าซ้ ากับแถวที่สี่และจัดวางในลักษณะของการสลับแถวกันตลอดผืนผ้า   

ลักษณะของลวดลายท าให้เกิดภาพรวมที่มีมิติของการพรางตา  ได้แก่   ตาหมากรุก   เส้นเฉียง เส้นแนว

ตั้ง และเส้นแนวนอน   

 ดังนั้นการออกแบบลวดลายจ าเป็นต้องอาศัยพื้นฐานของการออกแบบลวดลายโดยน าหลัก

แนวคิดตามหลักองค์ประกอบทางศิลปะ  ประกอบกับการน าเทคนิคการออกแบบที่ต้องค านึงถึงการท าซ้ า 

(Repeatition)  เพื่อให้ลวดลายสามารถต่อเนื่องกันซึ่งมีผลต่อการสร้างสรรค์ลวดลาย 

 2.6 สีกับการออกแบบ 

การใช้สีในงานออกแบบ เปรียบเสมือนการสื่อสารที่สามารถบ่งบอกอารมณ์ความรู้สึกของงาน
ได้มากที่สุด  สถืีอเป็นองค์ประกอบส าคัญและมีประสิทธิภาพในการสื่อสารและสามารถสร้างให้เกิดความ
สนใจในรูปแบบผลงาน อีกทั้งสามารถเช่ือมโยงถึงความรู้สึกอารมณ์และการรับรู้ ส าหรับการออกแบบ
ลวดลายผ้าจะมีการใช้สีที่หลากหลายตามแนวคิด ประโยชน์ใช้สอย รวมไปถึงรสนิยมของกลุ่มเป้าหมาย 
ซึ่งนักออกแบบจะมีแนวคิดและการพัฒนาให้มีความสอดคล้องกับกลุ่มลวดลาย  ลักษณะของสีในงาน
ออกแบบลวดลายในกลุ่มสิ่งทออาศัยแนวคิดจากธรรมชาติและน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบร่วมกับ
แนวโน้มแฟช่ัน  ลักษณะของสีมักได้รับแรงบันดาลใจจากบริบทแวดล้อมที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้น   การน ามาประยุกต์ใช้ในการก าหนดลักษณะของสีที่มีเฉดสีแตกต่างกันออกไปตามแรงบัล
ดาลใจ  และการใช้งานในการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ สีจึงสามารถสร้างให้เกิดภาพลักษณ์ต่อ
ผลิตภัณฑ์ ได้ดังนี้ 

2.6.1 สุทรียะทางความรู้สึก  สีให้ความรู้สึกต่อผู้พบเห็นแตกต่างกันออกไป ทั้งนี้ข้ึนอยู่

กับประสบการณ์และบริบทของแต่ละบคุคล   การใช้สีข้ึนอยู่กับการใช้งานว่าน าไปใช้ในงานประเภทใด ซึ่ง

ผลิตภัณฑ์ผ้าผืนมุ่งการออกแบบเพื่อการใช้งานด้านการตกแต่งภายในอาคาร  ซึ่งการก าหนดสีจึงมี
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วัตถุประสงค์ในการสร้างให้มีผลต่อการ สัมผัส และสร้างบรรยากาศภายใน  ท าให้มีลักษณะของการใช้สีที่

มุ่งสร้างความรู้สึกทางด้านสุนทรียะที่สร้างให้เกิดการรับรู้ที่ก่อให้เกิดบรรยากาศ   

2.6.2 กระตุ้นให้เกิดความสนใจ สีที่ปรากฎบนผ้าผืนจะมีความหลากหลายของสีและ

มีการไล่ระดับเฉดสีเข้มอ่อนแตกต่างกันออกไป  แต่สีที่พบบนผืนผ้ามีความน่าสนใจของการให้ค่าระดับ

ของสีที่มีความเข้มอ่อนตามแนวคิดของการสร้างสรรค์สี  ซึ่งมีการอ้างอิงสีสันของความเป็นธรรมชาติของ

พืชพันธ์ุ  และการน าสีที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยอาศัยบริบทรอบตัวมาพัฒนาเป็นคู่สีที่มีความน่าสนใจ   

2.6.3 การรับรู้ และจดจ า  ความหลากหลายของสีที่มีการน าแนวคิดของบริบท

รอบตัวมาพัฒนาเป็นสีสันที่มีความเฉพาะตัว  และมีเฉดสีที่หลากหลายที่สะท้อนถึงแนวคิดการด ารงชีวิต

ของมนุษย์ซึ่งเป็นรูปแบบของการก าหนดสทีี่มีความน่าสนใจ  สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบที่ต้องการ

ให้ผู้พบเห็นเกิดการจดจ ารูปแบบและผลงาน  สีจึงเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่ท าให้เกิดรับรู้และการจดจ า

อย่างเป็นเอกภาพ   

 จากข้อมูลดังกล่าเป็นแนวคิดและหลักวิธีในการออกแบบลวดลายผ้า ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้มุ่ง

ศึกษาลักษณะของลวดลายผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  โดยวิเคราะห์ลวดลายตามหลักแนวคิดด้านการ

ออกแบบและองค์ประกอบของการออกแบบ  เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาศึกษาประกอบกับการพิจารณาบริบท

แวดล้อมที่เช่ือมโยงสู่การผลิตผลิตภัณฑ์เพื่อการส่งเสริมการท่องเที่ยว และการสร้างอัตลักษณ์ให้

ผลิตภัณฑ์ชุมชนควบคู่กับการศึกษาทัศนะของผู้ประกอบการและนักท่องเที่ยว   มุ่งศึกษาแนวคิดเพื่อการ

ต่อยอดในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ด้วยการออกแบบลายประยุกต์เพื่อการเพิ่มมูลค่าและการต่อยอด

ในเชิงพาณิชย ์  

 

3.แนวโน้มแฟชั่นกับการพัฒนาลวดลายพิมพ์ 
3.1 แนวโน้มแฟชั่น  

แฟช่ัน เป็นค าที่มาจากภาษาอังกฤษว่า Fashion ตามความหมายของราชบัณฑิตยสถานให้
ความหมายของค าน้ีว่า  "สมัยนิยมหรือวิธีการที่นิยมกันทั่วไปช่ัวระยะเวลาหนึ่ง"   เป็นการยอมรับจนเกิด
เป็นค่านิยม  ซึ่งหากกล่าวถึงค าว่าแฟช่ัน  หลายคนมีมุมมองลงไปในเรื่องของเครื่องแต่งกาย    ค าว่า 
“แฟช่ัน”  ในกระแสปัจจุบันนั้น  แฟช่ันเครื่องแต่งกายจะมีพื้นที่ในกระแสความนิยมมากเป็นอันดับแรก  
อาจเป็นเพราะการยึดพื้นที่ในการบริโภคที่มีอัตราการซื้อหามากเป็นอันดับหนึ่ง  เนื่องจากกลุ่มผู้บริโภค
สามารถจับจ่ายได้ไม่ยากนักเพราะราคาไม่แพงจนเกินไป  อีกทั้งก าลังซื้อของกลุ่มวัยรุ่นที่ต้องการมีพื้นที่

http://blog.spu.ac.th/wiki/à¸£à¸²à¸�à¸�à¸±à¸
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ของตัวเองอยู่บนกระแสของค าว่า  “แฟช่ัน”  ดังนั้นแฟช่ันอาจกล่าวได้ว่าเป็นกระแสความนิยมทั่วไป
ในช่วงระยะเวลาหนึ่ง    มีกระบวนการเกิด การเปลี่ยนแปลง   ในรูปแบบหรือภาษาในช่วงหนึ่งซึ่งเป็นไป
ตามกระแส (จรัสพิมพ์  วังเย็น.2557:30) 

แนวโน้มแฟช่ัน จึงเป็นการคาดเดาความต้องการและความเป็นไปของกระแสนิยมในตลาดสินค้า
แฟช่ันล่วงหน้า เพื่อประโยชน์ในการด าเนินธุรกิจ ทั้งทางด้านการออกแบบและการวางแผนการตลาดของ 
แบรนด์สินค้าแฟช่ัน เนื่องจากการผลิตสินค้าแฟช่ันจ าเป็นต้องอาศัยระยะเวลา ส าหรับกระบวนการ
ออกแบบการผลิต การจัดส่งและการวางแผนการขาย  แบรนด์แฟช่ันและนักออกแบบจึงจ าเป็นต้อง 
ท างานล่วงหน้าก่อนที่สินค้าจะถูกจัดจ าหน่ายจริง (อรรถพนธ์ พลเลาหพันธ์ุ.2563:131 ) 

3.2 แนวโน้มกลุ่มสีกับการออกแบบ 

ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) ได้สรุปแนวโน้มของสีหลักปี 2022 จาก

สถานการณ์ในปัจจุบันท าให้กลุ่มสีทีป่รากฎในปี 2022 เป็นแรงผลักดันด้านจิตใจและการแสวงหาความสุข

ด้วยการแยกตัวอยู่ล าพังกับธรรมชาติและความมีชีวิตชีวาจะมีพลังอย่างชัดเจน เทคโนโลยีจะมีบทบาท

ส าคัญในฐานะจุดเช่ือมต่อระหว่างเครื่องมือดิจิทัล จนกลายเป็นแพลตฟอร์มที่สร้างและพัฒนา

ความสัมพันธ์ การสัมผัสจนถึงเป็นที่พึ่งทางจิตใจและจิตวิญญาณมีคุณค่ามากข้ึนในชีวิตประจ าวัน 

สีหลักของปี 2022  มีจ านวน 7 สี ซึ่งเกิดจากกระบวนการวิเคราะห์และการคัดกรองจาก

หน่วยงานด้านการก าหนดแนวโน้มต่างๆ โดยท าการถอดค่ารหัสของสีเพื่อให้ง่ายต่อการใช้งานและ

กลายเป็นกลุ่มและเฉดสีที่คาดว่าจะได้รับความนิยมมากขึ้น โดยกลุ่มสีสะท้อนถึงการผสมผสานของเฉดสี

ออกร์แกนิคที่มีรูปแบบตามธรรมชาติจนถึงรูปแบบของสีที่สังเคราะห์ที่สร้างสรรค์ที่แปลกใหม่ตาม

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ (ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:42)  
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ภาพประกอบ 10  ลักษณะของแนวโน้มสปีี 2022 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:74 
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3.2.1 สี ค รี ม  Anise Flower ท่่ ามกล างก ารกล ายพั น ธ่์ุขอ งไวรั ส แล ะก ารตั้ ง

ความหว่ังกั่บว่ัคซี่ น ที่คิดค้นข้ึน ไม่่มี่ใครสามารถคาดเดาได้่ว่่าประว่ัติ่ศาสตร์ จะจบลงเมื่อใดบทเรียนครั้ง

นี้ท าให้การดูแลสุขภาพเป็นเรื่องที่ประมาทไม่่ได้่ ความเครี่ยดและกั่งวลมี่ผลต่่ออุตสาหกรรมยาและเข่้า

มามี่ส่่วนบรรเทาจิ่ตใจ เครื่องมือและอุ่ปกรณ์่ใหม่่ ๆ เกิดข้ึน เพื่อให้่สามารถเข่้าถ่ึงฐานข่้อมู่ลด้่านสุขภาพ

ได้่ง่ายข้ึน  

 

 

ภาพประกอบ 11  ตัวอย่างสีครีม Anise Flower 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:45 

 

3.2.2 สีฟ้า Stratosphere เป็นสีที่มีช่ือเดียวกับช้ันบรรยากาศที่ได้รับผลกระทบ เป็น

ตัวแทนส าคัญของปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม ที่ผลักด้นให้ผู้คนตระหนักถึงปัญหาและความเปลี่ยนแปลงของ

ช้ันบรรยากาศโลก ซึ่งนิตยสาร viewpoint ได้กล่าวถึงเฉดสีฟ้าและเฉดสีเขียว โดยอ้างถึงงานเขียนของ

โธมัส เบอร์รี่ นักประวัติศาสตร์วัฒนธรรม กล่าวว่าเฉดสีนี้สามารถสื่อสารถึงจิตวิญญาณของธรรมชาติได้ดี

และยังมีผลต่ออารมณ์ท าให้รูส้ึกถึงการเห็นใจและเช่ือมโยงสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศให้มีจิตวิญญาณร่วมเพื่อ

สร้างวัฒนธรรมที่ดีงาม 
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ภาพประกอบ 12  ตัวอย่างสีฟ้า Stratosphere 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:49 

 

 

 

ภาพประกอบ 13  ตัวอย่างสีฟ้า Stratosphere 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:50 
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3.2.3 สีม่วง Purple Rose เป็นสีที่ลดความตึงเครียดทางด้านอารมณ์ ขณะเดียวกันก็

สามารถสร้างพลังที่แข็งแกรง่ใหส้ื่ดิจทิัล และยังเป็นสตีั้งต้นในการสรา้งธรรมชาติสังเคราะห์ในแพลตฟอร์ม

เสมือนจริง  

 

 

 

ภาพประกอบ 14  ตัวอย่างสีม่วง Purple Rose 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:54 

 

3.2.4 สีเหลืองส้ม Radiant Yellow สีเหลืองเฉดมะม่วงสุกที่เป็นตัวแทนแห่งการมอง

โลกในแง่บวก  พลังงานจากจานสีเฉดน้ีจะสามารถน าความบิดเบี้ยวให้กลับมาสว่างสดใสได้อีกครั้ง 
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ภาพประกอบ 15  ตัวอย่างสีเหลืองส้ม Radiant Yellow  

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:58 

 

3.2.5 สีเขียวสะท้อนแสง Acid Lime เป็นสีตัวแทนของความแปลกใหม่ ความคิด

สร้างสรรค์ที่หลอมรวมระหว่างความเก่าและความใหม่ ความจริงแท้และสิ่งสังเคราะห์โดยนิตยสาร Elle 

Décor ได้ยกให้เป็นหนึ่งในสีที่นิยมอีกสีหนึ่งในปีนี้ 

 

ภาพประกอบ 16  ตัวอย่างสีเขียวสะทอ้นแสง Acid Lime 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:61 
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3.2.6 สีชมพูอมม่วง Festival Fuchsia การแสดงค่าสีที่ เข้มข้น สมจริง และพลังที่

ขับเคลื่อนทั้งในชีวิตจริงและโลกดิจิทัล ใช้งานได้หลากหลายส าหรับงานออกแบบโดยไม่มีเงื่อนไขด้าน

ฤดูกาลและขตแดนในแต่ละประเทศ เป็นสีที่ดีในการสร้างความรู้สึกเชิงบวกและการหลกีหนีเพื่อสร้างพลัง

ให้ตนเอง 

 

ภาพประกอบ 17  ตัวอย่างสีชมพูอมม่วง Festival Fuchsia 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:67 

 

3.2.7 สีน้ าตาลเข้ม Java เป็นกลุ่มสีที่มาจากบริบทความดั้งเดิมเป็นกลุ่มสีที่ใช้งานมา

ยาวนาน ตั้งแต่หินแร่ดินที่ถูกชะล้าง การรวมเข้ากันกับวัสดุในธรรมชาติอื่น ๆ อย่างเฉดสีของเมล็ดพืช 

เมล็ดกาแฟที่สร้างความรู้สึกอบอุ่น จนสะท้นวัฏจักรของโลกในวงจรธรรมชาติ 
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ภาพประกอบ 18  ตัวอย่างสีน้ าตาลเข้ม Java 

ที่มา: ส านักงานสง่เสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์.2564:71 

 

จากข้อมูลข้างต้น หากกล่าวถึงผ้าทอพื้นบ้านในวงการแฟช่ัน อาจกล่าวได้ว่า แฟช่ันไทยในรอบสิบ
ปีที่ผ่านมา พบว่า ผ้าทอร่วมสมัยได้รับความสนใจจากศิลปินนักออกแบบลวดลายผ้าของประเทศไทยเป็น
อย่างมาก โดยมีผลงานที่สามารถสร้างช่ือเสียงให้กับวงการผ้าไทยสู่ระดับต้น ๆ ของประเทศ แม้ว่าวงการ
แฟช่ันผ้าไทยจะเป็นที่ยอมรับในตลาดต่างประเทศเพิ่มมากข้ึนแต่ความนิยมในการเลือกซื้อสินค้าของคนไทย
กลับไม่ได้รับการยอมรับเท่าที่ควร หากวิเคราะห์ถึงประเด็นปัญหาที่ส าคัญคือ กระแสแฟช่ันจากต่างชาติที่
เข้ามามีบทบาทในสังคมโดยเฉพาะกลุ่มคนรุ่นใหม่ (จรัสพิมพ์ วังเย็น .2554 : 21-22)  ดังนั้นแนวทางการ
พัฒนาและการส่งเสริมรูปแบบลวดลายด้วยการน ากระแสแนวโน้มแฟช่ันมาใช้ในการออกแบบเพื่อการ
สร้างสรรค์รูปแบบลวดลายและสีที่สอดคล้องกับแนวโน้มแฟช่ัน เพื่อการกระตุ้นการรับรู้รูปแบบที่มีควรม
สอดคล้องกับกระแสความนิยม ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้มุ่งการพัฒนาลวดลายผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี ที่
สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญา ร่วมกับการพัฒนาสีที่เป็นกลุ่มโทนในแนวโน้มปี 2022 เพื่อการพัฒนาลวดลาย
ที่สามารถต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก และการเพิ่มมูลค่าสู่สินค้าการท่องเที่ยว 
 

4.งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
จรัสพิมพ์  วังเย็น. (2559). ศึกษาวิเคราะห์ผลิตตภัณฑ์ผ้าผืนพาซาญ่า โดยท าการศึกษาหลัก

แนวคิดในการออกแบบลวดลายผ้าผืน พบว่า รูปแบบลวดลายของผลิตภัณฑ์ผ้าผืนพาซาญ่ามีแนวคิดใน

การออกแบบที่อาศัยหลักแนวคิดทางศิลปะเป็นพื้นฐานการสร้างรูปแบบลวดลาย ที่ การพัฒนาลวดลาย

จากการน ารูปแบบของธรรมชาติมาผสานรวมกับแนวคิดปรัชญาของตราสินค้า จุดเด่นที่ส าคัญเป็นการ

พัฒนาแนวคิดและการสร้างสรรค์ที่สามารถบูรณาการแนวคิดร่วมกับความเข้าใจในอุตสาหกรรมด้านสิ่ง
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ทอ  ที่มีสอดคล้องกับการพัฒนาอุตสาหกรรมสิ่งทอโดยการสร้างมูลค่าเพิ่ม ภายใต้แนวคิดสิ่งทอ

สร้างสรรค์ โดยสามารถสรุปแนวทางการส่งเสริมได้ดังนี้ 

 การสร้างนวัตกรรม (Innovation) คือ การสร้างองค์ความรู้ทางเทคโนโลยี ด้วยการวิจัยและ

พัฒนาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งไม่ได้เป็นการสร้างผลิตภัณฑ์ในรูปแบบใหม่เพียงอย่างเดียว  แต่หมายรวมถึงการ

พัฒนากระบวนการผลิต และเทคโนโลยีที่แตกต่างออกไปจากเดิม  เพื่อการพัฒนานวัตกรรมที่สามารถ

สร้าง  องค์ความรู้และความแตกต่างของผลิตภัณฑ์   

 การสร้างคุณค่าทางอารมณ์  (Emotional Value) คือ การส่งเสริมแนวคิดของการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  เพื่อสร้างให้เกิดภาพลักษณ์ในการส่งเสริมและกระตุ้นให้เกิดการเห็น

ความส าคัญและรับผิดชอบต่อสังคม  ซึ่งเป็นแนวคิดของการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่หมายรวมถึงกระบวนการ

ผลิต  เนื่องจากปัจจุบันกระแสของการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมถือเป็นปัจจัยหนึ่งที่ส าคัญที่เป็นกระแสของการ

ผลิตผลิตภัณฑ์ในกลุ่มอุตสาหกรรมสิ่งทอโดยเฉพาะกลุ่มสหภาพยุโรปที่มีการตื่นตัวด้านสิ่งแวดล้อม 

ร่วมกับการส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์บนพื้นฐานวัฒนธรรมของชุมชน  เพื่อก่อให้เกิดการบูรณาการ

แนวคิดที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคร่วมกับการสร้างคุณค่าให้กับผลิตภัณฑ์ 

 การออกแบบอย่างสากล (Universal Design)  คือ การพัฒนาการออกแบบที่สามารถตอบสนอง

ความต้องการของตลาด  และมีรูปแบบที่สอดคล้องกับกระแส ซึ่งนอกจากจะมีรูปแบบการออกแบบที่ดี

แล้ว  การให้ความส าคัญกับกระแสการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยี และข้อก าหนดด้านกฎระเบียบที่

จ าเป็นต่อผู้ประกอบการ  ก็เป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาผู้ประกอบการรวมถึงการสร้างโอกสาสทาง

การตลาดให้กับตราสินค้า  เพื่อสร้างความเข้มแข็งและความพร้อมในการสร้างสรรค์ควบคู่กับการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ 

 จรัสพิมพ์  วังเย็น และ ชลธิชา  สาริกานนท์. (2557). ศึกษาการพัฒนาลวดลายผ้าจกไทยวนเพื่อ

งานออกแบบแฟช่ัน มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาลวดลายผ้าจกไทยวน  จังหวัดราชบุรี   เพื่อใช้ในงาน

ออกแบบแฟช่ัน  และการสร้างสรรค์รูปลวดลายที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานออกเสือ้ผา้บุรษุและสตรี  

มีจุดมุ่งหมายในการพัฒนารูปแบบลวดลายผ้าจกไทยวน จังหวัดราชบุรี  โดยการน าลวดลายที่เป็น

เอกลักษณ์ของผ้าจกไทยวนมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ  และน ามาจัดวางลวดลายใหม่โดยอาศัยหลักใน

การออกแบบลวดลายผ้า  เพื่อให้รูปแบบลวดลายของผ้ามีความเหมาะสมกับการน าไปใช้ในงานออกแบบ

เสื้อผ้าบุรุษและสตรี   
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การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์ข้อมลูเชิงพรรณาวิเคราะห์ร่วมกับการใช้ข้อมูลเชิงสถิติ ในการ

วิเคราะห์ข้อมูลด้านลวดลายผ้าจกไทยวน  และน าข้อมูลที่ได้รับมาใช้ในการพัฒนารูปแบบลวดลายผ้าจก

ไทยวน  จังหวัดราชบุรี  และการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างจ านวน  100  คน  ที่มีต่อผลงาน

การพัฒนารูปแบบลวดลายผ้าจกไทยวนเพื่องานออกแบบแฟช่ัน  เพื่อการสรุปความพึงพอใจในรูปแบบ

ลวดลายที่ได้รับการพัฒนา   ผลการศึกษา  พบว่า  ลวดลายผ้าจกไทยวน  จังหวัดราชบุรี  ในปัจจุบัน  มี

รูปแบบลวดลายที่มีการประยุกต์ลวดลายจากช่างทอ  โดยอาศัยจากประสบการณ์ในการทอผ้าจก  

ลวดลายจึงมีรูปแบบของการผสมผสานระหว่างลวดลายดั้งเดิมกับลวดลายที่ประยุกต์ข้ึนตามยุคสมัย  และ

มีลักษณะของการจัดองค์ประกอบของลวดลายที่มีความแตกต่างกันตามความต้องการของผู้ทอผ้าจก  ซึ่ง

สามารถแบ่งออกได้เป็น  3  กลุ่ม  ได้แก่  1.  ลวดลายดั้งเดิม   2.  ลวดลายผสมผสานระหว่างลวดลาย

ดั้งเดิมกับลวดลายประยุกต์ 3. ลวดลายประยุกต์   ดังนั้นการศึกษาครั้งนี้จึงลักษณะของลวดลายด้ังเดิม

และลักษณะเด่นของลวดลายที่มีการประยุกต์มาเป็นแนวคิดในการพัฒนารูปแบบลวดลายผ้าจกไทยวน

เพื่องานออกแบบแฟช่ัน  จ านวน  4  ลวดลาย  ซึ่งจากการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างพบว่า  

กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อการพัฒนารูปแบบลวดลาย  และการพัฒนาลวดลายยังคงความเป็น

เอกลักษณ์ของลวดลายผ้าจกไทยวน  จังหวัดราชบุรี  อีกทั้งยังสามารถน าแนวคิดการพัฒนาลวดลายมา

ประยุกต์ใช้ได้จริงในการส่งเสริมการผลิตผ้าผืนเพื่อใช้ในงานออกแบบแฟช่ัน 

วรรณา  โชคบรรดาลสุข และคณะ .(2559). ได้ศึกษาการถ่ายทอดภูมิปัญญาการทอผ้าตีนจกไท-

ยวนในจังหวัดราชบุรี  พบว่า  ผ้าตีนจกไท-ยวน เป็นผ้าทอพื้นเมืองซึง่เปน็ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ของชาวโยนก

แห่งเมืองเชียงแสนที่มีการสืบทอดมาหลายช่วงอายุคน  ลวดลายผ้าตีนจกซึ่งเป็นลายด้ังเดิมของชาวไท-

ยวนราชบุรี มี 8 ลาย คือ ดอกเซีย กาบ หน้า หมอน  โก้งเก้ง กาบดอกแก้ว  โก้งเก้งซ้อนเซีย กาบซ้อนหัก 

และหักนกคู่  ซึ่งการส่งเสริมและอนุลักษณ์ศิลปหัตกรรมการทอผ้าจกไท-ยวน ให้คงอยู่ จ าเป็นต้องศึกษา

และรวบรวมองค์ความรู้ด้านลวดลายผา้และการทอเพื่อการจดัหมวดหมู่  รวมทั้งการเผยแพรแ่ละถ่ายทอด

องค์ความรู้ให้กับผู้ที่สนใจเพื่อการต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ และสร้างรายได้ให้กับชุมชนต่อไป 

วรรณา โชคบรรดาลสุข และคณะ.(2557). ศึกษาการพัฒนากลยุทธ์การแข่งขันตามแนวทาง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ส าหรับผ้าทอพื้นเมืองในจังหวัดราชบุรี พบว่า การผลิตผ้าจกไท-ยวน ผลิตได้น้อยลง

เพราะช่างทอ แก่ชราลง ลูกหลานสนใจการทอผ้าน้อยลง ช่างทอผ้ารุ่นใหม่ขาดความรู้ด้านลวดลายผ้าจก 

ชอบทอลวดลายง่าย ๆ ความละเอียดอ่อนลดลง ราคาผ้าสูงข้ึนเรื่อย ๆ เพราะมีพ่อค้าคนกลางแย่งกันซื้อ
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ผ้า ช่องทางการจัดจ าหน่ายแคบ ส่วนใหญ่ขายอยู่ที่กลุ่ม/ศูนย์ทอผ้าและงาน OTOP  การใช้เทคโนโลยี

เพื่อการประชาสัมพนัธ์มีน้อย กลยุทธ์การแข่งขัน ของผ้าจกไท-ยวน คือ การเผยแพร่องค์ความรู้ที่ถูกตอ้งสู่

ช่างทอรุ่นใหม่พร้อมทั้งสร้างช่างทอรุ่นใหม่ ในการทอผ้า ไม่ว่าจะเป็น ผ้าของชาติพันธ์ุไท-ยวน หรือชาติ

พันธ์ุอื่น ๆ คนทอผ้ารุ่น ใหม่ ๆ จะไม่ค่อยรู้จักผ้าทอลายโบราณ แต่จะรู้จักเฉพาะลวดลายที่ตนเองผลิตอยู่

บ่อย ๆ เท่านั้น  

ใจภักดิ์  บุรพเจตนา.(2555). ศึกษาเรื่อง  การออกแบบสิ่งทอล้านนาร่วมสมัยเพื่อการตกแต่ง

ภายใน  โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย เพื่อสร้างแนวทางในการพัฒนามรดกสิ่งทอให้มีรูปแบบร่วมสมัย 

และเหมาะสมกับการใช้งานในปัจจุบัน โดยการน าลักษณะเด่นของสิ่งทล้านนา โดยเฉพาะของชาวไทยวน

และชาวไทลื้อ มาออกแบบใหม่ทั้งทางด้านวัสดุ รูปแบบ ลวดลาย และกรรมวิธีการผลิต  ให้สามารถ

ตอบสนองรสนิยมและความต้องการผลิตภัณฑ์สิง่ทอ ที่ใช้ในการตกแต่งภายใน ของผู้บริโภคร่วมสมัย  โดย

การศึกษางานออกแบบและพัฒนาลวดลายผ้าส าหรับผลิตภัณฑ์ตกแต่งภายใน เป็นผลมาจากการน าเค้า

โครงที่ส าคัญของแม่ลายล้านนามา จัดองค์ประกอบเป็นรูปแบบเชิงเรขาคณิต รูปแบบกึ่งนามธรรม  และ

รูปแบบนามธรรม ใช้เส้นสร้างรูปทรงอิสระ ด้วยการ ทับซ้อน บิด ขยาย เกิดมิติที่สามและลวงตา และ ใช้

แม่สีเดิมจากงานออกแบบล้านนา และกลุ่มสีตามแนวโน้มปี ค.ศ. 2012 เป็น คอลเลคช่ัน โซฟา เก้าอี้ที่นั่ง

เดี่ยว สตูล โต๊ะกลาง หมอนอิง โคมไฟ และสิ่งทอประดับผนัง  ซึ่งมีความโดดเด่น และแตกต่างจาก

ผลิตภัณฑ์ที่วางจ าหน่ายทั่วไป นับเป็นการน ามรดก มาสร้างสรรค์เพื่อสืบทอดคุณค่าทางความงาม ที่อาจ

น าไปเป็นแนวทางในการออกแบบและพัฒนาสิ่งทอรูปแบบอื่น ๆ 

ประทิว  ทองเหลือ. (2552).  ศึกษาเรื่อง การออกแบบและพัฒนาสิ่งทอพื้นเมืองไทยทรงด า 

จังหวัดเพชรบุรี  กรณีศึกษา : ชุดผ้าบนโต๊ะอาหาร  มีวัตถุประสงค์เพื่อการออกแบบพัฒนาชุดผ้าบนโต๊ะ

อาหารจากผ้าทอพื้นเมืองไทยทรงด า  จังหวัดเพชรบุรี  และเพื่อศึกาความเหมาะสมต่อชุดผ้าบนโต๊ะ

อาหารจากผ้าทอพื้นเมืองไทยทรงด า  จังหวัดเพชรบุรี  การศึกษาลักษณะเฉพาะถ่ินของสิ่งทอไทยทรงด า

และศึกษาสีและลวดลายจากการศึกษาลายที่ เป็นเอกลักษณ์ เฉพาะถ่ิน  และเป็นลายที่ สื่อถึง

ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเช่ือต่าง ๆ ของลายไทยทรงด าท าการออกแบบและพัฒนาสิ่งทอ

พื้นเมืองไทยทรงด าโดยประเมินจากความเหมาะสมของผลติภัณฑ์โดยแบ่งได้เปน็รูปแบบของผลิตภัณฑ์  สี  

และลวดลาย  ความสวยงาม ประโยชน์ใช้สอย  
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จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผ้าจกไท-ยวน และพัฒนาลวดลายเพื่อการออกแบบพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ท าให้ทราบแนวทางในการวิเคราะห์ผลงานการออกแบบและการน าไปใช้งาน  ซึ่งพบว่า

องค์ประกอบของการออกแบบมีความส าคัญต่อการสร้างสรรค์รูปแบบผลงาน  โดยประเด็นที่ส าคัญที่ควร

ศึกษาสามารถสรุปได้  ดังนี้  

ปัจจุบันการสืบทอดและการเรียนรู้รวมถึงการทอผ้าจกแบบดั้งเดิมมีค่อนข้างน้อย ไม่เพียงพอต่อ

ความต้องการของตลาด ซึ่งการจัดต้ังศูนย์การเรียนรูง้านหตัถกรรมในชุมชนเปน็แนวทางที่ส าคัญในการอนุ

รักษณ์และสืบทอดภูมิปัญญาให้กับกลุ่มชุมชนได้มีการเรียนรู้ทางทางศิลปวัฒนธรรมและเพื่อส่งเสริมการ

ประกอบอาชีพของคนในท้องถ่ิน  ที่ส าคัญคือ การส่งเสริมการน าศิลปวัฒนธรรมของท้องถ่ินมาต่อยอดสู่

การสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมลูค่า โดยใช้อัตลักษณ์ของผ้าทอมาต่อยอดเพื่อการสร้างรายได้ให้แก่

ชุมชน   ด้วยการพัฒนาแนวคิดและรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้บริโภค

และสามารถแสดงถึงอัตลักษณ์ของภูมิปัญญาท้องถ่ิน   

การสร้างมูลค่าเพิ่มของผลิตภัณฑ์ต้องอาศัยปัจจัยที่ส าคัญหลายด้านประกอบกัน ทั้งเรื่องของ 

การสร้างรรค์ คุณค่า การยกระดับคุณค่า ความต้องการและทัศนคติของผู้บริโภคมาเป็นองค์ประกอบใน

การศึกษาแนวทางและทิศทางในการพัฒนาให้เหมาะสมกับความต้องการที่แท้จริง 

การศึกษาลักษณะเฉพาะของงานออกแบบ  เนื่องจากงานออกแบบแต่ละประเภทมีลักษณะ

เฉพาะที่แตกต่างกัน  ดังนั้นคุณค่าของงานจึงอยู่ในเรื่องราวหรือต าแหน่งที่ต่างกันไป  แล้วแต่ลักษณะของ

การใช้งานหรือจุดมุ่งหมายในการออกแบบ  การประเมินผลควรมีการมุ่งเน้นศึกษาลักษณะการใช้งานที่

แตกต่างกัน และการออกแบบผลิตภัณฑ์จะมีจุดมุ่งหมายในการออกแบบตามความต้องการของผู้บริโภค  

ในการประเด็นในการวิเคราะห์หรือประเมินผลงานนั้นจ าเป็นต้องมีความเข้าใจในความมุ่งหมายในการ

ออกแบบ  เพื่อน ามาปรับใช้ในการก าหนดระดับความส าเร็จของงานออกแบบ 
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บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การ

เพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพเพื่อการศึกษารูปแบบลวดลายผ้าจก

ไท-ยวน เพื่อการพัฒนาลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญา ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ

เพื่อส ารวจความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อการพัฒนาลวดลายเพื่อการเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการ

ท่องเที่ยว โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม  ได้แก่   

กลุ่มท่ี 1  ผู้ประกอบกำรด้ำนกำรออกแบบแฟชั่นและลวดลำยผ้ำ  

ประชากร ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่  ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการ

ออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า  

กลุ่มตัวอย่ำง ในกำรศึกษำครั้งน้ีได้แก่  ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการ
ออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  จ านวน 5 คน 

 
กลุ่มท่ี 2 กลุ่มผู้บริโภคและนักท่องเท่ียว 
ประชากร  ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่ ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลง

สุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  
กลุ่มตัวอย่ำง ในกำรศึกษำครั้งน้ีได้แก่  ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลง

สุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  จ านวน  100  คน 
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วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยด าเนินในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการด านินงานวิจัยไว้ 3 ระยะ ดังนี้  

ระยะที่ 1 การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ท าการออกแบบลวดลายตามแนวคิดจากลายผ้าจกไท-ยวน 

จังหวัดราชบุรี  โดยวิเคราะห์จากลายหลักจ านวน  8 ลาย เพื่อสรุปข้อมูลส าหรับการออกแบบและพัฒนา

ลวดลายจากลวดลายดั้งเดิมสู่การพัฒนารูปแบบตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย  

ระยะที่ 2 ด าเนินการออกแบบลวดลายผ้าจกไท-ยวน จ านวน 2 ลวดลาย และการออกแบบ

รูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกจ านวน 1 ผลิตภัณฑ์  และจัดท าต้นแบบ 

ระยะที่ 3 ด าเนินการส ารวจความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปที่
รูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของทีร่ะลึก โดยกลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 กลุ่ม  ได้แก่ ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ 
ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  จ านวน 5 คน 
และ ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  จ านวน  100  
คน และท าการสรุปผลความพึงพอใจ 

 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ได้แก่ แบบสอบถาม ผู้วิจัยก าหนด

แบบเป็น แบบสอบถามปลายปิด (Closed Questionnaire) เพื่อให้กลุ่มตัวอย่างตอบแบบสอบถามโดย

เลือกตอบเห็นด้วยมากที่สุด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) น้อยที่สุด (1) โดยจ าแนกออกเป็น 3 ตอน 

ประกอบด้วย  

ตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ประกอบด้วย ข้อมูลสถานภาพของ

ผู้ตอบแบบสอบถาม  

 ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินความพึงพอใจลายพิมพ์และรูปแบบผลิตภัณฑ์ ที่สะท้อนอัต

ลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว  

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอื่นๆ (ส าหรับการปรับปรุงและพัฒนาการออกแบบ) 

 ก าหนดระดับความพึงพอใจต่อลวดลายพิมพ์และรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญา

ผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว โดยให้น้ าหนักคะแนน  ดังนี้ 
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  มีระดับมากทีสุ่ด   5    คะแนน 

  มีระดับมาก   4    คะแนน 

  มีระดับปานกลาง   3     คะแนน 

  มีระดับนอ้ย   2            คะแนน 

  มีระดับนอ้ยมาก   1            คะแนน 

 การแปลความหมายของคะแนน ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ส าหรับวัดระดับทัศนคติเกี่ยวกับผ้าทอไทย

ทรงด า และความต้องการในรูปแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปจากผ้าทอ โดยใช้เกณฑ์เฉลี่ยเป็นตัวช้ีวัด   โดย

ก าหนดเกณฑ์ดังนี้   

คะแนนเฉลี่ย  4.51-5.00  หมายถึง  มีระดับอยู่ในระดับมากที่สุด 

คะแนนเฉลี่ย  3.51-4.50  หมายถึง  มีระดับอยู่ในระดับมาก 

  คะแนนเฉลี่ย  2.51-3.50  หมายถึง  มีระดับอยู่ในระดับปานกลาง 

  คะแนนเฉลี่ย  1.51-2.50  หมายถึง  มีระดับอยู่ในระดับนอ้ย 

  คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.50  หมายถึง  มีระดับอยู่ในระดับนอ้ยมาก 

 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล  

การวิจัยครั้งนี้มุ่งเน้นศึกษาข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัต

ลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว  มุ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถิติ

ควบคู่กับการวิจัยเชิงคุณภาพ   โดยการส ารวจความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อรูปแบบลวดลายผ้า

พิมพ์และรูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึก  ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสารเพื่อเป็นข้อมูลใน

การพัฒนาลวดลายพิมพ์ โดยวิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถิติด้วยโปรแกรม SPSS (Statistical Package for 

Social Science) 
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บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การ

เพิ่มมูลค่าสินค้าทางการทอ่งเที่ยว เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพเพื่อการศึกษารูปแบบลวดลายผา้จก
ไท-ยวน ในการพัฒนาลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญา ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ
การส ารวจความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อการพัฒนาลวดลายและผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก เพื่อการ
เพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว โดยมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้  
  

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็น 3 ส่วน ดังนี้  
1. การวิเคราะข้อมูลเพ่ือการออกแบบลวดลาย 

 ลวดลายผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  มีการพัฒนารูปแบบของลวดลายผ้าไปตามวิถีความ
ต้องการของกลุ่มผู้บริโภคโดยมีแนวคิดในการทอผ้าแบบวิถีดั้งเดิมร่วมกับการผลิตเพื่อการค้า โดย
สามารถสรุปประเด็นได้เป็น 2 ประเด็น ได้แก่  
 ประเด็นที่ 1  การทอผ้าเพื่อการสืบทอดภูมิปัญญา  เป็นการสืบทอดภูมิปัญญาการทอผ้าแบบ
ดั้งเดิมโดยการถ่ายทอดสู่ระบบเครือญาติ  ลักษณะของลวดลายจะเป็นลวดลายดั้งเดิมที่มีความปราณีต
และคงเอกลักษณ์ของความเป็นผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี    
 ประเด็นที่ 2 การทอผ้าเพื่อการค้า  เป็นการทอผ้าที่มีลักษณะของลวดลายที่มีการพัฒนา
รูปแบบเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค  อีกทั้งลักษณะของลวดลายก็มีการลดทอนเพื่อให้
เหมาะกับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน   ท าให้มีลักษณะของลวดลายที่หลากหลายข้ึนและอาจมีการผลิต
ซ้ าหากลวดลายดังกล่าวเป็นที่ต้องการของผู้บริโภค   ลักษณะของลวดลายจะมีความละเอียดน้อยกว่า
ลวดลายดั้งเดิม  เป็นการน าลวดลายหลักหรือลวดลายประกอบมาจัดวางลายใหม่ลงบนผืนผ้า  โดย
ก าหนดให้มีการกระจายให้ทั่วทั้งผืนผ้า (จรัสพิมพ์  วังเย็น.2557:49) 

จากการศึกษาข้อมูลลักษณะลวดลายของผ้าจกไท-ยวน  พบว่า ลวดลายในกลุ่มลวดลายหลักมี
รูปแบบที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะ อีกทั้งยังเป็นลายที่มีขนาดใหญ่ที่ใช้จกอยู่ตรงกลางของตีนซิ่น  ลวดลาย
ในผ้าจกของชาวไท-ยวนราชบุรี มีจ านวน 8 ลายหลัก ได้แก่ ลายกาบ ลายกาบซ้อนหัก ลายกาบดอก
แก้ว ลายดอกเซีย ลายโก้งเก้ง ลายโก้งเก้งซ้อนเซีย ลายหน้าหมอน ลายนกหักคู่  ซึ่งลวดลายมีโครงร่างที่
มีแนวคิดจากการน าธรรมชาติแวดล้อมมาเช่ือมโยงในการสร้างลวดลายโดยใช้รูปทรงเรขาคณิตส าหรับ
สร้างรูปร่างที่เช่ือมโยงแนวคิด สามารถสรุปได้ดังนี้ 
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ตาราง 1 แสดงลักษณะของลวดลายหลัก 

ล าดับ ลวดลาย ลักษณะลาย 
1. ลายกาบ 

ลักษณะของลายมีโครงร่างโดยรวมเป็นสีเ่หลี่ยม
ข้าวหลามตัด ลวดลายประกอบด้วยลายกาบทีห่ัน
ยอดแหลมเข้าไปภายในกรอบสีเ่หลี่ยมที่ตั้งบนมุม
ของตัวเอง กลางลายกาบมลีายนกตะแคงข้าง 2 
คู่หันหน้าเข้าหากัน คล้ายกับนกอยู่ในรงั 
ลายกาบเป็นที่นิยมทอกันมากในผ้าจกเมือง
ราชบุรี  เป็นลายมาตรฐานของผ้าจกไท-ยวน จ.
ราชบุรี นิยมน าไปต่อตัวซิ่นผ้าจกและท าหน้า
หมอน 

 
 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 
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2 ลายกาบซ้อนหัก 
ลักษณะของลายมีการผสมกันระหว่างลายกาบ 
กับลายหักหรือลายขอ โครงร่างโดยรวมเป็น
สี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด มีรูปนกหันหัวเข้าหากัน
นอนตะแคงอยู่ในกรอบสี่เหลี่ยมกลางลาย 2 คู่ 
คล้ายกับรังนก  ลายจะมีความซับซ้อนกว่าลาย
กาบและลายขอทั่วไป เนื่องจากมีรายละเอียด
มากตรงกรอบลายที่มีมุมหักซ้อน ในพื้นที่เท่ากับ
ลายกาบ นิยมใช้เป็นลายประดับตีนซิ่น 

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 

2564 
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ตาราง 1 แสดงลักษณะของลวดลายหลัก (ต่อ) 

ล าดับ ลวดลาย ลักษณะลาย 
3. ลายกาบดอกแก้ว 

ลักษณะลายกาบดอกแก้วจะมีลักษณะลายคล้าย
กับลายกาบโดยที่โครงร่างจะเป็นสี่ เหลี่ยมข้าว
หลามตัดตรงลายกาบดอกแก้วจะมีหงส์กินน้ าหัน
หน้าเข้าหากัน 1 คู่ ตรงกลางระหว่างหงส์จะมี
ดอกไม้ ลักษณะของลายโดยรวมจะมีสี่เหลี่ยมข้าว
หลามตัดวางซ้อนและตกแต่ งด้วยลายเส้ น
สามเหลี่ยมเรียงขนานไปกับกรอบสี่เหลียม ซึ่ง
นิยมใช้กับตีนซิ่น  

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 
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4 ลายดอกเซีย 

ลักษณะโครงร่างของลายเป็นสี่เหลี่ยมข้าวหลาม
ตัด ด้านนอกของขอบจะมีเส้นขีดเป็นเส้นตรงสั้น
และยาวสลับกันตามแนวของกรอบสี่เหลี่ยม 
ขนานตามแนวทั้งตัวลายหลักและกรอบลายที่
ขนานกัน  ตรงกลางเป็นลายมีลักษณะของ
ดอกเซียที่มีลักษณะคล้ายยอดผักกูด 

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 
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ตาราง 1 แสดงลักษณะของลวดลายหลัก (ต่อ) 

ล าดับ ลวดลาย ลักษณะลาย 
5 ลายโก้งเก้ง 

ลั ก ษณ ะขอ งล วด ล าย เป็ น โคร งร่ าง เส้ น
สามเหลี่ยมที่มีลายเส้นหักไปมา คล้ายกับเส้น
ซิกแซ็กขนาดใหญ่ มีลายขอและขออุ้มอยู่ตรง
กลางของเส้น ทั้งสองข้างของลายซึ่งเป็นรูป
สามเหลี่ยมประดับด้วยรูปนกกินน้ าร่วมต้นอยู่
ตรงกลาง 1 คู่ หันหน้าเข้าหากัน โดยมีดอกไม้
อยู่ตรงกลาง ล้อมด้วยลายขอหันหัวออก
โดยรอบ นิยมใช้ประดับตีนซิ่น 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 

/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 2564 
 

6 ลายโก้งเกง้ซ้อนเซีย 
ลักษณะของลายมีโครงร่างเป็นเส้นสามเหลี่ยม 
ลายพัฒนามาจากลายโก้งเก้ง จึงมีโครงร่าง
เหมือนกัน แต่จะมีความละเอียดเพิ่มเติมโดยมี
ลายเส้นตรงเล็ก ๆ ที่มีขนาดสลับสั้น -ยาว 
ตกแต่งขนานกับลายหลักที่ล้อมตัวนก และใช้
ลายขอประดับบนเส้นลายซิกแซ็กเท่าน้ัน นิยม
ใช้ประดับตีนซิ่น อาจพบในผ้าคล้องคอ 

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 

/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 2564 
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ตาราง 1 แสดงลักษณะของลวดลายหลัก (ต่อ) 

ล าดับ ลวดลาย ลักษณะลาย 
7 ลายหน้าหมอน 

ลักษณะของลายไม่มีช่ือเรียกซึ่ง เป็นลายโบราณ 
ใช้บุบนหมอน เป็นลายเดี่ยวโครงร่างเป็นรูป
สี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด ด้านในมีลายขอสี่ตั้งบนมุม
และกระจายเต็มพื้นที่สีเหลี่ยมขนานกับลายเส้น
สี่เหลี่ยมที่วางซ้อนสลับกับลายขอ นิยมใช้ในลาย
หน้าหมอน อาจใช้กับตีนซิ่นแต่ไม่เป็นที่นิยม  

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 

2564 
8 ลายนกหักคู ่

ลักษณะของลายเป็นการน าลายหมอนผสมลาย
นกกินน้ าร่ วมต้น   โครงร่างโดยรวมเป็นรูป
สี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด  ลายมีลักษณะเป็นลาย
สามเหลี่ยมของลายโก้งเก้งแต่เป็นการวางลายให้
เต็มลายจนเป็นรูปสี่เหลี่ยม  นิยมใช้ต่อตีนซิ่น 

 

 
ที่มา : https://qsds.go.th/silkcotton 
/k_29.php สืบค้น เมื่อ 19 มิถุนายน 
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 จากตาราง 1 แสดงลักษณะของลวดลายหลักซึ่งเป็นลวดลายที่มีรูปแบบที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะ 
ของลายผ้าจกไท-ยวน ลักษณะโดยรวมของลวดลายสามารถสรุปได้  ดังนี้ 

โครงร่าง ลวดลายมีลักษณะเป็นรูปร่างเรขาคณิต  โดยลายหลักส่วนใหญ่มักมีโครงร่างเป็น
สี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด และมีการจัดวางรายละเอียดของลายที่มีความเฉพาะลงในกรอบสี่เหลี่ยม และ
ล้อมรอบสี่เหลี่ยมจึงท าให้สามารถสร้างกรอบส าหรับการวางลวดลาย  ซึ่งจากลายหลักจ านวน 8 ลาย มี
โครงร่างลายหลักที่เป็นรูปร่างสี่เหลี่ยมข้าวหลามตัดจ านวน 6  ลาย  คิดเป็นร้อยละ 75 โดยที่การต่อ
ลายจะอาศัยการวางลายสลับระหว่างรูปร่างสี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด และเส้นสามเหลี่ยมที่มีการจัดวาง
ร่วมกับลวดลายเส้นที่ได้รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ เช่น หงส์ นก ดอกไม้ เป็นต้น อีกทั้งยังมีลายที่
ประยุกต์เพื่อสร้างรายละเอียดให้กับลวดลาย เช่น ลายขอ  เป็นต้น จะมีการจัดวางลวดลายร่วมกันโดยมี
ขนาดเล็ก-ใหญ่ เพื่อให้ลวดลายบนผืนผ้ามีความสวยงามด้วยการใช้จังหวะสลับแถวและใช้พื้นที่ว่างเพื่อ
ท าให้ลวดลายมีความเด่นชัด  
 รูปแบบลวดลาย  มีลักษณะของลายที่เช่ือมโยงกับธรรมชาติด้วยการน าธรรมชาติแวดล้อมมา
สร้างสรรค์เป็นลวดลายเฉพาะของชาติพันธ์ุ เช่น ดอกไม้พืชพันธ์ุ ลายสัตว์ เป็นต้น  โดยการผูกโยง
เรื่องราวด้วยจินตนาการ เช่น นกคู่ที่ก าลังกินน้ าร่วมกัน (วรรณณา โชคบรรดาลสุข และคณะ. 
2559:172) ส าหรับกลุ่มลวดลายหลักจ านวน 8 ลาย เป็นรูปแบบของลวดลายที่มีการเช่ือมโยงกับดอกไม้
และสัตว์ ที่มีรายละเอียดแตกต่างกันตามรูปแบบเฉพาะ จากการวิเคราะห์พบว่า ลายนก ถือเป็นลายที่
น ามาเช่ือมโยงในการสร้างลวดลายผ้าจกที่เป็นอัตลักษณ์ของไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  จากลายหลักที่พบ
มีการน าลายนกคู่มาใช้จ านวน 6 ลาย คิดเป็นร้อยละ 75 โดยการน ามาเช่ือมโยงกับลายหลักต่าง ๆ เพื่อ
ท าให้มีรายละเอียดที่เป็นอัตลักษณ์  
 สี ลักษณะของการใช้สีมีรูปแบบทีค่งความเปน็เอกลักลกัษณ์ดั้งเดิม คือ การใช้สีในกลุ่มสีสดและ
มีความเข้ม บางครั้งมีการใช้สีต่างวรรณะกันแต่จะมีสัดส่วนการใช้งานแตกต่างกันออกไปตาม
ประสบการณ์ของผู้ทอ เพื่อให้มีสีที่สวยงามและไม่ฉูดฉาดจนเกินไป ด้วยการแซมสีที่มีค่าน้ าหนักอ่อน
เพื่อท าให้เห็นลักษณะของลาย เช่น สีแดง พื้นด า  แซมด้วยสีเหลือง สีฟ้า เป็นต้น  โดยกลุ่มสีที่นิยมใช้
เป็นสีหลักได้แก่  สีแดงเข้ม สีด า มักจะใช้สีด าเป็นสีพื้นและมีการแซมด้วย สีเขียว  เหลือง ฟ้า และ ชมพู  
เพื่อให้ลายมีความโดดเด่นด้วยค่าน้ าหนักสีที่อ่อน ส าหรับการใช้สีเข้มหรืออ่อนข้ึนอยู่กับผู้ทอหรือวัสดุที่
หาได้ตามท้องถ่ิน 
 จากข้อมูลดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงน าลักษณะโครงร่าง รูปแบบลวดลาย และเทคนิคการใช้สีของภูมิ
ปัญญาการทอผ้าจกไท-ยวน มาประยุกต์ร่วมกับแนวโน้มการออกแบบ ปี 2022 โดยการลดทอนลวดลาย
และน าลายที่เป็นอัตลักษณ์มาใช้ในการออกแบบลวดลายพิมพ์ เพื่อให้มีความร่วมสมัยและสามารถต่อ
ยอดสู่การน าไปใช้ในการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย รวมถึงการต่อยอดเพื่อการพัฒนา
รูปแบบผ้าผืนที่สามารถน าไปใช้งานในชีวิตประจ าวันได้และสามารถเช่ือมโยงสู่รูปแบบของผ้าจกไท-ยวน 
จ.ราชบุรี ที่ส าคัญเป็นการพัฒนาแนวคิดเพื่อเพิ่มทางเลือกในการบริโภคแก่กลุ่มนักท่องเที่ยวและผู้ที่
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สนใจในภูมิปัญญาได้เรียนรู้รูปแบบลวดลายผ่านการพัฒนารูปแบบผ้าพิมพ์และของที่ระลึกที่สามารถ
แสดงอัตลักษณ์ของภูมิปัญญาที่เช่ือมโยงสู่การส่งเสริมการเรียนรู้และการอนุรักษ์  อีกทั้งยังเพิ่มมูลค่า
ให้กับสินค้าเพื่อการท่องเที่ยวในการสร้างรายได้ให้กับชุมชน  
 

2. การออกแบบลวดลายพิมพ์และผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 
จากการศึกษาข้อมูลการออกแบบลวดลายพิมพ์ เป็นการน าศิลปะมาประยุกต์ใช้ในงาน

อุตสาหกรรม ซึ่งมีรูปแบบการผลิตที่เป็นกระบวนการและการประสานงานกันในแต่ละหน่วยงาน จนได้
ผลผลิตสู่ผู้บริโภคเพื่อการน าไปใช้ตามประโยชน์ใช้สอยและความต้องการของผู้บริโภค การออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว 
นอกจากจะเป็นการออกแบบเพื่อให้ได้ผลผลติที่สวยงาม การน าเสนอรปูแบบลวดลายที่มีการประยุกต์จาก
ลวดลายดั้งเดิมโดยน าอัตลักษณ์ของลวดลายมาพัฒนาด้วยการตัดทอนและใช้รูปร่างเรขาคณิตเช่ือมโยงใน
การสร้างสรรค์ร่วมกบัการปรบัสใีห้มคีวามสอดคล้องกับแนวโน้มแฟช่ัน 2022 เพื่อการสร้างสรรค์ที่มีความ
สอดคล้องกระแสความนิยมและพฤติกรรมของผู้บริโภค โดยแบ่งเป็นการออกแบบลวดลายผ้า จ านวน 2 
ลาย และการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก จ านวน 1 รูปแบบ  

 
2.1 การออกแบบลวดลายพิมพ์ 
การออกแบบลวดลายพิมพ์ มุ่งการออกแบบที่น าอัตลักษณ์ของลวดลายผ้าจกมาเช่ือมโยงกับ

กระแสแนวโน้มแฟช่ัน โดยเน้นรูปแบบลวดลายที่สามารถต่อยอดในการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ทั้งใน
กลุ่มเครื่องแต่งกายและผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ด้วยการน าลวดลายหลักของผ้าจกมาพัฒนารปูแบบด้วย
การน าโคร่งร่างในการวางลายมาออกแบบที่อาศัยการซ้ าและจังหวะ รวมถึงการจัดวางขนาดของลวดลาย
ที่มีสัดส่วนแตกต่าง เพื่อท าให้ลวดลายมีจังหวะที่สมดุล  

ด้านการใช้สี เป็นการน าแนวโน้มแฟช่ัน 2022 มาประยุกต์ใช้ด้วยการจัดวางสีในรูปแบบของ
สีเอกรงค์ ด้วยการปรับค่าน้ าหนักสีให้มีความเข้มอ่อนเพื่อเป็นการสร้างมิติให้กับลวดลาย เน้นการใช้สีที่มี
ความอ่อนหวานที่มีสีขาวผสมในกลุ่มโทนสีน้ าเงินและท าการปรับสีให้มีน้ าหนักอ่อนลงในกลุ่มของสีฟ้า 
Stratosphere และกลุ่มโทนสีม่วง Puple Rose เพื่อเช่ือมลวดลายผ่านสีที่สะท้อนบริบทของสังคมสู่การ
ตอบโจทย์การใช้ชีวิตของกลุ่มเป้าหมายโดยการออกแบบลวดลายพิมพ์แบ่งเป็น 2 ลาย ดังนี้ 
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ลวดลายที่ 1 ลวดลายน าโครงร่างสี่เหลี่ยมข้าวหลามตัดมาใช้ในการออกแบบร่วมกับลายนก
หักคู่ที่เป็นอัตลักษณ์ของลวดลายผ้าจกไท-ยวน  ด้วยการสร้างโครงร่างของสีเ่หลี่ยมข้าวหลามตัดซอ้นเรียง
กันและท าการปรับค่าน้ าหนักของสีโดยอาศัยเทคนิคการใช้สีเอกรงค์ ตรงกลางวางลายนกหักคู่จัดวางโดย
ใช้การซ้ าและการปรับขนาดเพื่อให้มีมิติของลวดลายพร้อมการจัดวางแบบจังหวะสลับในแต่ละแถวเพื่อให้
ลวดลายโดยรวมมีการเคลื่อนไหว กลุ่มสีที่ใช้เป็นโทนสีน้ าเงินและสีฟ้า Stratosphere ซึ่งเป็นกลุ่มสีที่เป็น
ตัวแทนของการผลักดันให้เกิดการตระหนักถึงปัญหาของอากาศและช้ันบรรยากาศของโลก  
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ลวดลายที่ 2 ลวดลายน าโครงร่างสี่เหลี่ยมข้าวหลามตัดมาใช้ในการออกแบบร่วมกับการน า
ลายกาบดอกแก้วที่เป็นอัตลักษณ์ของลวดลายผ้าจกไท-ยวน ด้วยการสร้างโครงร่างของสี่เหลี่ยมข้าวหลาม
ตัดซ้อนเรียงกันและท าการปรับค่าน้ าหนักของสี โดยอาศัยเทคนิคการใช้สีเอกรงค์ ตรงกลางวางลายกาบ
ดอกแก้วและนกหักคู่ จัดวางโดยใช้การซ้ าและการปรับขนาดเพื่อให้มมีิติของลวดลายพรอ้มจดัวางเปน็แถว
ด้วยการจัดจังหวะช่องไฟเท่ากัน ท าการจัดวางขนาดของลายที่มีขนาดใหญ่แตกต่างในบางต าแหน่งเพื่อ
สร้างท าให้ภาพรวมมีจุดเด่นซึ่งเมื่อน ามาต่อรีพีทจะมีการซ้ าของขนาดเป็นจังหวะสลับ กลุ่มสทีี่ใช้เป็นกลุ่ม
โทนสีม่วง Puple Rose ซึ่งเป็นกลุ่มสีที่เป็นตัวแทนที่สามารถลดความตึงเครียดทางอารมณ์ที่สามารถ
สร้างพลังของการใช้ชีวิตในโลกของสื่อดิจิทอล 
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2.2 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มุ่งออกแบบในกลุ่มกระเป๋าเนื่องจากเป็นผลิตภัณฑ์ที่

สามารถตอบสนองความต้องการของกลุ่มคนได้หลากหลาย และง่ายต่อการมอบเป็นของที่ระลึกให้กับ
กลุ่มคนทุกเพศทุกวัย ลักษณะของโครงร่างเน้นรูปร่างสี่เหลี่ยมเรียบง่ายเพื่อให้เหมาะกับการต่อยอดใน
การน าผ้าที่ท าการออกแบบลวดลายพิมพ์มาใช้ร่วมกับการดึงลวดลายที่ออกแบบมาจัดวางเพื่อให้มีความ
หลากหลายในรูปแบบการจัดวาง กลุ่มสีที่ใช้เป็นกลุ่มสีในแนวโน้ม 2022 มุ่งตอบโจทย์กลุ่มเป้าหมายที่มี
ความหลากหลายด้วยการใช้สีเป็นการเช่ือมโยง  

 
 

 
ภาพประกอบ 20  การออกแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 
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3. การส ารวจความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก  

จากการด าเนินการส ารวจความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึก โดยกลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 กลุ่ม  ได้แก่ ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่
ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  จ านวน 5 คน 
และ ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  จ านวน  100  
คน และสามารถสรุปผลความพึงพอใจได้ดังนี้ 

3.1 ผลการส ารวจความพึงพอใจของผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการ
ออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  จ านวน 5 คน 
 
ตาราง  2  แสดงข้อมูลผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและ
ลวดลายผ้า 

ล าดับ ลักษณะประชากรศาสตร์ ความถี่ ร้อยละ 
1. อายุ   

 25-35  ปี 2 40 
 36-45  ปี 3 60 
 46-55  ปี 0 0 

 56  ปีข้ึนไป 0 0 
 รวม 100 100.0 

2. ประสบการณ์ด้านออกแบบแฟชั่นและลวดลาย
ผ้า 

  

 ต่ ากว่า 5 ป ี 0 0 
 5-10  ป ี 2 40 
 11-15  ป ี 2 40 
 16-20 ป ี 1 20 
 20 ปีข้ึนไป 0 0 
 รวม 100 100.0 
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ตาราง  2  แสดงข้อมูลผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและ
ลวดลายผ้า (ต่อ) 

ล าดับ ลักษณะประชากรศาสตร์ ความถี่ ร้อยละ 
3. รายได้เฉลี่ยต่อเดือน   
 ต่ ากว่า 10,000 บาท 0 0 
 10,001 บาท – 20,000 บาท 0 0 
 20,001 บาท – 30,000 บาท 2 40 
 30,001 บาท – 40,000 บาท 3 60 
 40,001 บาท  ข้ึนไป   
 รวม 100 100.0 

จากตาราง 2 แสดงข้อมูลผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ัน
และลวดลายผ้าที่ตอบแบบสอบถาม สามารถจ าแนกตามหัวข้อได้ดังต่อไปนี้ 

ด้านอายุ พบว่า ผู้ที่มีอายุ 36-45  ปี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 60 รองลงมา  25-35  ปี 
จ านวน  2 คน คิดเป็นร้อยละ 40  ตามล าดับ 

ด้านประสบการณ์ด้านออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า พบว่า  ผู้ที่มีประสบการณ์ในการท างาน  
5-10  ปี   จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 40 เท่ากับ 11-15 ปี  จ านวน 2 คน  คิดเป็นร้อยละ 40  
รองลงมา 16-20 ปี จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 20 ตามล าดับ 
 ด้านรายได้เฉลี่ยต่อเดือน  พบว่า มีรายได้ 30,001 บาท – 40,000 บาท จ านวน 3 คน คิดเป็น
ร้อยละ 60.0 รองลงมา ได้แก่ รายได้ 20,001 บาท – 30,000 บาท จ านวน  2  คน  คิดเป็นร้อยละ  
40.0  ตามล าดับ 
ตาราง  3   ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก
ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรปูแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 

 S.D. ความคิดเห็น 

รูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน 
1.ลวดลายมีความสวยงามและมีรปูแบบเป็นไป

ตามสมัยนิยม 
4.15 

 
0.13 มาก 

2. ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจก
ไท-ยวน 

4.19 
 

0.36 มาก 
 

3. ลวดลายมีความทันสมัยสือ่ถึงรปูแบบของผ้า
จกไท-ยวน  

4.53 
 

0.27 
 

มากที่สุด 
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ตาราง  3   ความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก (ต่อ) 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรปูแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 

 S.D. ความคิดเห็น 

4. ลวดลายสามารถน ามาต่อยอดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย 

4.61 
 

0.37 
 

มากที่สุด 
 

5.  ลวดลายมรีูปแบบมีความเหมาะสมกับกลุม่
ผู้บริโภคที่หลากหลาย  

4.43 
 

0.35 
 

มาก 
 

6. ลวดลายมีความเหมาะสมกบัการตอ่ยอดใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มเสือ้ผ้า  

4.24 
 

0.33 
 

มาก 
 

7. ลวดลายมีความเหมาะสมกบัการตอ่ยอดใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลกึ 

4.20 
 

0.23 
 

มาก 
 

8. ลวดลายมีการใช้สีที่เหมาะสมและมีความ
กลมกลืน 

4.16 
 

0.14 
 

มาก 
 

9. ง่ายต่อการดูแลรักษา 4.56 0.19 มากที่สุด 
10. ราคามีความเหมาะสม 3.68 0.28 มาก 

เฉลี่ย 4.27 0.26 มาก 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 
1.ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม และเป็นไปตามสมัย

นิยม 
4.15 

 
0.13 มาก 

2. ผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึงเอกลกัษณ์ของผ้า
จกไท-ยวน  

4.39 
 

0.36 มาก 
 

3. รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน 4.12 0.27 มาก 
4. ขนาดมีความเหมาะสมกบัการเป็นของทีร่ะลกึ 4.43 0.35 มาก 
5. ผลิตภัณฑ์เหมาะส าหรับเป็นของที่ระลึกเพื่อ

การสง่เสรมิการท่องเที่ยว 
4.35 

 
0.33 

 
มาก 

 
6. ง่ายต่อการดูแลรักษา 4.13 0.37 มาก 
7. ราคามีความเหมาะสม 4.34 0.23 มาก 
8. สามารถต่อยอดในการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 

4.23 0.14 
 

มาก 
 

เฉลี่ย 4.26 0.27 มาก 
เฉลี่ยรวม 4.26 0.26 มาก 
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จากตาราง 3  ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์
ของที่ระลึก สามารถจ าแนกตามหัวข้อได้ดังต่อไปนี้ 

การส ารวจความพึงพอใจทีม่ีต่อรปูแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึก มีค่าเฉลี่ย  = 4.26 สามารถสรุปได้เป็น 2 ประเด็น ได้แก่ 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน มีค่าเฉลี่ย  = 4.27  พบว่า ลวดลาย
สามารถน ามาต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้หลากหลายมีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงสุด (  = 4.61)   
รองลงมา ได้แก่ ง่ายต่อการดูแลรักษา (  = 4.56)   ลวดลายมีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบของผ้าจกไท-
ยวน  (  = 4.53)   ลวดลายมีรูปแบบมีความเหมาะสมกับกลุ่มผู้บริโภคที่หลากหลาย (  = 4.43)   
ลวดลายมีความเหมาะสมกับการตอ่ยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก (  = 4.21)   ลวดลายมี
ความเหมาะสมกับการต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มเสื้อผ้า (  = 4.20)  ลวดลายสามารถ
แสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจกไท-ยวน (  = 4.19)   ลวดลายมีการใช้สีที่เหมาะสมและมีความกลมกลืน 
4.16 ลวดลายมีความสวยงามและมีรปูแบบเป็นไปตามสมัยนิยม (  = 4.15)  ราคามีความเหมาะสม (  

= 3.68)  ตามล าดับ 
ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มีค่าเฉลี่ย  = 4.26  พบว่า ขนาดมีความ

เหมาะสมกับการเป็นของที่ระลึก มีค่าคะแนนสูงสุด (  = 4.43)   รองลงมา ผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึง
เอกลักษณ์ของผ้าจกไท-ยวน  (  = 4.39)  ผลิตภัณฑ์เหมาะส าหรับเป็นของที่ระลึกเพื่อการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว (  = 4.35)   ราคามีความเหมาะสม (  = 4.34)  สามารถต่อยอดในการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม (  = 4.23)   ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม และเป็นไปตามสมัยนิยม (  = 4.15)  ง่ายต่อการ
ดูแลรักษา (  = 4.13)  และ รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน (  = 4.12)   ตามล าดับ 
 

3.2 ผลการส ารวจความพึงพอใจของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัด
โขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  จ านวน  100  คน 

ตาราง  4  แสดงสถานภาพส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบส ารวจ ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยว 

ล าดับ ลักษณะประชากรศาสตร์ ความถี่ ร้อยละ 
1. อายุ   

 25-35  ปี 15 15 
 36-45  ปี 24 24 
 46-55  ปี 39 39 

 56  ปีข้ึนไป 22 22 
 รวม 100 100.0 
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ตาราง  4  แสดงสถานภาพส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบส ารวจ (ต่อ) 

ล าดับ ลักษณะประชากรศาสตร์ ความถี่ ร้อยละ 
2. ระดับการศึกษาสูงสุด   
 ต่ ากว่าปริญญาตรี 15 15  

 ปริญญาตรี 72 72 
 สูงกว่าปริญญาตรี 13 13 

 รวม 100 100.0 
3. อาชีพ   
 เจ้าหน้าที่ของรัฐ 13 13 
 พนักงานเอกชน 55 56 
 อาชีพส่วนตัว 27 26 
 อื่น ๆ  5 5 
 รวม 100 100.0 

4. รายได้เฉลี่ยต่อเดือน   
 ต่ ากว่า 10,000 บาท 6 6 
 10,001 บาท – 20,000 บาท 52 52 
 20,001 บาท – 30,000 บาท 31 31 
 30,001 บาท – 40,000 บาท 11 11 
 รวม 100 100.0 

 
 จากตาราง 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงสถานภาพส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม 

สามารถจ าแนกตามหัวข้อได้ดังต่อไปนี้ 
ด้านอายุ พบว่า ผู้ที่มีอายุ 45-55 ปี จ านวน  39 คน คิดเป็นร้อยละ 39.0  รองลงมาอาย ุ36-45  

ปี  จ านวน  24  คน  คิดเป็นร้อยละ 24.0  ผู้ที่มีอายุ  56  ปีข้ึนไป จ านวน 22  คน  คิดเป็นร้อยละ  22.0  
และผู้ที่มีอายุ  25-35   ปีข้ึนไป จ านวน  15  คน  คิดเป็นร้อยละ  15.0  ตามล าดับ 

ด้านระดับการศึกษาสูงสุด  พบว่า  มีระดับปริญญาตรี  จ านวน  72  คิดเป็นร้อยละ  72.0  
รองลงมา  ได้แก่  ต่ ากว่าปริญญาตรี  15  คน  คิดเป็นร้อยละ  15.0  และสูงกว่าปริญญาตรี  จ านวน  
13  คน  คิดเป็นร้อยละ  13.0   ตามล าดับ  

ด้านอาชีพ  พบว่า  เป็นพนักงานเอกชน  จ านวน  55  คน  คิดเป็นร้อยละ  55.0  รองลงมา  
ได้แก่  อาชีพส่วนตัว  จ านวน  27  คน  คิดเป็นร้อยละ  27.0  เจ้าหน้าที่ของรัฐ  จ านวน 13  คน  คิด
เป็นร้อยละ  13.0  และ  อื่น ๆ จ านวน 5  คน  คิดเป็นร้อยละ  5.0 



55 
 

ด้านรายได้เฉลี่ยต่อเดือน  พบว่า  รายได้เฉลี่ย 10,001 บาท – 20,000 บาท  จ านวน  52 
คน  คิดเป็นร้อยละ  52.0  รองลงมา  ได้แก่  รายได้  20,001 บาท – 30,000 บาท  จ านวน  31  คน  
คิดเป็นร้อยละ  31.0 รายได้   30,001 บาท – 40,000 บาท  จ านวน  11  คน  คิดเป็นร้อยละ  11.0  
และ รายได้ต่ ากว่า 10,000 บาท  จ านวน  6  คน  คิดเป็นร้อยละ  6.0  ตามล าดับ 

ตาราง  5   ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุม่ของที่
ระลึก  ของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรปูแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 

  S.D. ความคิดเห็น 

รูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน 
1.ลวดลายมีความสวยงามและมีรปูแบบเป็นไป

ตามสมัยนิยม 
4.43 0.37 มาก 

2. ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจก
ไท-ยวน 

4.32  0.28 มาก 
 

3. ลวดลายมีความทันสมัยสือ่ถึงรปูแบบของผ้า
จกไท-ยวน  

4.50   0.23 
 

มาก  

4. ลวดลายสามารถน ามาต่อยอดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย 

4.27  0.36 
 

มาก 
 

5.  ลวดลายมรีูปแบบมีความเหมาะสมกับกลุม่
ผู้บริโภคที่หลากหลาย  

4.38   0.37 
 

มาก 
 

6. ลวดลายมีความเหมาะสมกบัการตอ่ยอดใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มเสือ้ผ้า  

4.15 
 

0.33 
 

มาก 
 

7. ลวดลายมีความเหมาะสมกบัการตอ่ยอดใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลกึ 

4.64 
 

0.22 
 

มากที่สุด 
 

8. ลวดลายมีการใช้สีที่เหมาะสมและมีความ
กลมกลืน 

4.10 
 

0.32 
 

มาก 
 

9. ง่ายต่อการดูแลรักษา 4.16 0.41 มาก 
10. ราคามีความเหมาะสม 4.08 0.39 มาก 

เฉลี่ย 4.30 0.32 มาก 
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ตาราง  5   ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุม่ของที่
ระลึก  ของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี (ต่อ) 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรปูแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 

  S.D. ความคิดเห็น 

รูปแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก 
1.ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม และเป็นไปตามสมัย

นิยม 
4.36 

 
0.32 มาก 

2. ผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึงเอกลกัษณ์ของผ้า
จกไท-ยวน  

4.58 
 

0.28 มากที่สุด 
 

3. รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน 4.12 0.19 มาก 
4. ขนาดมีความเหมาะสมกบัการเป็นของทีร่ะลกึ 4.43 0.26 มาก 
5. ผลิตภัณฑ์เหมาะส าหรับเป็นของที่ระลึกเพื่อ

การสง่เสรมิการท่องเที่ยว 
4.30 

 
0.13 

 
มาก 

 
6. ง่ายต่อการดูแลรักษา 4.22 0.37 มาก 
7. ราคามีความเหมาะสม 4.41 0.23 มาก 
8. สามารถต่อยอดในการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 

4.10 0.34 
 

มาก 
 

เฉลี่ย 4.31 0.26 มาก 
เฉลี่ยรวม 4.30 0.29 มาก 

 
จากตาราง 5  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และ

รูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึก  สามารถจ าแนกตามหัวข้อได้ดังต่อไปนี้ 
การส ารวจความพึงพอใจทีม่ีต่อรปูแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่

ระลึก มีค่าเฉลี่ย   = 4.30 สามารถสรุปได้เป็น 2 ประเด็น ได้แก่ 
ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน มีค่าเฉลี่ย  = 4.22  พบว่า ลวดลาย

มีความเหมาะสมกับการต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มีค่าคะแนนสูงสุด (  = 4.64)   
รองลงมา ได้แก่ ลวดลายมีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบของผ้าจกไท-ยวน (  = 4.50) ลวดลายมีความ
สวยงามและมีรูปแบบเป็นไปตามสมัยนิยม (  = 4.43) ลวดลายมีรูปแบบมีความเหมาะสมกับกลุ่ม
ผู้บริโภคที่หลากหลาย (  = 4.38) ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจกไท-ยวน (  = 4.32) 
ลวดลายสามารถน ามาต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย (  = 4.27) ง่ายต่อการดูแล
รักษา (  = 4.16)  ลวดลายมีความเหมาะสมกับการต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มเสื้อผ้า  
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(  = 4.15) ลวดลายมีการใช้สีที่เหมาะสมและมีความกลมกลืน (  = 4.10) และราคามีความเหมาะสม 
(  = 4.08) ตามล าดับ 
 ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก  = 4.31  พบว่า ผลิตภัณฑ์
สามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจกไท-ยวน มีค่าคะแนนสูงสุด (  = 4.58) รองลงมา ได้แก่ ขนาดมี
ความเหมาะสมกับการเป็นของที่ระลึก (  = 4.43 ) ราคามีความเหมาะสม (  = 4.41) ผลิตภัณฑ์มี
ความสวยงาม และเป็นไปตามสมัยนิยม (  = 4.36) ผลิตภัณฑ์เหมาะส าหรับเป็นของที่ระลึกเพื่อการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว (  = 4.30) ง่ายต่อการดูแลรักษา (  = 4.22) รูปแบบและลวดลายมีความ
กลมกลืน (  = 4.12) และสามารถต่อยอดในการผลิตในระบบอุตสาหกรรม (  = 4.10) ตามล าดับ 
 

สรุปผลการวิเคราะห ์  
การส ารวจความพึงพอใจทีม่ีต่อรปูแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่

ระลึก พบว่า ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของ
ที่ระลึก มีค่าเฉลี่ย  = 4.28  โดยความพึงพอใจของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัด
โขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี  มีค่าเฉลี่ย  = 4.30 ซึ่งสูงกว่า ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่
ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า  โดยประเด็นความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบ
ลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน มีค่าเฉลี่ย  = 4.22  พบว่า ค่าเฉลี่ยสูงสุด ลวดลายมีความเหมาะสมกับการ
ต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก    (  = 4.64)    และ ประเด็นความพึงพอใจที่มีต่อ
รูปแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มีค่าเฉลี่ย        = 4.31  พบว่า ค่าเฉลี่ยสูงสุด ผลิตภัณฑ์
สามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของผ้าจกไท -ยวน  (  = 4.58)  ในส่วนของความพึงพอใจของ
ผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า มีค่าเฉลี่ย   = 

4.26 โดยประเด็นความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน มีค่าเฉลี่ย  = 4.27 พบว่า 
ค่าเฉลี่ยสูงสุด ลวดลายสามารถน ามาต่อยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้หลากหลาย (  = 4.61)    
และประเด็นความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มีค่าเฉลี่ย  = 4.26  พบว่า ค่าเฉลี่ย
สูงสุด เหมาะสมกับการเป็นของที่ระลึก (  = 4.43)   

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล ระดับความพึงพอใจในภาพรวมของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม อยู่ใน
ระดับมาก โดยได้แสดงความเห็นว่าลวดลายและรูปแบบผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึงอัตลักษณ์ของผ้าจก
ไท-ยวน จากการเช่ือมโยงลวดลายที่เป็นอัตลักษณ์และน ามาพัฒนารูปแบบด้วยการตัดทอน ท าให้
ลวดลายมีความทันสมัยและสามารถต่อยอดในการผลิตรูปแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกได้ อีกทั้ง
รูปแบบผลิตภัณฑ์เป็นรูปแบบเรียบง่าย แต่สามารถตอบโจทย์ความต้องการของกลุ่มเป้าหมายที่กว้างจึง
มีความเหมาะสมในการน ามาเป็นของที่ระลึก เนื่องจากขนาดมีความเหมาะสมไม่เล็กหรือใหญจ่นเกินไป
สามารถใช้งานได้จริง วัสดทุี่ใช้ดูแลรักษาง่าย และมีราคาที่เหมาะสม ส าหรบัประเด็นด้านการสะท้อนอัต
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ลักษณ์ภูมิปัญญนั้น ลวดลายและผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึงอัตลักษณ์ของผ้าจกไท-ยวน ผ่านลวดลายที่
เข้าใจง่ายและน าลวดลายที่ เป็นอัตลักษณ์ในกลุ่มลวดลายหลักมาประยุกต์ใช้ ด้วยการน ารูปร่าง
เรขาคณิตมาเช่ือมโยง อีกทั้งยังมีความร่วมสมัยและมีความหลากหลายในโอกาสใช้งาน จากการส ารวจ
ความพึงพอใจโดยรวมมีความเห็นสอดคล้องในการต่อยอดสู่การเป็นสินค้าเพื่อการส่งเสริมการท่องเที่ยว
ที่สามารถสะท้อนอัตลกัษณ์ของงผา้จกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี อันเป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์และ
เป็นการส่งเสริมการผลิตสินค้าเพื่อการท่องเที่ยวด้วยภูมิปัญญาของกลุ่มชาติพันธ์ุในชุมชน 
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บทท่ี  5 
สรุปและอภิปรายผล 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่

การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว เป็นการพัฒนาลวดลายพิมพ์จากการศึกษาอัตลักษณ์ภูมิปัญญา
ของลวดลายผ้าจกไท-ยวน สู่การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมูลค่าส าหรับการส่งเสริมสินค้า
เพื่อการท่องเที่ยว สามารถสรุปและอภิปรายผลดังนี ้

วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 
1. เพื่อออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน จังหวัด

ราชบุรี  
2. เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มของที่ระลึกที่สะท้อนอัตลักษณ์ของภูมิปัญาผ้าจกไท-ยวน 

สู่การเพิ่มมูลค่าในกลุ่มสินค้าทางการท่องเที่ยว 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ขอบเขตด้านเน้ือหา 

1. ศึกษาลวดลายผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  ได้แก่ ลักษณะของลวดลายในกลุ่มลวดลาย
หลัก และลวดลายประกอบ 

ขอบเขตการออกแบบ 
1. ออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์และจัดท าต้นแบบด้วยการพิมพ์ดิจิตอล  จ านวน  2  ลวดลาย 
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์กลุ่มของที่ระลึก  จ านวน  1  รูปแบบ 

ขอบเขตด้านกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. การประเมินความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญ ผู้ประกอบการด้านการออกแบบแฟช่ันและ

ลวดลายผ้า จ านวน 5 คน 
2. การประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลง

สุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี จ านวน  100  คน 
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สรุปผล 
 ลวดลายผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี  มีการพัฒนารูปแบบของลวดลายผ้าไปตามวิถีความ
ต้องการของกลุ่มผู้บริโภคโดยมีแนวคิดในการทอผ้าแบบวิถีดั้งเดิมร่วมกับการผลิตเพื่อการค้า  โดย
สามารถสรุปประเด็นได้เป็น 2 ประเด็น ได้แก่ การทอผ้าเพื่อการสืบทอดภูมิปัญญา  เป็นการสืบทอด
ภูมิปัญญาการทอผ้าแบบดั้งเดิมโดยการถ่ายทอดสู่ระบบเครือญาติ  ลักษณะของลวดลายจะเป็น
ลวดลายดั้งเดิมที่มีความปราณีตและคงเอกลักษณ์  และการทอผ้าเพื่อการค้า  เป็นการทอผ้าที่มี
ลักษณะของลวดลายที่มีการพัฒนารูปแบบเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค ลวดลายมีการ
ลดทอนท าให้มีลักษณะของลวดลายที่มีความหลากหลาย (จรัสพิมพ์  วังเย็น.2557:49) 

การศึกษา พบว่า ลวดลายในกลุ่มลวดลายหลักมีรูปแบบที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะ อีกทั้งยังเป็น
ลวดลายที่มีขนาดใหญ่ที่ใช้จกอยู่งกลางของตีนซิ่น สามารถสรุปลวดลายหลกัที่เป็นลวดลายดั้งเดิมได้
จ านวน 8 ลาย  ได้แก่ ลายกาบ ลายกาบซ้อนหัก ลายกาบดอกแก้ว ลายดอกเซีย ลายโก้งเก้ง ลาย
โก้งเก้งซ้อนเซีย ลายหน้าหมอน ลายนกหักคู่  ซึ่งลวดลายมีโครงร่างของลวดลายที่มีแนวคิดจากการ
น าธรรมชาติแวดล้อมมาสร้างลวดลาย โดยใช้รูปร่างเรขาคณิตส าหรับสร้างโครงร่างที่เช่ือมโยงแนวคิด 
สามารถสรุปได้ดังนี ้

โครงร่าง ลักษณะของลวดลายมีโครงร่างเป็นสี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด และมีการจัดวาง
รายละเอียดของลายที่มีความเฉพาะลงในกรอบสี่เหลี่ยมและล้อมรอบ ท าให้สามารถสร้างกรอบ
ส าหรับการวางขนาดของลาย การต่อลายจะอาศัยการวางลายสลับระหว่างรูปร่างสี่เหลี่ยมข้าวหลาม
ตัด และเส้นสามเหลี่ยมที่มีการจัดวางร่วมกับลวดลายเส้นที่ได้รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ  
 รูปแบบลวดลาย  ลักษณะของลายเช่ือมโยงกับธรรมชาติด้วยการน าธรรมชาติแวดล้อมมา
สร้างสรรค์เป็นลวดลายเฉพาะของชาติพันธ์ุ เช่น ดอกไม้พืชพันธ์ุ ลายสัตว์ เป็นต้น  ด้วยการผูกโยง
เรื่องราวด้วยจินตนาการ เช่น นกคู่ที่ก าลังกินน้ าร่วมกัน (วรรณณา โชคบรรดาลสุข และคณะ. 
2559:172) จากการวิเคราะห์พบว่า ลายนก ถือเป็นลายที่น ามาเช่ือมโยงในการสร้างลวดลายผ้าจกที่
เป็นอัตลักษณ์ของไท-ยวน จังหวัดราชบุรี ซึ่งจากลายหลักที่พบมีการน าลายนกคู่มาใช้โดยการน ามา
เช่ือมโยงกับลายหลักต่าง ๆ เพื่อท าให้มีลายละเอียดที่เป็นอัตลักษณ์  
 สี ลักษณะของการใช้สีมีรูปแบบที่คงความเป็นเอกลักลักษณ์ดั้งเดิม คือ การใช้สีในกลุ่มสีสด
และมีความเข้ม บางครั้งมีการใช้สีต่างวรรณะกันแต่จะมีสัดส่วนการใช้งานแตกต่างกันออกไปตาม
ประสบการณ์ของผู้ทอ เพื่อให้มีสีที่สวยงามและไม่ฉูดฉาดด้วยการแทรกสีที่มีค่าน้ าหนักอ่อนส่งผลให้
เห็นลักษณะของลาย เช่น สีแดง พื้นด า  แซมด้วยสีเหลือง สีฟ้า เป็นต้น 
 จากข้อมูลดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงน าลักษณะโครงร่าง รูปแบบลวดลาย และเทคนิคการใช้สีของ
ภูมิปัญญาการทอผ้าจกไท-ยวน มาประยุกต์ร่วมกับแนวโน้มการออกแบบ ปี 2022 โดยการลดทอน
ลวดลายและน าลายที่เป็นอัตลักษณ์มาใช้ในการออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ เพื่อให้มีความร่วมสมัยและ
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สามารถต่อยอดสู่การน าไปใช้ในการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย รวมถึงการต่อยอดเพื่อ
การพัฒนารูปแบบผ้าผืนที่สามารถน าไปใช้งานในชีวิตประจ าวันได้และยังสามารถเช่ือมโยงสู่รูปแบบ
ของผ้าจกไท-ยวน จ.ราชบุรี ที่ส าคัญยังเป็นการพัฒนาแนวคิดเพื่อเพิ่มทางเลือกในการบริโภคแก่กลุ่ม
นักท่องเที่ยวและผู้ที่สนใจในความภูมิปัญญาได้เรียนรู้รูปแบบลวดลายผ่านการพัฒนารูปแบบผ้าพิมพ์
และของที่ระลึกที่สามารถแสดงอัตลักษณ์ของภูมิปัญญาที่เช่ือมโยงสู่การส่งเสริมการเรียนรู้และการ
อนุรักษ์  อีกทั้งยังการเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้าเพื่อการท่องเที่ยวเพื่อการสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
 ผลการส ารวจความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์
ของที่ระลึก พบว่า ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ใน
กลุ่มของที่ระลึกอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 𝑿̅ = 4.28   โดยกลุ่มผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวกาดวิถี
ชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุรี มีความพึงพอใจในภาพรวม ค่าเฉลี่ย 𝑿̅ = 4.30  
และผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ที่ประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟช่ันและลวดลายผ้า มีความพึง
พอใจในภาพรวมค่าเฉลี่ย  𝑿̅ = 4.26 
 

อภิปรายผล 

ผ้าจกไท-ยวน เป็นผ้าทอพื้นเมืองซึ่งเป็นภูมิปัญญาที่สะท้อนอัตลักษณ์ของชาติพันธ์ุ ที่มีการ
สืบทอดจากรุ่นสู่รุ่นและมีการพัฒนารูปแบบตามบรบิทการเปลีย่นแปลงของชุมชนจากวิถีการผลิตเพือ่
ใช้ในชีวิตประจ าวันสู่การผลิตเพื่อการค้าในสังคมยุคใหม่  เกิดข้ึนภายใต้แนวคิดในการพัฒนา
สังคมไทยสู่ความทันสมัยส่งผลให้เกิดการปรับตัวตามกระแส วิถีชีวิตและการสร้างสรรค์งาน
ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านต้องปรับตัวเพื่อความอยู่รอดในสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลง  ปัจจุบันหน่วยงาน
ภาครัฐและเอกชนทั้งภายในท้องถ่ินและภายนอกท้องถ่ินเห็นความส าคัญและให้การสนับสนุนอย่าง
ต่อเนื่องก่อให้เกิดความเข้มแข็งของชุมชนและสามารถต่อยอดองค์ความรู้ในประเด็น  ดังนี้ 

1. การสร้างองค์ความรู้ในการพัฒนาลวดลายผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  สู่งานออกแบบ
แฟช่ัน เป็นการต่อยอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลายให้กับกลุ่มชุมชน  โดยการน าภูมิปัญญา
การทอผ้าจกไท-ยวน  จังหวัดราชบุรี  บูรณาการร่วมกับการออกแบบลวดลายสิ่งทอ  เพื่อสร้าง
ลวดลายใหม่ที่คงความเป็นเอกลักษณ์ของลวดลายดั้งเดิม  และต่อยอดสู่การผลติผ้าผืนเพื่อใช้ในงาน
แฟช่ันอย่างเป็นรูปธรรม   

2. ส่งเสริมให้เกิดนวัตกรรมในผลิตผ้าจกไท-ยวน จังหวัดราชบุรี เพื่อการสร้างสรรค์เชิง
พาณิชย์ในระดับสากล  อีกทั้งยังเป็นการสร้างอัตลักษณ์ให้กับชุมชนอันส่งผลสู่การพัฒนาศักยภาพ
และอาชีพของชุมชนอย่างยั่งยืน (จรัสพิมพ์  วังเย็น.2557:64) 
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 นอกจากนี้ยังมุ่งส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อการท่องเที่ยว กระบวนการที่ส าคัญ
คือ การที่สะท้อนความเป็นมาและอัตลักษณ์ของท้องถ่ินผ่านรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถสื่อสาร
เรื่องราวที่มีความสอดคล้องกับบริบทและวัฒนธรรมของพื้นที่  มุ่งการสนับสนุนผลิตภัณฑ์ที่มาจาก
ฐานความรู้เดิมหรือภูมิปัญญาท้องถ่ินและการต่อยอดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้สอดคล้องกับความสนใจ
ของผู้บริโภคและนักท่องเที่ยว ดังนั้นจึงไม่ได้เป็นเพียงแค่การผลิตเพื่อการวางจ าหน่ายเท่านั้นแต่ต้อง
เป็นสิ่งที่น าไปสู่การเรียนรู้ทั้งในด้านของคุณค่า แหล่งที่มา ที่ก่อให้เกิดประสบการณ์แก่นักท่องเที่ยว 
หรืออาจจะเป็นผลิตภัณฑ์ที่เคลื่อนย้ายกระบวนการเรียนรู้ไปได้ทุกหนแห่ง (วรพงศ์ ผูกภู่.2563.
ออนไลน ์)  

ผ้าจกไท-ยวน จ.ราชบุรี เป็นกลุ่มสินค้าที่สามารถเช่ือมโยงสู่การผลิตในฐานะผลิตภัณฑ์
ชุมชนเพื่อการท่องเที่ยวที่แสดงอัตลักษณ์ของท้องถ่ิน สามารถเช่ือมโยงเรื่องราวของบริบทและ
วัฒนธรรมของพื้นที่ได้อย่าชัดเจน  อีกทั้งยังสามารถพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์จากฐานความรู้เดิมหรือ
ภูมิปัญญาท้องถ่ินที่สามารถต่อยอดและสร้างสรรค์ให้สอดคล้องกับความสนใจของผู้บริโภคและ
นักท่องเที่ยว  นอกจากนั้นปัจจัยที่ส าคัญคือ คุณภาพของสินค้า กระบวนการผลิตสินค้า รูปแบบมี
ความสวยงามสามารถสร้างความแตกต่างที่แสดงถึงเอกลักษณ์ ด้านของราคาที่มีความเหมาะสมกับ
รูปแบบผลิตภัณฑ์ และที่ส าคัญคือรูปแบบผลิตภัณฑ์ต้องมีความสอดคล้องกับการใช้ชีวิตของกลุ่ม
ผู้บริโภคและนักท่องเที่ยว  ทั้งนี้การพัฒนาลวดลายพิมพ์ทีส่ะทอ้นอัตลกัษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่
การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว  เป็นการต่อยอดการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาจาก
พื้นฐานวัฒนธรรมท้องถ่ินที่มีการประยุกต์ให้สามารถตอบสนองความต้องการของตลาดไปพร้อมกับ
การสะท้อนมรดกทางวัฒนธรรมผ่านประโยชน์ใช้สอยที่เพิ่มมูลค่า สิ่งที่ส าคัญคือการร่วมมือกันของ
ชุมชนที่ร่วมกันก าหนดอัตลักษณ์  เพื่อให้เกิดเอกภาพของการน าเสนอและการพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ท้องถ่ิน  อีกทั้งเป็นการสร้างความเช่ือมั่นให้กับผู้บริโภคและนักท่องเที่ยวอันจะน าไปสู่การ
ปรับตัวภายใต้พลวัตการตลาดการท่องเที่ยว ที่สามารถเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันทางธุรกิจ
อย่างยั่งยืน 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. หน่วยงานภาครัฐควรส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดความร่วมมือในระดับชุมชนหรือ

จังหวัด ในการสร้างความร่วมมือและการก าหนดอัตลักษณ์ของชุมชน เพื่อให้เกิดความเป็นเอกภาพ
ของการน าเสนอและการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมูลค่าและการสร้างความเช่ือมั่นให้กับ
กลุ่มผู้บริโภคและนักท่องเที่ยว  

2. การสร้างมูลค่าเพิ่มจากฐานทรัพยากรของชุมชน ไม่ควรจ ากัดการน าวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินเพื่อต่อยอด การสร้างสรรค์ผลงานที่เกิดจากการบุคคลภายนอกที่สามารถสื่อถึงชุมชน 
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และสะท้อนถึงคุณค่าและความหมายของสถานที่ ที่มีความแตกต่างจากสิ่งของประเภทเดียวกันใน
รูปแบบของเรื่องราวที่แตกต่างออกไป  จะสามารถเป็นพื้นฐานของการสร้างเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วย
คุณค่า ซึ่งกลุ่มคนภายนอกที่มีความเช่ียวชาญในสาขาต่าง ๆ สามารถก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใน
ชุมชน โดยเป็นผู้กระตุ้นให้เกิดการสร้างสิ่งใหม่ด้วยการเช่ือมคน ความคิด และกระบวนการ  

3. ควรมีการส่งสริมให้ชุมชนผลิตสินค้าและการประกอบธุรกิจบนพื้นฐานปัจจัยการผลิตและ
ความช านาญของชุมชน ไปพร้อมกับการสร้างความเข้าใจต่อกระแสความนิยมหรือพฤติกรรมของ
ผู้บริโภคในตลาด เพื่อการสร้างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ตรงกับความต้องการของตลาด ร่วมกับการ
ส่งเสริมทักษะในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  
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แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 

 
คําชี้แจง แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบลวดลายพิมพ์ และรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก เป็นแบบสอบถามงานวิจัย เรื่อง การออกแบบลวดลายพิมพ์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ภูมิ
ปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจความพึงพอใจของ
นักท่องเที่ยวที่มีต่อการพัฒนาลวดลายและผลิตภัณฑ์เพื่อการเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว 
 
แบบสํารวจ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 
 

ตอนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินความพึงพอใจลายพิมพ์และรูปแบบผลิตภัณฑ์ ที่สะท้อนอัต
ลักษณ์ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการท่องเที่ยว 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอื่นๆ (ส าหรับการปรับปรุงและพัฒนาการออกแบบ) 
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
สําหรับผู้ประกอบการ/นักออกแบบ ท่ีประกอบธุรกิจด้านการออกแบบแฟชั่นและลวดลายผ้า 
 (โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงใน              หรือเติมขอความที่ตรงกับความเป็นจริง) 

1. อายุ  
 1.)  25 - 35 ปี   2.) 36  – 40 ปี   3.)  41-45 ปี 
 4.)  46-50 ปี  ขึ้นไป  4.)  51-55 ปี      5.)  56 ปี  ขึ้นไป 

2. ประสบการณ์ด้านการออกแบบแฟชั่นและลวดลายผ้า 
  1.)  ต่ ากว่า 5 ปี   2.)  5-10 ปี    3.)  11-15 ปี 
  6.)  16-20 ปี   5.)  20 ปีขึ้นไป   
3.   รายได้เฉลี่ยต่อเดือน 

       1.)  ต่ ากว่า 10,000 บาท    2.)  10,001 บาท – 20,000 บาท 

       3.)  20,001 บาท – 30,000 บาท   4.)  30,001 บาท – 40,000 บาท   
       5.) 40,001 บาท   ขึ้นไป 

 
 
สําหรับผู้บริโภคและนักท่องเท่ียวกาดวิถีชุมชนคูบัว ณ วัดโขลงสุวรรณคีรี อ.เมือง จ.ราชบุร ี
 (โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงใน              หรือเติมขอความที่ตรงกับความเป็นจริง) 

3. อายุ  
 1.)  25 - 35 ปี   2.) 36  – 40 ปี   3.)  41-45 ปี 
 4.)  46-50 ปี  ขึ้นไป  4.)  51-55 ปี      5.)  56 ปี  ขึ้นไป 

4. ระดับการศึกษา 
  1.)  ต่ ากว่าปริญญาตรี    2.)  ปริญญาตรี 
  3.)  สูงกว่าปริญญาตรี    
4.   อาชีพ 
       1.)  เจ้าหน้าที่ของรัฐ    2.)  พนักงานเอกชน       
       3.)  อาชีพส่วนตัว     4.)  อ่ืน ๆ  
4.   รายได้เฉลี่ยต่อเดือน 

       1.)  ต่ ากว่า 10,000 บาท    2.)  10,001 บาท – 20,000 บาท 

       3.)  20,001 บาท – 30,000 บาท   4.)  30,001 บาท – 40,000 บาท   
       5.) 40,001 บาท   ขึ้นไป 
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ตอนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินความพึงพอใจลายพิมพ์และรูปแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีสะท้อนอัตลักษณ์
ภูมิปัญญาผ้าจกไท-ยวน สู่การเพ่ิมมูลค่าสินค้าทางการท่องเท่ียว 

 
 

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ 
ของที่ระลึก 

ระดับความพึงพอใจ 
มากที่สดุ 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยที่สุด 
(1) 
 

รูปแบบลวดลายพิมพ์ผ้าจกไท-ยวน      

1. ลวดลายมีความสวยงามและมีรปูแบบ
เป็นไปตามสมัยนิยม 

2. ลวดลายสามารถแสดงถึงเอกลกัษณ์ของ
ผ้าจกไท-ยวน 

3. ลวดลายมีความทันสมัยสื่อถึงรูปแบบของ
ผ้าจกไท-ยวน 

4. ลวดลายสามารถน ามาต่อยอดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย 

5. ลวดลายมรีูปแบบมีความเหมาะสมกับ
กลุ่มผู้บริโภคที่หลากหลาย 

6. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการต่อยอด
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในกลุ่มเสื้อผ้า 

7. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการต่อยอด
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 

8. ลวดลายมีการใช้สีทีเ่หมาะสมและมีความ
กลมกลืน 

9. ง่ายต่อการดูแลรักษา 
10. ราคามีความเหมาะสม 
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ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ
ลวดลายพิมพ์ และรูปแบบผลิตภัณฑ์ 
ของที่ระลึก 

ระดับความพึงพอใจ 
มากที่สดุ 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยที่สุด 
(1) 
 

รูปแบบผลิตภัณฑ์ของทีร่ะลึก      

1. ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม และเป็นไป
ตามสมัยนิยม 

2. ผลิตภัณฑ์สามารถแสดงถึงเอกลักษณ์ของ
ผ้าจกไท-ยวน 

3. รูปแบบและลวดลายมีความกลมกลืน 
4. ขนาดมีความเหมาะสมกบัการเป็นของที่

ระลกึ 
5. ผลิตภัณฑ์เหมาะส าหรับเป็นของทีร่ะลึก

เพื่อการสง่เสรมิการท่องเที่ยว 
6. ง่ายต่อการดูแลรักษา 
7. ราคามีความเหมาะสม 
8. สามารถต่อยอดในการผลิตในระบบ

อุตสาหกรรม 

     

 

ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ......................................... 
......................................................................................................................................................................  
.................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. ......................................... 
............................................................................................................................. ......................................... 
.......................................................................................................................................................... ............ 
 
 

  ขอขอบคุณทุกท่านท่ีตอบแบบสอบถาม       
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ประวัติผู้วิจัย 
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      ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Miss  Jaratpim  Wangyen 

  2. เลขหมายบัตรประจ าตัวประชาชน   3700600062072 
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5. ประวัติการศึกษา 
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6. สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ   การออกแบบลวดลายสิ่งทอ   การออกแบบเครือ่งแตง่
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7. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ โดยระบุ
สถานภาพในการท าการวิจัยว่าเป็นผู้อ านวยการแผนงานวิจัย หัวหน้าโครงการวิจัย หรือ
ผู้ร่วมวิจัยในแต่ละผลงานวิจัย  
7.1 ผู้อ านวยการแผนงานวิจัย :   - 
7.2 หัวหน้าโครงการวิจัย   :  การออกแบบเครื่องนุง่หม่ เพื่อการพัฒนารปูแบบสินค้า

พื้นเมือง   กรณีศึกษาผ้าจกไทยวน  จังหวัดราชบุร ี
      : การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ้าขาวม้าโดยใช้แนวคิดภูมิปัญญา 

ท้องถ่ินกับแนวคิดการออกแบบแฟช่ันเพือ่พัฒนาอาชีพและผลิตภัณฑ์ชุมชน อ าเภอ
วานรนิวาส จังหวัดสกลนคร   
   : การพัฒนาผลิตภัณฑจ์ากผ้าขาวม้าโดยใช้แนวคิดภูมิปัญญา 
ท้องถ่ินกับแนวคิดการออกแบบแฟช่ันเพือ่พัฒนาอาชีพและผลิตภัณฑ์ชุมชน อ าเภอ
วานรนิวาส จังหวัดสกลนคร 
   : การพัฒนาลวดลายผ้าจก  ไทยวนเพื่องานออกแบบแฟช่ัน 
   : การศึกษาวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ผ้าผืนพาซาญ่า 
   : การศึกษาแนวทางพัฒนหลกัสูตรด้านอุตสาหกรรมสิง่ทอ
และแฟช่ัน เพื่อการจัดหารายได ้
 

7.3 งานวิจัยที่ท าเสร็จแล้ว  :  การออกแบบเครื่องนุง่ห่ม เพื่อการพัฒนารูปแบบสินค้า
พื้นเมือง   กรณีศึกษาผ้าจกไทยวน  จังหวัดราชบุร ี

      : การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากผ้าขาวม้าโดยใช้แนวคิดภูมิปัญญา 
ท้องถ่ินกับแนวคิดการออกแบบแฟช่ันเพือ่พัฒนาอาชีพและผลิตภัณฑ์ชุมชน อ าเภอ
วานรนิวาส จังหวัดสกลนคร   
   : การพัฒนาผลิตภัณฑจ์ากผ้าขาวม้าโดยใช้แนวคิดภูมิปัญญา 
ท้องถ่ินกับแนวคิดการออกแบบแฟช่ันเพือ่พัฒนาอาชีพและผลิตภัณฑ์ชุมชน อ าเภอ
วานรนิวาส จังหวัดสกลนคร 
   : การพัฒนาลวดลายผ้าจก  ไทยวนเพื่องานออกแบบแฟช่ัน 
   : การศึกษาวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ผ้าผืนพาซาญ่า 
   : โครงการเพิม่มลูค่าผ้าทออีสานด้วยนวัตกรรม 
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   : โครงการพฒันาและยกระดบัสินค้าหนึง่ต าบลหนึง่ผลิตภัณฑ์ 
ด้วยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม พื้นทีจ่ังหวัด กาญจนบรุี (ประเภทผ้า
และเครือ่งแต่งกาย) 
   :  การศึกษาแนวทางพฒันหลักสูตรด้านอุตสาหกรรมสิ่งทอ
และแฟช่ัน เพื่อการจัดหารายได ้
 

7.4 งานวิจัยที่ก าลังท า :   - 
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