


ก 

ชื่อโครงงานพิเศษ การผลิตภาพยนตรส้ันเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี 
ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร” 

ชื่อผูศึกษา   นางสาวจิราภรณ  ริทัศโส    
นางสาวณัฐพร   เสนาะดนตรี   
นางสาวปยะมาศ  ยวงเกตุ   
นางสาววเกษมณี  พันธกุย   
นางสาวรสสุคนธ  ดีสุคนธ    

ชื่อปรญิญา   เทคโนโลยีบัณฑิต  
คณะ    เทคโนโลยีส่ือสารมวลชน  
สาขาวิชา   เทคโนโลยีการโทรทัศนและวิทยุกระจายเสียง  
 

บทคัดยอ 

จากการศึกษาเรื่อง การผลิตภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี ภาพยนตร 

เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” เปนโครงงานที่เกิดจากการศึกษาของผูศึกษาในรายวิชา โครงงานพิเศษทางวิทยุ

โทรทัศน และวิทยุกระจายเสียง (08-212-414) ที่สนใจเขารวมสงเสริมการทองเที่ยวในรูปแบบ

ภาพยนตรสั้น ใหกับ ททท.สํานักงานราชบุรี ผูศึกษาสังเกตการณและการวิเคราะหขอมูลตางๆ ควบคู

กับการประมวลความรูในวิชาตางๆ ที่ไดศึกษามาตลอดการศึกษาในสาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทัศน

และวิทยุกระจายเสียง 

วัตถุประสงคของการศึกษามีดังน้ี 1) เพ่ือเปนสวนหน่ึงของการศึกษาในการหลักสูตร

การศึกษาระดับปริญญาตรีหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต (ทล.บ) วิชาเอกเทคโนโลยีการโทรทัศนและ

วิทยุกระจายเสียง และ 2) เพ่ือศึกษาการผลิตภาพยนตรสั้น 

ผลการศึกษาพบวาการศึกษา การผลิตภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี 

ภาพยนตร เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” มีขั้นตอนในการดําเนินงาน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-

Production) โดยเริ่มต้ังแตการวางแผน คิดดําเนินงาน เขียนบทและการประสานงาน ขั้นตอนการ

ผลิตรายการ (Production) ไดแก การถายทํา และขั้นตอนหลังการผลิตรายการ (Post Production) 

คือ การตัดตอ เรียบเรียงภาพ แตเน่ืองจากเปนการประชาสัมพันธใหกับ ททท.สํานักงานราชบุรี (การ

ทองเที่ยวแหงประเทศไทย) จึงตองมีการวางแผนงานใหรัดกุมที่สุด และรอบครอบทุกขั้นตอน เพ่ือให

งานออกมาดีที่สุด นอกจากน้ียังทําใหผูศึกษาไดรับประสบการณใหมๆจากการผลิตภาพยนตรสั้นใหกบั

การทองเที่ยวแหงประเทศไทย สํานักงานจังหวัดราชบุรี และยังเปนการสรางช่ือเสียงใหกับ

มหาวิทยาลัย ผูศึกษาไดพัฒนาทักษะจากวิชาที่ร่ําเรียนมา รวมทั้งเปนการทดสอบศักยภาพตอทีมผู

ศึกษาในการประชาสัมพันธให ททท.อีกดวย 



ข 

กิตติกรรมประกาศ 

 โครงงานพิเศษ เรื่อง การผลิตภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรีภาพยนตร เรื่อง “ทริป

น้ีสีอะไร” ฉบับน้ีสําเร็จอยางสมบูรณไดดวยความกรุณา และความอนุเคราะหจาก อาจารย ดร.นิศากร ไพบูลยสิน อาจารย

ที่ปรึกษาที่ไดเสียสละเวลาใหคําปรึกษา ใหคําแนะนําวิธีการเรียบเรียงเน้ือหา เรียบเรียงขอมูล เสริมเน้ือหาของโครงงาน

พิเศษใหมีประสิทธิภาพ ตลอดจนเสนอแนะแนวทางปรบัปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ จนในที่สุดโครงงานพิเศษน้ีก็สําเร็จลง

ไดดวยดี ผูศึกษาขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ที่น้ี 

 ขอขอบพระคุณประธานกรรมการสอบ และกรรมการสอบ ที่ไดกรุณาในการแกไขขอบกพรองตางๆ ใน

โครงงานพิเศษ และใหคําแนะนําตางๆ ในการแกไขปญหา พรอมกับใหขอมูลและความรูเพ่ิมเติมในโครงงานพิเศษน้ี ทําให

งานออกมามีคุณภาพ และมีความถูกตอง เช่ือถือได 

 นอกจากน้ียังมีบุคคลทานอ่ืนๆ อีกที่ไมไดกลาวไว ณ ที่น้ีซึ่งใหความกรุณาแนะนําในจัดทําโครงงานพิเศษ

ฉบับน้ี ผูศึกษาจึงใครขอขอบพระคุณทุกทานที่ไดมีสวนรวมในการใหขอมูล รวมถึงเปนที่ปรึกษาในการจัดทําโครงงานฉบับ

น้ีจนเสร็จสมบูรณ 

 

 

                          คณะผูจัดทํา 

    วันที่ 25 กุมภาพันธ 2563 

 

 

 

 



ค 

สารบัญ 

หนา 

บทคัดยอ          ก 

กิตติกรรมประกาศ         ข 

สารบัญ           ค 

สารบัญภาพ          ง 

สารบัญตาราง          จ 

บทที่ 1 บทนํา 

 1.1 ทีม่าและความสาํคัญ        1  

 1.2 วัตถุประสงค         2 

 1.3 ระยะเวลาการดําเนินงาน       2 

 1.4 ผลทีค่าดวาจะไดรับ        3 

บทที่ 2 หลักการแนวคิด ทฤษฎี หรืองานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 2.1 แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการผลิตสื่อภาพยนตรสั้น    4 

 2.2 แนวคิดทฤษฎีสีในภาพยนตร       12 

 2.3 แนวคิดมุมกลอง ชองวาง และการจัดองคประกอบภาพ    16 

 2.4 แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทหนาที่ของฝายผลิตในกองถายทีมโปรดักช่ัน  19 

 2.5 แนวคิดเกี่ยวกับการใชสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ     23 

 2.6 ประวัติตางๆ ในจังหวัดราชบุรี       33 

 2.7 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับภาพยนตรสั้น และภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยว 40 

บทที่ 3 การดําเนินงานและขอเสนอแนะ 

 3.1 การดําเนินงาน        42 

 3.2 ขอเสนอแนะ         45 

บรรณานุกรม          46 

ภาคผนวก          47 

ประวัติผูศึกษา          96 



ง 
 

สารบัญภาพ 

ภาพที่                   หนา 

2.1 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (1)       13 

2.2 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (2)     13 
2.3 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (3)     13 

2.4 วรรณะสี          14                                                            

2.5 ความเขมออนของสีแตละสี        15 

2.6 ชุดสีในภาพยนตร         15 

2.7 ตราสัญลักษณประจําจังหวัดราชบุรี       33 

2.8 แผนที่ต้ังประจําจังหวัดราชบุรี        33 

3.1 การ Casting นักแสดง        43 

3.2 ขั้นตอนการตัดตอดวยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CC 2019   45 

ข.1 โลโกการผลิตภาพยนตรสั้นสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรีภาพยนตร เรื่องทริปน้ีสีอะไร 93 

ข.2 ทีมงานและนักแสดงภาพยนตรสั้น เรื่อง ทริปน้ีสีอะไร     93 

ข.3 บรรยากาศการถายทําที่เขากระโจม (1)       94 

ข.4 บรรยากาศการถายทําที่เขากระโจม (2)       94 

ข.5 การติดตอประสานงานกับเจาหนาที่       94 

ข.6 บรรยากาศการถายทําที่คลินิก        95 

 



ง 

สารบัญตาราง 

หนา 

ตารางที่ 1.1 แผนการดําเนินงานโครงงานพิเศษ              2 

 

 



 
 

1 
 

บทที่ 1 
บทนํา 

 

1.1  ท่ีมาและความสําคัญ 
 ปจจุบันภาพยนตรประเภทหนังสั้นไดรับความนิยมมากขึ้นสังเกตไดจากมีการจัดประกวดตางๆ ใน 1 ป กวา 
20 โครงการ รวมถึงเงินรางวัลที่มีมูลคาสูง สงผลใหทุกเพศทุกวัยสนใจในการทํา ภาพยนตรสั้นมากย่ิงขึ้น โดยพบวา
ในปพ.ศ. 2559 มีกองถายตางชาติเขามาถายทําภาพยนตรหนังฟอรมยักษในประเทศไทยทั้งหมดกวา 724 เรื่อง 
สรางรายไดเขาประเทศ 3,164,30 ลานบาท (Thailand International Film) เพราะฉะน้ันในทุกวันน้ีความคิด
และการออกแบบในการทําภาพยนตรสั้นจึงเปนสิ่งที่ตองการในดานสื่อเพ่ือใหความบันเทิง แมวาคําจํากัดความของ 
"ภาพยนตรสั้น" (Short Film) ไมมีที่แนชัดวาคืออะไรแตหากวาภาพยนตรน้ันมีความยาวตํ่ากวาหน่ึงช่ัวโมงถือวา
เปนภาพยนตรสั้นทั้ งสิ้น เชน ภาพยนตรสั้นๆ (Short Narrative หรือ Short Film) ภาพยนตรสารคดี
(Documentary Film) ภาพยนตรก่ึงสารคดี (Docu-drama) ภาพยนตรการตูน (Animation) ภาพยนตรศิลปะ 
(Art Film) ภาพยนตร เ พ่ือการศึกษา (Educational Film) ภาพยนตร โฆษณาทางโทรทัศน (Television 
Commercial) เปนตน  
 การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) ไดดําเนินการสงเสริมการเดินทางทองเที่ยวในประเทศไปยังพ้ืนที่
เมืองรอง 55 จังหวัดตามนโยบายรัฐบาล ซึ่งไดกระแสตอบรับที่ดีมากจากนักเดินทาง  การตอยอดแนวคิดสื่อสาร 
“amazing ไทยเท” โดยชวนคนไทยออกไปสัมผัสประสบการณทองเที่ยวจากคนพ้ืนถิ่น หรือ Local Hero เพ่ือ
สรางทัศนคติที่ดีเก่ียวกับเรื่องการทองเที่ยวที่นอกจากนักทองเที่ยวจะไดเดินทางทองเที่ยวไปยังที่สวยงามของ
เมืองไทยแลว ยังจะไดรับประสบการณการเดินทางเที่ยวเมืองไทยแบบลึกซึ้งถึงถิ่นอีกดวย สําหรับแนวทาง การ
สื่อสาร “amazing ไทยเท” มุงเนนการเขาถึง 4 กลุม เปาหมายหลัก ไดแก กลุมวัยรุน (GenY) กลุมผูหญิง (Lady) 
กลุมผูสูงวัย (Silver Age) และกลุมครอบครัว (Family) โดยจะทําใหการเดินทางทองเที่ยวภายในประเทศมีเสนห 
เกิดความลึกซึ้ง และมีคุณคากวาที่เคย คือ การนําเสนอเรื่องราวของคนทองถิ่นไมวาจะเปนบุคคล กลุมบุคคล 
ชุมชนทองถิ่น โดยจะเรียกวา Local Heroซึ่งเปนผูอนุรักษวิถีชีวิต วัฒนธรรม สืบสานภูมิปญญาทองถิ่น อีกทั้งเปน
สวนชวยสะทอนแนวคิด “เมืองไทย สวยทุกที่ เททุกเวลา”  
 ดวยเหตุน้ีผูผลิตจะจัดทํา ภาพยนตรสั้น เพ่ือนําเสนอใหเกิดความนาสนใจตอ กลุมเปาหมาย ททท. ในที่น้ีคอื 
กลุมวัยรุน กลุมผูหญิง กลุมผูสูงวัย และกลุมครอบครัว หรือผูชมทั่วไป  เพ่ือตอยอดแนวคิด amazing ไทยเท ของ
การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) ผูผลิตมีแนวคิดการนําเสนอรูปแบบการทองเที่ยวเปน ภาพยนตรสั้น ผาน
การเลาเรื่องราว มุมมอง หรือประสบการณจากตัวละครในภาพยนตร มีเน้ือหาการนําเสนอสถานที่ทองเที่ยวในไทย
ที่เปนพ้ืนที่เมืองรอง 55 จังหวัด ในที่น้ี คือ จังหวัดราชบุรี เปนจังหวัดที่อยูใกลกรุงเทพฯ เดินทางไมไกล สะดวก 
และมีสถานที่เที่ยวครบครัน ทั้งสภาพอากาศ ภูมิประเทศ มีภูเขา นํ้าตก แหลงวัฒนธรรม วิถีชีวิต ความสวยงามอีก
มากมายที่นาสนใจซึ่งหาไดในจังหวัดราชบุรี โดยเน้ือหาของภาพยนตรสั้น จะเก่ียวกับการเดินทางทองเที่ยวอยางมี
เสนห มีความลึกซึ้ง มีมิตรภาพระหวางการเดินทาง และคุณคาในการออกมาเที่ยว ซึ่งจะมีการสะทอนใหเห็นวิถี
ชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่นของสถานที่น้ันอีกดวย โดยการจัดทําภาพยนตรสั้น เพ่ือนําเสนอใหเห็นภาพ
ของแหลงทองเที่ยวที่สวยงามใหชัดเจนมากย่ิงขึ้น และเปนการชวยสรางแรงบันดาลใจในการเดินทางทองเที่ยวใน
ประเทศไทยตอไป 
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1.2  วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือเผยแพรสถานที่ทองเที่ยวความสวยงามในจังหวัดราชบุรี ใหผูคนสนใจมาทองเที่ยวที่น่ีมากย่ิงขึ้น 
 2. เพ่ือนําเสนอเอกลักษณ วิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดราชบุรี ใหเปนที่รูจักมากขึ้น  
 3. เพ่ือเปนแรงบันดาลใจ และเปนแนวทางในการมาทองเที่ยวในจังหวัดราชบุรี 
 4. เพ่ือไดรับสาระความบันเทิง 
 

1.3 ระยะเวลาดาํเนินงาน  
 ต้ังแตวันที่ 28 ตุลาคม พ.ศ. 2562 ถึงวันที่ 25 กุมภาพันธ พ.ศ.2563 โดยมีแผนการดําเนินงานดังน้ี 

 
ตารางที่ 1.1 แผนการดําเนินงานโครงงานพิเศษ 

 

ลําดับ 

 

ขั้นตอนการดําเนนิงาน 

ระยะเวลาในการดําเนนิโครงงาน  

หมายเหตุ ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 ประชุมระหวางกลุม หาหัวขอโครงงาน 

 

      

2 คนหาขอมูลเกีย่วกับหัวขอและวางโครง

เรื่อง 

      

3 ทําการเขียนบท และนําเสนองานใหกับที่

ปรึกษา 

      

4 ดําเนินการติดตอประสานงานกับทาง

สํานักงานราชบุร ีและลงพ้ืนที ่

      

5 ถายทําช้ินงานตามกําหนด 

-ถายทํา Trailer และนําเสนอครั้งที่ 1 

      

6 แกไขงานครั้งจากครั้ง 1  

-ถายทําผลงานเต็ม  

      

7 ตัดตอแกไข ลาํดับภาพ แกไขบท 

 

      

8 จัดทําเลมโครงงาน และเอกสาร รูปเลม  

 

      

9 นําเสนอเอกสาร และช้ินงานสมบูรณ 
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1.4  ผลทีค่าดวาจะไดรับ  

 1. ผูชมไดเห็นมุมมองที่สวยงามเพ่ิมมากขึ้นในจังหวัดราชบุรี 

 2. ผูชมไดรูจักวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดราชบุรีวาเปนมีอะไรบาง 

 3. ผูชมเกิดแรงบันดาลใจ ไดแนวทางจากการรับชม และสนใจอยากมาทองเที่ยวในจังหวัดราชบุรี 

 4. ผูชมไดรับความบันเทิงจากการรับชม  
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บทที่ 2 
หลักการแนวคิด ทฤษฎี หรืองานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 การจัดทําโครงงานพิเศษทางวิทยุโทรทัศนและวิทยุกระจายเสียง ผูศึกษาไดจัดทําหัวขอ การผลิตภาพยนตร
สั้น สงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี ภาพยนตรสั้น เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” ในการศึกษาครั้งน้ี จึงไดรวบรวม
แนวคิดและทฤษฎีตางๆ โดยมีแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
 
  2.1 แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการผลิตสื่อภาพยนตรสั้น 
  2.2 แนวคิดทฤษฎีสีในภาพยนตร 
  2.3 แนวคิดมุมกลอง ชองวาง และการจัดองคประกอบภาพ 
  2.4 แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทหนาที่ของฝายผลิตในกองถายทีมโปรดักช่ัน 
  2.5 แนวคิดเกี่ยวกับการใชสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ 
  2.6 ประวัติตางๆ ในจังหวัดราชบุรี 
  2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับภาพยนตรสั้น และภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยว 
 

2.1 แนวคิดเก่ียวกับกระบวนการผลิตสื่อภาพยนตรสั้น 
 ทุกขั้นตอนของการผลิตภาพยนตรมีปจจัย มีองคประกอบมีรายละเอียดตางๆ ทั้งเรื่องคน (Man) วัสดุ
อุปกรณ(Material) งบประมาณ (money) การจัดการ (Management) รวมทั้งเวลา (Time) เขามาเก่ียวของ (4 
M + 1 T) การเตรียมความพรอมที่ดีจะทําใหงานสําเร็จไปแลวครึ่งหน่ึง ปญหาเปนเรื่องปกติของการทํางาน เพ่ือให
เกิดปญหานอยที่สุด ดังน้ันกอนที่จะผลิตภาพยนตรจึงควรมีขั้นตอน 3P ดังน้ี 
P 1 =Pre-production คือขั้นตอนของการเตรียมงาน กอนที่จะถายทําภาพยนตร 
P 2 =Production คือขั้นตอนของการถายทําภาพยนตร 
P 3 =Post -production คือขั้นตอนสุดทาย เปนการตัดตอกอนที่จะนําไปเผยแพร 
 ขั้นตอนการเตรียมงาน (Pre-production) นับเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปนอยางย่ิงกอนเริ่มทําการผลิต
ภาพยนตรไดแกการเตรียมขอมูลการกําหนดหรือเคาโครงเรื่องการประสานงาน กองถายกับสถานที่ถายทําประชุม
วางแผนการผลิต การเขียนสคริปตการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณการถายทํา อุปกรณการบันทึกเสียง หองบันทึกเสียง 
หองตัดตอ อุปกรณประกอบฉาก อุปกรณแสง การเตรียมทีมงานทุกฝาย การเดินทางอาหาร ที่พัก ฯลฯ หาก
จัดเตรียมรายละเอียดในขั้นตอนน้ีไดดีก็จะสงผลใหขั้นตอนการผลิตทําไดงายและรวดเร็วย่ิงขึ้นดังน้ัน ขั้นตอนของ
การเตรียมงานเปนขั้นตอนที่ผูอํานวยการสรางหรือนายทุนหนงัสวนใหญใหความสําคัญเปนอันดับหน่ึง เน่ืองจาก
เปนขั้นตอนที่มีสวนอยางมากที่จะช้ีเปนช้ีตายไดวา หนังจะออกมาดีหรือไมและเปนชวงที่หนังเริ่มกอเคาเปนรูปเปน
รางจากเรื่องที่ไดรับการอนุมัติสรางจากนายทุน 
     ขั้นตอนของการถายทําภาพยนตร(Production) เปนขั้นตอนการถายทําภาพยนตร(ออกกอง) ทีมงานผูผลิต
ไดแกผูกํากับภาพยนตร ชางภาพ ชางไฟ ชางเทคนิคเสียง ชางศิลป ผูแตงหนาทําผม ผูฝกซอมนักแสดงรวมทั้งการ
บันทึกเสียงตามที่กําหนดไวในสคริปตขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทําแกไขหลายครั้งจนเปนที่พอใจ(Take) นอกจากน้ี
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อาจจะ เปนตองเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทั่วไป ภาพเฉพาะมุมเพ่ิมเติมเพ่ือใชในการขยายความ (Insert) เพ่ือให
ผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมากย่ิงขึ้น 
 ขั้นตอนหลังการถายทําภาพยนตร (ตัดตอ) (Post-production) เปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและ
เสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือเน้ือหาของเรื่อง ขั้นตอนน้ีจะมีการใสกราฟกและเทคนิคพิเศษภาพ การเช่ือมตอ 
ภาพ/ฉาก อาจมีการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงเพ่ิมเติมอีกก็ได อาจมีการนําดนตรีมาประกอบ เรื่องราวเพ่ือเพ่ิม
อรรถรสในการรับชมย่ิงขึ้น ขั้นตอนน้ีสวนใหญจะดําเนินการอยูในหองตัดตอ มีเฉพาะคนตัดตอ(Editor) ผูกํากับ 
ภาพยนตรและชางเทคนิคที่เกี่ยวของเทาน้ัน 
 
 ความหมายของคําวา "ภาพยนตรสั้น" ไมมีคําจํากัดความของคําวา "ภาพยนตรสั้น" (short narrative หรือ 
short film) ที่แนชัดวาคืออะไร แตอนุโลมกันวาถาภาพยนตรน้ันมีความยาวตํ่ากวาหน่ึงช่ัวโมง ถือวาเปนภาพยนตร
สั้นทั้งสิ้น เชน ภาพยนตรสั้นๆ (short narrative หรือ short film) ภาพยนตรสารคดี (documentary film) 
ภาพยนตรก่ึงสารคดี (docu-drama) ภาพยนตรการตูน (animation) ภาพยนตรศิลปะ (art film) ภาพยนตร
ทดลอง (experimental film) ภาพยนตรเพ่ือการศึกษา (educational film) ภาพยนตรโฆษณาทางโทรทัศน 
(television commercial) ฯลฯ ศิลปะภาพเคลื่อนไหว (motion graphic) มิวสิควิดีโอฯลฯ แตในที่น้ี สวนใหญจะ
พูดถึงภาพยนตรศิลปะและภาพยนตรเรื่องสั้นๆ จุดเดนของภาพยนตรสั้นน้ันก็คือ จะมีอิสระในการแสดงออกทั้ง
เน้ือหาจะวิพากษวิจารณการเมือง ศาสนา วัฒนธรรม หรือสังคมอยางรุนแรงก็ได เน่ืองจากภาพยนตรสั้นมักจะฉาย
ชมกันเฉพาะกลุม สวนรูปแบบจะวิจิตรพิสดารอยางไรก็ได ดูเขาใจยากก็ไดเขาใจงายก็ได ซึ่งตางจากภาพยนตร
เรื่องยาวที่จะตองดูเขาใจงาย เปนเรื่องราวที่นาติดตามและใชดารามีช่ือแสดงนํา สอดคลองกับความตองการของ
ตลาดไมมีฉากอันไมเหมาะสมที่ทําใหถูกเซนเซอร ภาพยนตรสั้นที่มีอิสระในการแสดงออกน่ีเอง จึงเปนภาพยนตรที่
เปนที่นิยมของคนรักศิลปะโดยทั่วไป ขอสังเกตที่เดนชัดอีกอยางหน่ึงของภาพยนตรสั้นน้ันก็คือ มักจะมีประเด็น
นําเสนอไมสลับซับซอน มีตัวละครหลักเพียง 1-2 ตัว มีตัวประกอบไมมาก ภาพยนตรสั้นมักลงทุนไมสูงนัก 
เน่ืองจากไมไดทําเพ่ือฉายตามโรงภาพยนตร สําหรับในตางประเทศที่วงการศิลปะเจริญกวาเมืองไทย จะมีชองทาง
นําเสนอผลงานหลาย เชน พิพิธภัณฑ เทศกาลภาพยนตร โรงเรียนภาพยนตร หอศิลป ศูนยวัฒนธรรมตางๆ 
บางครั้งจําหนายไดดวย เชน ขายใหหอสมุด และหอศิลป ที่ซื้อภาพยนตรประเภทน้ีสะสมไว สําหรับประเทศไทย
โอกาสในการแสดงฝมือและความคิดยังไมแพรหลายนัก สวนใหญจะทํากันเองดูในกลุมผูสนใจกัน แตอยางไรก็ตาม
ระยะหลังๆ มีการจัดประกวดภาพยนตรสั้นมากขึ้น ไมวาจะเปนผลงานของนักศึกษาหรือบัณฑิตที่จบไปแลว เพ่ือ
เผยแพรผลงานเหลาน้ัน 
 
 2.1.1 บุคลากรสําคัญสําหรับภาพยนตรสั้น 
     บุคลากรที่จะเปนบุคคลสําคัญที่ผลิตภาพยนตรสั้นมีอยู  2 ตําแหนง คือ ผูจัดการสราง 
(Producer) และผูกํากับภาพยนตร (Director) 
  2.1.1.1 ผูจัดการสราง (Producer) คือ ผูที่ทํางานบริหารงานภาพยนตร งานสวนใหญจะเนนหนัก
ไปดานวางแผนจัดการประสานงานควบคุมการผลิต และนําภาพยนตรออกฉาย ขั้นตอนการทํางานของผูจัดการ
สราง มีดังน้ี 
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   2.1.1.1.1 คิดโครงการ ผูจัดการสรางจะคิดโครงการ หรือออกแบบโครงการภาพยนตร 
เชน ภาพยนตร ชีวิตเด็กขางถนน แท็กซี่เก็บเงินลานได สาวประเภทสอง ผูจัดการสรางจะตองคํานึงวาหัวขอที่คิด
ขึ้นน้ันวา จะไดผลหรือไม กลาวคือ นาสนใจมีความเปนไปที่จะมีผูสนับสนุน โดยโครงการน้ันจะประกอบไปดวย
แนวคิด  เรื่องยอ รายช่ือผูแสดง รายช่ือทีมงาน แผนการทํางาน 
   2.1.1.1.2  เสนอโครงการตอแหลงทุน ผูดําเนินการสรางจะนําโครงการติดตอหา
ผูสนับสนุน อาจจะเปนองคกรการกุศล หอศิลปะ ผูมีฐานะทางการเงินดีที่เห็นดวยกับโครงการ การรวบรวมเงิน
จํานวนคนละเล็กนอย รวมถึงการขอใชกลองฟรี ขอฟลมฟรี ขอใชบริการหองแล็ปฟรี ดังน้ีเปนตน 
   2.1.1.1.3  จัดหาทีมงาน ผูดําเนินการสรางจะจัดทีมงาน เชน ผูถายภาพ ผูแตงหนา ทํา
ผม ฝายจัดฉาก ผูชวยผูกํากับ ฯลฯ 
   2.1.1.1.4 จัดหาผูแสดง เมื่อไดแนวความคิดเก่ียวกับบุคลิกนักแสดงที่ชัดเจนแลว 
ผูจัดการสรางจะสรรหาผูแสดง โดยเสาะหา คัดเลือก ติดตอ ทาบทาม ทําสัญญาวาจาง (สวนบุคลิกตัวละคร 
ความสามารถในการแสดง ผูกํากับจะเปนผูพิจารณาโดยผูจัดการสรางรวมตัดสินใจ) 
   2.1.1.1.5  ผูจัดการสรางจะตองควบคุมการผลิตใหไดผลงานที่ดี โดยใชจายไมเกิน
งบประมาณที่ต้ังไว ตองบริหารเงินใหมีคาประสิทธิผล อํานวยความสะดวกใหผูกํากับ ผูแสดง ชางภาพ และทีมงาน
อ่ืนๆ ใหสรางสรรคงานไดอยางสบายใจ จะตองช่ังนํ้าหนัก จัดสรรเงินใหดีไมบีบไมบีบคั้นทีมงานหรือหละหลวม
เกินไป การควบคุมการผลิตอยูระหวางกลางของการจัดวางงบประมาณและการสรางสรรค 
   2.1.1.1.6 ประสานงานการประชาสัมพันธ เมื่อผลิตภาพยนตรเสร็จแลว ก็นําภาพยนตร
ออกฉายผูจัดการสรางจะตองวางแนวคิดในการโฆษณาประชาสัมพันธ จัดทําโปสเตอร เขียนขาวติดตอกับคอลัม
นิสต หนังสือพิมพเพ่ือใหลงขาว จัดทําสูจิบัตรและบัตรเชิญ 
   2.1.1.1.7 นําภาพยนตรออกฉาย ผูจัดการสรางจะตองจัดหาสถานที่นําภาพยนตรออก
ฉาย อาจจะใชหอศิลปหรือสงผลงานเขารวมประกวด ในงานมหกรรมภาพยนตรตางๆ ตามแตโอกาสจะอํานวย 
ทั้งน้ีเพ่ือเผยแพรผลงานและหาผูสนับสนุนในการสรางเรื่องตอไป ซึ่งหากโชคดีอาจจะเขาตาผูบริหารคายภาพยนตร
ใหญๆ ที่ชวนไปทําภาพยนตรเรื่องยาว 
  2.1.1.2  ผูกํากับภาพยนตร (Director) คือ ตําแหนงที่จะสรางสรรคงานภาพยนตรใหมีคุณภาพ 
และบรรลุเปาหมายงานของผูกํากับภาพยนตรมีดังน้ี 
   2.1.1.2.1  ตีความบทภาพยนตร เมื่อไดบทภาพยนตรมาแลวผูกํากับมีหนาที่ตีความบท
ภาพยนตรวา ถาออกมาเปนภาพยนตรแลวจะเปนอยางไร ตรงไหนจะเพ่ิมตรงไหนจะลด ตรงไหนปรับปรุงแกไข 
เขาใจความหมายของผูเขียนบทวาแตละฉากจะเสนออะไร ภาพยนตรทั้งเรื่องเสนออะไร 
   2.1.1.2.2 กําหนดรูปแบบของภาพยนตร ผูกํากับเปนผูกําหนดหนาตา (look) ของ
ภาพยนตรเรื่องน้ันๆ วาจะมีรูปแบบอยางไร เชน เปนแบบฝนๆ แบบนากลัว แบบจริงจัง ฉูดฉาดหรือเรียบงาย สิ่ง
เหลาน้ีบางทีคิดโดย  
   - คิดถึงกลุมเปาหมายที่จะชม 
   - ตามแนวของเรื่อง 
   - ตามลักษณะเฉพาะตัวของผูกํากับ 
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   2.1.1.2.3  สรางคุณคาทางศิลปะแกงานภาพยนตร ผูกํากับเปนผูที่จะตองผสมผสาน
สวนประกอบตางๆ ของภาพยนตรเขาดวยกัน เพ่ือใหภาพยนตรมีความงดงาม เชน การจัดภาพ การจัดแสง ผูแสดง 
บทบาท ผูแสดงวางจังหวะลีลาใหมีคุณคาทางศิลปะ 
   2.1.1.2.4 ควบคุมขั้นตอนหลังการถายทํา (post-production) ผูกํากับภาพยนตร
จะตองควบคุมงานขั้นตอนหลังการถายทํา ซึ่งมีการตัดตอลําดับภาพ การบันทึกเสียง การทําภาพพิเศษ การกําหนด
โครงสีและการทําไตเต้ิล ผูกํากับภาพยนตรจะตองควบคุมดูแลในแงศิลปะตางๆ เพ่ือใหผลงานน้ันสมบูรณที่สุด 
 
 2.1.2   การหาสถานที่ถายทํา (Location)  
  2.1.2.1 การหาสถานที่ถายทําภาพยนตรมีขั้นตอนดังน้ี 
   1) แยกงานสถานที่จากบทและรวมกลุมสถานที่ การเริ่มหาสถานที่ใหนําบทมาอานแลว
ลําดับรายช่ือสถานที่เกิดขึ้นในบท จากน้ันก็มารวมกลุมกันโดยคํานึงถึงกลุมสถานที่ ที่อยูใกลเคียงกัน เพ่ือความ
สะดวก เชน ฉากทะเล ภูเขา หมูบาน ชาวประมง รานอาหารริมทะเล หรือบานไม ซอยแคบ ถนนลูกรัง หรือโรง
ภาพยนตร ซุปเปอรมาเกต รานไอศกรีม ฯลฯ 
   2) ติดตอสอบถาม เมื่อไดรายช่ือสถานที่แลว ใหติดตอสอบถามแหลงตางๆ เชน จาก
เพ่ือน ผูชวยผูกํากับกองถายอ่ืน เจาหนาที่ประชาสัมพันธตามสถานที่ตางๆ ดูจากนิตยสารการทองเที่ยว โปสการด 
แผนพับ เพ่ือใหไดขอมูลขั้นตน ไมใชออกหาสถานที่เลย เพราะจะประหยัดเวลา คาเดินทาง คาที่พัก และคาอาหาร
ไดมาก 
   3) บริหารการเดินทาง การออกหาสถานที่ถายทํา หากเชารถแลวควรเริ่มออกแตเชาตรู 
บุคคลที่ไปหาไมควรเกิน 2 คน คือ ฝายธุรกิจหน่ึง และผูชวยฝายศิลปหน่ึง ฝายธุรกิจดูแลการจัดการ เชน ระยะทาง 
คาเชาที่พัก การติดตอขออนุมัติ สวนฝายศิลปะดูความสวยงามทางศิลปะที่สอดคลองกับบท ใชกลองและฟลมราคา
ถูกถายภาพมุมตางๆ ที่เห็นเหมาะ บางสถานที่ขอภาพถายที่เขามีอยูแลว หรือขอแผนพับโฆษณาก็ได ใน
ขณะเดียวกันรางแผนที่และแผนผังพ้ืนที่มาดวย 
   4) นําภาพถายเขาที่ประชุม นําภาพถายแผนพับ แผนผัง และขอมูลที่ไดมาเพ่ือเขาที่
ประชุมและคัดเลือก 
   
  2.1.2.2 ขอควรคํานึงในการหาสถานที่ถายทํา  
      สถานที่ถายทําที่ดีจะตองมีคุณสมบัติ 2 ประการ คือ  
   2.1.2.2.1  ความเหมาะสมในการจัดการ คือ 
   1) ใกลที่ทํางาน ถาเปนไดสถานที่น้ันไมควรไกลจากที่ทํางาน เพ่ือความสะดวกหากลืม
สิ่งของที่จําเปนจะประหยัดคาเดินทาง 
   2) มีความหลากหลาย สถานที่น้ันหากไปที่เดียวแลวถายไดหลายฉาก จะเปนสถานที่ถาย
ทําที่ดีมาก เราจะไมตองเคลื่อนยายกองถายบอยๆ เชน ไปหมูบานจัดสรรก็จะไดรานคา บาน สวนสาธารณะ 
โรงเรียนอนุบาล สนามเด็กเลน สนามกอลฟ คลับ หองอาหาร สระวายนํ้า ถนนในหมูบาน ฯลฯ จะมีความสะดวก
ในการถายทํา เวลาจะยายกองถายก็ยายกองถายใกลๆ ประหยัดเวลาและคาใชจายไดมาก 
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   3) มีความสะดวกในการถายทํา คือ มีโทรศัพทติดตอ มีที่จอดรถสะดวก หองนํ้ามีหลาย
หอง มีพ้ืนที่วางสําหรับแตงกายและแตงหนา มีความสูงของเพดานสําหรับติดต้ังดวงไฟ มีพ้ืนที่สําหรับเก็บพัก
อุปกรณถายทํา มีพ้ืนที่สําหรับจัดสวนรับประทานอาหารของกองถาย ไมมีเจาถิ่นที่คอยรบกวน 
   4) ราคาไมแพง สถานที่ควรเก็บคาเชาไมแพงนัก หากไมเสียเลยไดย่ิงดี เพียงแตเสียคา
แมบานทําความสะอาด หรือชวยคานํ้าคาไฟบางเทาน้ัน เชน บานเพ่ือน หนวยราชการ สถานที่เพ่ือการกุศล 
สถานที่ทําการบริการ หากแลกเปลี่ยนกับการขึ้นไตเติลใหไดประโยชนทั้ง 2 ฝาย การหาสถานที่ที่ขายบริการ เชน 
รานอาหาร ไนทคลับ โรงแรม สวนสนุก ควรหาที่ที่เปดกิจกรรมใหมๆ จะไมเสียคาใชจาย เพราะกิจการเหลาน้ันจะ
อยูในชวงประชาสัมพันธและสงเสริมการขาย 
   5) ไมมีสิ่งที่จะเสียหายงาย ควรหาสถานที่ถายทําที่จะเสี่ยงตอการชดใชของเสียหายนอย
ที่สุด เชน สถานที่ที่มีของราคาแพง เชน พรม เครื่องลายคราม เครื่องแกว ไมประดับราคาสูง เพราะหากหาย หรือ
เสียหายขึ้นมาจะยุงยากตอการชดใช 
   6) เงียบสงบ ไมมีเสียงรบกวนใดๆ ที่จะทําใหบันทึกเสียงไมได เชน สถานที่มีเสียง
เครื่องจักร เสียงอูซอมจักรยานยนต เสียงเด็กออน บานที่เลี้ยงสุนัข ถนนที่มีรถเสียงดังว่ิงผาน โครงการกอสราง 
ฯลฯ 
   7) มีความสะดวกในการจัดฉาก การจัดฉากภาพยนตรไมเหมือนละครเวที มีการ
เปลี่ยนแปลงทุกวินาทีแลวแตสถานการณ บางครั้งตองยายมุมกลอง หรือผูกํากับนึกภาพออกมาอยางกระทันหัน 
สถานที่ที่ดีควรจะมีอุปกรณประกอบฉากอยูในบริเวณใกลเคียง ที่จะหยิบยืม นํามาจัดฉากไดงาย เชน โตะ ตนไม 
กระถาง รูปภาพ แจกัน เครื่องเรือนชุดสนามที่สามารถยกมาจัดแตงเพ่ิมเติมไดทันที 
   8) ดูสถานที่จริง เมื่อคัดเลือกสถานที่ขั้นตนไดแลว ขั้นตอไปผูกํากับ ผูกํากับภาพ และผู
กํากับฝายศิลป จะเดินทางไปดูสถานที่จริง จะเพ่ิมเติมดัดแปลงอะไร จะวางกลองตรงไหนจะไดปรึกษากับตอนน้ี 
เบอรโทรศัพท แผนที่ วันเวลาเปดปด เง่ือนไขการเขาสถานที่ก็ยืนยันความแนนอนตอนน้ี 
   2.1.2.2.2 ความเหมาะสมในแงศิลปะ คือ 
   1) ถูกตองตามขอเท็จจริง สถานที่น้ันจะตองสมจริงตรงตามบท ไมมีจุดออนที่จะจับผิดได 
สอดคลองกับรูปแบบ และยุคสมัยตามทองเรื่อง 
   2) ไดบรรยากาศและความรูสึก สถานที่จะตองมีบรรยากาศ มีโครงสีใหความรูสึกที่ดี เชน 
ในบทบอกวาชาวนากําลังมีความรัก ก็จะเปนทองนาเหลืองอราม นํ้าเปยมคลอง หรือในบทบอกวานางเอกเดินเศรา
คิดถึงพระเอก ก็ควรจะเปนฉากที่พ้ืนสีเทา (ลานดิน ลานซีเมนต) มีเสาไฟฟาโดดเด่ียว หรือมีตนไมแหงใบโกรน 
หรือนางเอกอยูในภาวะอันตราย เชน ทางเดินในซอกตึกแคบๆ ที่ผนังตึกบีบทําใหรูสึกอึดอัด ดังน้ีเปนตน โครงสี
ของสถานที่มีสวนสรางอารมณความรูสึกไดมาก สถานที่ที่มีโครงสีโทนใดโทนหน่ึง เครื่องแตงกายและอุปกรณ
ประกอบฉากก็จะตองออกแบบสีใหมีศิลปะ เชน นางเอกไปวัดผานทุงนาสีเขียวเหลือง เครื่องแตงกายและรม 
อาจจะเปนสีแดงสดใส เปนตน การออกแบบสีจะทําใหภาพมีชีวิตชีวา โดยเฉพาะโครงสีที่ใหอารมณเดนชัด เชน 
เทา มวง ใหอารมณเหงา และ ชมพู เหลือง ฟา ใหอารมณสดใส 
   3) มีพ้ืนที่และหลืบสลับซับซอน สถานที่ถายทําไมควรจะมีฉากหลังแบนที่ดูแลวทึบตัน 
เชน ถนน ตรอก ซอย ควรจะลึกสุดสายตา มุมตึกควรจะมีหลืบและซอกตางๆ เพราะเมื่อจัดแสง ภาพจะเกิด
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นํ้าหนักสวยงาม อีกทั้งระยะลึกจะทําใหเห็นมีสิ่งตางๆ หลากหลาย เชน ฉากตรอกซอยลึก เราจะไดรานคา 
รถตุกตุก กองขยะ ลังไม รถเข็น เด็กเลนแบดมินตัน ซึ่งจะทําใหภาพดูมีชีวิตชีวา 
   4) มีความหมายเชิงนัยนะ การหาสถานที่ถายทําในบางครั้ง อาจจะหาสถานที่ที่มี
ความหมายเชิงนัยยะ หมายถึง สถานที่มีบางสิ่งบางอยางที่เปนนัยของความรูสึก เชน โบสถที่มีเงาไมกางเขนทาบ
ลงบนพ้ืน แลวเราใชสถานที่น้ันในฉากที่ตัวละครตายแลวมีเงาพาดผาน ทุงดอกไมสีชมพู เมื่อพระเอกนางเอกพบรัก
กัน หรือหนาผาสูงที่ตัวละครทะเลาะกัน จะเกิดความรูสึกหมิ่นเหมเหมือนจะตกหนาผา ไดความรูสึกของ
ความสัมพันธขาดสะบ้ันลง หรือฉากที่มีพ้ืนกระเบ้ืองยางตารางหมากรุกดําและขาวก็จะเปนความรูสึกขัดแยงกัน 
หรือฉากเด็กเล็กที่กําลังจะถูกลักพาตัว แลวถูกอุมว่ิงผานสวนกระบองเพชร จะทําใหไดอารมณความรูสึกของ
สถานที่เหลาน้ีอยูที่การตีความของผูกํากับ ที่จะเลือกสถานที่ไดความรูสึกและความหมายทางศิลปะ 
 
 2.1.3 การคัดเลือกผูแสดง (Casting)  
     การหาผูแสดง มีแหลงที่หาไดดังน้ี 

- ชมรมละครและการแสดงตามมหาวิทยาลัย 
- บริษัทจัดหานายแบบ และนางแบบ (modeling agency) 
- โรงเรียนการแสดงและภาพยนตร 
- ชมรมเชียรลีดเดอร 
- สนามกีฬาและสถานทีเพาะกาย 
- สถานที่บันเทิง 
- เดินหาในรูปแบบแมวมอง 
- การประกาศหานักแสดง 

  2.1.3.1 ชมรมละครและการแสดงตามมหาวิทยาลัย ที่น่ีจะเปนศูนยรวมของหนุมสาวหนาตาดี มี
ความสนใจในการแสดงและมีความสามารถระดับหน่ึง หากชมรมมีผลงานแสดงบนเวที เราก็จะเห็นความสามารถ
ของนักแสดงจริงๆ หากไมมีการแสดงก็อาจจะขอดูเทปบันทึกการแสดงครั้งกอนๆ 
  2.1.3.2  บริษัทจัดหานายแบบและนางแบบ บริษัทเหลาน้ีจะมีแฟมภาพถายของนายแบบนางแบบ 
โดยมีภาพใบหนา ภาพถายดานหนา เต็มตัว ใหเลือกพรอมบอกความสามารถพิเศษอ่ืนๆ เชน เลนฉากบูตีลังกาได 
รองเพลงได เตนรําได เปนตน 
  2.1.3.3  โรงเรียนการแสดงและภาพยนตร แผนกภาพยนตรบางแหงจะมีสาขาการแสดงการขับรอง
นาฎศิลป จึงเปนแหลงที่รวมนักแสดงไวมาก 
  2.1.3.4  ชมรมเชียรลีดเดอร เปนอีกแหงหน่ึงที่จะหานักแสดงได โดยเฉพาะคนที่มีรูปรางดี 
  2.1.3.5  สนามกีฬาและสถานเพาะกาย สถานที่เหลาน้ีจะมีเด็กหนุมรูปรางดีและหนาตาดี มี
บุคลิกภาพและความคลองตัวใหเลือกมาก 
  2.1.3.6  สถานบันเทิง เจาของกิจการบันเทิงมักจะหาเด็กสาว และเด็กหนุมหนาตาดีไวทํางาน เชน 
พนักงานเสิรฟในภัตตาคาร เจาหนาที่เคานเตอรตอนรับ แผนกขาย แผนกบริการลูกคา ฯลฯ 
  2.1.3.7  เดินหาในรูปแบบของแมวมอง การหาวิธีน้ีคือการลงพ้ืนที่ตามแหลงตางๆ ที่มีผูคนมากมาย 
เชน สถานีขนสง ศูนยการคา การแสดงคอนเสิรต ปายรถเมล เห็นใครบุคลิกดีก็ติดตอ ขอช่ือเบอรโทรศัพท วิธีน้ี
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บางครั้งจะไดผูแสดงดีๆ อยางคาดไมถึง เวลาแสดงจะแลดูเปนธรรมชาติ (เน่ืองจากไมใชนักแสดงอาชีพอยางผูที่มา
จากโมเดลลิ่ง เอเจนซี) เขาจะเปนผูที่เลนภาพยนตรของเราครั้งแรกจึงไมติดบท และมาดเกาๆ ที่เคยแสดงมากอน 
  2.1.3.8  การประกาศหานักแสดง วิธีน้ีก็คือการจัดทําโปสเตอรไปติดที่ตางๆ หรือประกาศทางหนา
หนังสือพิมพ บอกบุคลิกลักษณะที่ตองการพรอมสถานที่ติดตอ 
จากขอ 2.1.3.8 ขอขางตนที่เปนแหลงหานักแสดง ก็เชิญมาทําการคัดเลือกโดยสถานที่คัดเลือกควรเปนหองที่เงียบ
สงบ ในหองน้ันจะมีผูกํากับ ผูจัดการสราง และชางภาพน่ิง และวิดีโอ วิธีคัดเลือกก็คือ นําบทใหอานอาจจะเปนบท
ที่เราจะถายทํา หรือเปนบทภาพยนตรเกาๆ ก็ได บรรยากาศในหองตองทําใหผูมาคัดเลือกผอนคลายสบายใจ 
สัมภาษณเขาอยางเปนกันเอง อยาใหเขาอึดอัดและเปนกังวล เราจึงจะเห็นความรูสึกของเขาไดชัดเจน ผูมา
คัดเลือกจะอานบทชาๆ แลวจะคอยๆ เขาถึงบททีละนอยๆ ผูกํากับจะสังเกตดูที่สีหนาและแววตา จากน้ันใหลอง
อานบทอีกครั้ง โดยตีความบทที่แตกตางจากครั้งแรก ขั้นตอนน้ีสําคัญมาก เราจะรูวาผูแสดงมีความสามารถมาก
นอยเพียงใด ก็จากนํ้าเสียงความรูสึกและความเขาใจในตัวละคร จากน้ันก็ใหคะแนนไวพรอม จดบันทึกขอบกพรอง
ตางๆ เชน เสียงแหบ หรือดวงตากระพริบถี่ เปนตน ขั้นตอนตอไป คือ ใหพูดเด่ียว เน้ือหาอะไรก็ไดอยากเลาเรื่อง
ทางบาน เพ่ือนสนิท ประสบการณในอดีต ก็ใหพูดออกมา เราก็จะเห็นแววนักแสดงไดในชวงน้ี จากน้ันก็ใชเทคนิค
แสดงสดที่เรียกวา improvisation โดยใหคิดเหตุการณเหตุการณหน่ึงขึ้นมา แลวลองใหแสดงโดยอาจจะมีผูแสดง
รวมดวย เชน ฉากแยงแหวนทองที่เก็บได การแสดงสดน้ีจะทําใหสามารถคนหาแววนักแสดงไดเชนกัน อีกเทคนิค
หน่ึงก็คือ การใหเลนละครใบ (pantomine) เชน ลองใหทํามือทําไมในการชงกาแฟโดยไมมีถวยกาแฟ ซักผาตาก
ผากับอากาศเปลาๆ การแสดงละครใบน้ีชวยใหเราเห็นวาผูแสดงมีจินตนาการสูงตํ่าเพียงใด ระหวางที่คัดเลือกจะมี
การถายภาพน่ิงและวิดีโอไว เพ่ือนํามาพิจารณาอีกครั้งในที่ประชุม เมื่อไดผูแสดงแลวก็อยาลืมโทรศัพทปฏิเสธผูไม
ถูกเลือกอยางสุภาพ เผื่อโอกาสในการคัดเลือกในเรื่องหนา 
 
 2.1.4  การกํากับภาพยนตร (Film Directing) 
     การกํากับภาพยนตร คือ การควบคุมงานศิลปะตางๆ ของภาพยนตรใหไปในทิศทาง (direction) 
ที่ผูกํากับภาพยนตรตองการ ผูกํากับภาพยนตร (Director) คือ ผูที่ควบคุมสวนประกอบทุกสวนที่ปรากฏหนากลอง
ถายภาพ เปนผูถอดบทภาพยนตรใหออกมาเปนภาพ โดยประสานสวนประกอบตางๆ เขาดวยกันไดอยางลงตัวและ
มีศิลปะ สวนประกอบของภาพยนตร เชน ผูแสดง ภาพ ฉาก แสง เสียง ฯลฯ ซึ่งเมื่อรวมกันแลวสามารถทําใหผูชม
ประทับใจ อีกทั้งเขาใจแกนเร่ือง (theme) หรือแนวความคิดหลักของเรื่องน้ันได  ผูกํากับภาพยนตรจะตองทํางาน
ประสานกับบุคลากรในกองถายแผนกตางๆ เชน ผูกํากับภาพ ผูกํากับฝายศิลป ผูจัดการกองถาย ฯลฯ เพ่ือใหชวย
สรางภาพที่ฝนใหเปนตามจินตนาการที่ตนเองตองการในการทํางานกอนการถายทํา ผูกํากับมีลําดับการทํางานดังน้ี 

- เขาใจบทอยางแตกฉาน (ตีบทแตก) 
- วิเคราะหภูมิหลังตัวละคร 
- แบงบทเปนชวงๆ (dramatic beat) 
- กําหนดรูปแบบของงาน 
- กําหนดจังหวะและระดับความรูสึก (rhythm and tone) 
- รางผังการถาย และทําสตอรี่บอรด 
- ทํารายการถาย (shotlist) 
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  2.1.4.1  เขาใจบทอยางแตกฉาน (ตีบทแตก) ผูกํากับภาพยนตรจะอานบทหลายๆ ครั้ง ตรงไหนที่
ไมเขาใจก็ถามคนเขียนบท ตองมีความรูกวางขวาง และลึกซึ้งตองานที่ตนเองจะกํากับ เชน ถาภาพยนตรเรื่องน้ัน
เปนเรื่องเก่ียวกับวัยรุน ก็ตองหาหนังสือจิตวิทยาวัยรุนมาอาน หรือพูดคุยสัมภาษณวัยรุน ผูกํากับภาพยนตรตองรู
จังหวะของเรื่องวาจะมีลีลาอยางไร เห็นภาพในสมองแจมชัดสามารถที่จะจํารายละเอียดในบทไดเกือบทั้งหมด ทั้งน้ี
หากวาทีมงานหรือนักแสดงถาม เขาจะใหคําตอบได 
  2.1.4.2   วิเคราะหภูมิหลังตัวละคร ผูกํากับภาพยนตรตองเขาใจตัวละครเสมือนเปนญาติสนิท รูวา
เขาและเธอมีภูมิหลังอยางไร นิสัยอยางไร ตองขุดลึกและรูพฤติกรรมน้ันๆ วา ทําไมเขาจึงเปนเชนน้ัน และกระทํา
สิ่งเหลาน้ันเพราะอะไร ถาเหตุการณหน่ึงเกิดขึ้นเขาจะทําอยางไร เพ่ือเมื่อเวลากํากับจะกํากับไดคลองอีก ทั้งยังจะ
ทําใหตัวละครมีความนาสนใจและสมจริง 
  2.1.4.3   แบงบทเปนชวงๆ (dramatic beat) ผูกํากับภาพยนตรจะตองรูชวงลีลาของหนังที่ภาพ
ตางๆ รวมกัน แลวจะเกิดจังหวะลีลาเปนชวงๆ อยางไร เชน เด็กคนหน่ึงเก็บกระเปาสตางคที่ตกได (จังหวะที่ 1) 
เขางง หยิบขึ้นมาดู มองไปขางหนา (จังหวะที่ 2) เขาว่ิงไปคืนเจาขอ แตเจาของขึ้นรถเมลไปแลว (จังหวะที่ 3) เขา
ขึ้นรถเมลสายเดียวกันตามไป (จังหวะที่ 4) เขายิ้มเมื่อเห็นเจาของกระเปาลงจากรถ เขาลงตามไป (จังหวะที่ 5) เขา
เรียก แลวคืนกระเปาให (จังหวะที่ 6) เจาของเงินรับ เจาของกระเปาเดินไป สักพักหันกลับมาเรียก เขาตกใจ 
เจาของกระเปาย่ืนนามบัตรใหบอกวาถามีอะไรจะใหชวยเหลือ ก็ใหติดตอ(จังหวะที่ 7) ผูกํากับจะตองนําบทมา
แบงเปนชวงของฉากเปนหลายๆ ชวง เพ่ือใหเกิดจังหวะและลีลาการเลาเรื่อง 
  2.1.4.4  การกําหนดรูปแบบของงาน การกําหนดรูปแบบของงาน หมายถึง การเลือกที่จะสราง
บุคลิกลักษณะของภาพยนตรวาจะออกมาเปนอยางไร เรียกวา การออกแบบ look ของภาพยนตร เชน look ที่
เปนวัยรุนสมัยใหม ก็จะเปนภาพแคบๆ ตัดตอฉับไว ฉากและอุปกรณประกอบฉากใชสีสันฉูดฉาด แตถา look 
ออกมาเปนเชิงที่เรียกวา คลาสสิค ก็จะถายเปนภาพกวางๆ จัดแสงเหมือนคัทยาวๆ โทนสีออกไปทางสีนํ้าตาล 
(sepia) look ของภาพยนตรแตละแนวจะแตกตางกัน ภาพยนตรแนวชีวิตก็จะใช Look ลักษณะหน่ึง ในขณะที่
แนวตลก แนวผี แนวฆาตกรรม แนววิทยาศาสตรก็จะอีกลักษณะ 
  2.1.4.5  กําหนดจังหวะ หมายถึง การกําหนดลีลาชวงเดินเรื่องของภาพยนตรระดับความรูสึกของ
งาน เชน ภาพยนตรที่มีชวงลีลาเร็วมาก ความรูสึกของภาพจะรุนแรง แสง เสียง การใชสีสันจะจัดจาน เขมขน 
ตรงกันขามกับภาพยนตรชีวิตรักจะเดินเรื่องชาๆ ความรูสึกของภาพออนละมุนนุมนวล ฉากเครื่องแตงกาย และ
อุปกรณประกอบฉากมักใชสีออนๆ 
  2.1.4.6  รางผังการถายและสตอรี่บอรด (floorplan and storyboard) ผูกํากับภาพยนตรจะตอง
ออกแบบรางผังการถาย (floorplan) ลักษณะของผังการถายเหมือนกับการมองดูจากเพดานวา ตัวละครเขาออก
ทางไหน ไปน่ังเกาอ้ีตัวใด โตะตูวางอยางไร รวมถึงตําแหนงของกลองอยูตรงไหน เคลื่อนไหวกลองอยางไร การ
จัดทําผังการถาย (Floor Plan) จะทําใหชางภาพและฝายจัดฉากทํางานสะดวกขึ้น จากน้ันก็ทําสตอรี่บอรด 
(storyboard) สตอรี่บอรดทําเพ่ือใหเห็นขนาดภาพ องคประกอบของภาพ ความตอเน่ืองสัมพันธระหวางภาพหน่ึง
ไปยังอีกภาพหน่ึง หากผูกํากับไมถนัดในการเขียน ก็รางภาพหยาบๆ แลวจางชางศิลปมาเขียนใหสตอรี่บอรดจะ
ชวยใหทีมงาน และผูกํากับทํางานสะดวกมองออกวาจากภาพน้ีแลว ภาพตอไปจะเปนอยางไร 
  2.1.4.7  ทํารายการถาย (shotlist) รายการถาย คือ การกําหนดจํานวนภาพที่จะถายเรียงลําดับ
จากชอตที่ 1 แลวแตกชอตออกไปเปน 1.1, 1.2, 1.3 ชอตที่ 2, 2.1, 2.2, 3, 4, 4.1 (ในการเปลี่ยนตําแหนงของ
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กลองแตละครั้ง อาจจะมีหลายชอตก็ได คือ ถายภาพขนาดตางๆ กัน ใชเลนสหรือฟลเตอรตางกัน) รายการถาย
ตองทําใหละเอียด เพ่ือใชในการถายในแตละวัน เพ่ือเปนแนวทางของผูกํากับและทีมงาน ภาพจะเปนอยางไร ถาย
อยางไร ตัวละครจะอยูตําแหนงไหน หันหนา ไปทางใด ทําอะไร เขาออกภาพทางไหน ตัดภาพเมื่อไหร จะอธิบาย
ใหละเอียดในคราวน้ีอีกที (หลังจากที่ ไดบอกไวบางแลว) เจาหนาที่ทุกฝายจะปฏิบัติตามฝายศิลปก็จะจัดฉากให
สวยงาม ฝายกลองก็จะจัดแสง จัดภาพ วัดระยะโฟกัส เมื่อทุกอยางพรอมแลวก็จะเชิญผูแสดงมาเขากลอง มีการ
ซอม 1 ครั้ง เพ่ือใหผูแสดงรูวาจะพูดอะไร ทําอะไร สัมพันธกับการเคลื่อนไหวของกลองอยางไร การซอมครั้งแรก
จะซอมใหเกิดความคลองตัวของทาทาง, การเดิน, หยิบจับสิ่งของตางๆ ฝายกลองก็จะซอมก็จะซอมความ
เคลื่อนไหวของกลองวาจะกระตุกหรือไม จับโฟกัสตัวละครไดหรือไม การซอมครั้งที่ 2 จะซอมการแสดงอารมณ 
โดยทําเหมือนถายจริงทุกอยาง เพียงแตยังไมเริ่มกดชัตเตอรเดินฟลม หากการซอมครั้งน้ีมีความเขาใจผิด เชน ผู
แสดงตีความบทผิด ระดับอารมณยังไมถึงใจ ก็จะมีการปรับแตงเพ่ิมเติมจนเปนที่พอใจ เมื่อซอมไดที่แลว ผูชวยผู
กํากับจะสั่งคําวา "พรอม" "ผูแสดงพรอม" ผูแสดงจะขานรับวา "พรอม" "เสียงพรอม" ผูบันทึกเสียงขานรับวา 
"พรอม" "กลองพรอม" ตากลองจะขานรับวา "พรอม" ผูกํากับภาพยนตรจะกลาวคําวา "แอคช่ัน" หรือ "เลนได" ผู
แสดงก็จะเลนไป จนกระทั่ง "คัท" หรือ "ตัด" ทุกคนก็จะหยุด แลวถายครั้งที่ 2 (take 2) อีกครั้ง และถายไปเรื่อยๆ 
จนพอใจ เมื่อได footage มาจนพอใจ ผูกํากับภาพยนตรก็จะดูแลงานในขั้นการตัดตอลําดับภาพ การแตงดนตรี
ประกอบ การทําไตเต้ิล เอฟเฟคพิเศษ การบันทึกเสียง และการเลือกและแตงสีภาพยนตร จนภาพยนตรสําเร็จ
ออกมา 
 

2.2  แนวคิดทฤษฎีสีในภาพยนตร 
 สีสามารถนํามาใชในการสื่อสารขอมูลใหกับผูชมไดในทุกดาน ยกตัวอยางเชนในการ ดําเนินเรื่องของ
ภาพยนตรเรื่อง Traffic ของ Steven Soderbergh ซึ่งใชสถานที่ 3 สถานที่โดยแตละที่ มีสีที่แตกตางกันไป ผูชม
สามารถรับรูไดวาที่ๆตัวละครน่ันอยูคือที่ไหน และอยูในสวนใดของเรื่อง น่ีเปนวิธีการใชสีสื่อสารขอมูลที่ชัดเจน
ที่สุด นอกจากน้ันแลวสียังสามารถสื่อถึงอารมณไดเชนกัน ในวงการภาพยนตรไดใชสีตางๆเพ่ือสื่อความหมายเชน
ใชแสงโทนรอนเพ่ือสื่อใหเห็นถึงความ ปลอดภัย และแสงโทนเย็นเพ่ือสื่อถึงอันตรายเหลาน้ีถูกใชกัน เปนมาตรฐาน 
เฉกเชนการใชเงาเพ่ือ สื่อถึงความลึกลับและแสงสวางเพ่ือสื่อถึงความปลอดภัย  
 ผูกํากับบางทานเชน James Cameron ยึดถือแนวทางน้ีอยางเลื่อมใส ในขณะที่ผูกํากับรายอ่ืนยินดีที่จะ
เปลี่ยนแนวคิดน้ีผูกํากับเชน Spielberg กลับแนวคิดเรื่อง แสงสวาง =ความดี กับเงา=ความช่ัว  รายในเรื่อง E.T. 
สวน Ridley Scott เองก็เปลี่ยนกฏเก่ียวกับสีในเรื่อง Black Hawk Down เชนกัน ดวยเหตุเพราะ เรื่องเหลาน้ีมี
ความสลับซับซอนกวา ยกตัวอยางเชนภาพยนตรตลกทั่วไป เปนการบังคับใหผูชม ปรับแนวคิดและความเขาใจ
เกี่ยวกับสีไปตามเรื่องน้ันๆ  
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ภาพที่ 2.1 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (1) 
 

 น่ีคือประเทศโซมาเลียในเรื่องในมุมมองของผูกํากับ Scott ดูสกปรก หยาบคาย และสื่อโดยใชนํ้าตาลอม
เขียวสม ไมใชสีทองที่ดูมั่งคั่ง แบบในเรื่อง Sahara หรือ Gladiator แตเปนที่ๆดูมอซอ และอันตรายควันดําจากนํ้า 
มันก็เชนกันย่ิงทําใหภาพดูสกปรกมากย่ิงขึ้นไปอีก 
 

 
 

ภาพที่ 2.2 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (2) 
 

 โดยทั่ว ไปแลวในชวงเวลากลางคืนจะถูกสื่อสารโดยการใชสีที่มีความสดตํ่า และใชแสงจันทรสีฟาและน่ีเปน
อีกครั้งที่ Ridley Scott มีไอเดียที่ดีกวาน้ัน แสงในยามค่ําคืนในโซมาเลียเปนสี เขียวดูนากลัวและระเบิดไฟก็เพ่ิมสี
สมใหกับฉากกลายเปนสีโทนรอนเชนเดียวกับชวงเวลากลางวัน แตสวางกวาและดูนากลัวกวา ไมมีสวนใดที่เปนสี
ฟา หมายถึงวาไมมีความปลอดภัยที่น่ี 
 

 
 

ภาพที่ 2.3 ทฤษฎีสีกับงานภาพยนตร Black Hawk Down (3) 
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 และในที่สุดเมื่อการสูรบจบลง แสงสีฟาของรุงอรุณทําใหทุกอยางดูปลอดภัย การสูรบที่แสนทรหดที่ 
Mogadishu จบลงดวยชัยชนะพรอมไปกับชุดสีใหมที่ถูกสรางขึ้น หนวยเรนเจอรกลับกลายเปนสีปกติและทุกคนก็
ปลอดภัย 
 
 สีคือเครื่องมือทรงพลังในการเลาเรื่องซึ่งไมควรละเลย และแมในปจจุบันจะมีเครื่องมือในการปรับสีที่
ทันสมัยในชวง Post-Production แตอยางไรก็ตามน่ันไมสามารถทําไดเทียบเทากับสิ่งที่ Ridley Scott ทําขั้นตอน
เหลาน้ีลวนแลวแตผานการวางแผนมาเปนอยางดีและระมัดระวัง และเมื่อถูกใชแลวก็จะกลายเปนการพลังในการ
เลาเรื่องไดเปนอยางมาก ศิลปะของการประกอบภาพทั้งหมดที่กลาวมาเปนเพียงแนวทางหรือพ้ืนฐานเทาน้ันแต
ไมใชกฎเกณฑตายตัว ภาพยนตรเรื่องหน่ึงๆ จะมีโครงสรางต้ังแตฉากแรกจนกระทั่งฉากจบเปนโครงสี 
(colourscheme) ใดโครงสีหน่ึง โดยผูกํากับภาพยนตรและผูกํากับฝายศิลปรวมทั้งผูกํากับภาพจะเปนผูพิจารณา
วา ตองการใหผูดูซึมซับความรูสึกเกี่ยวกับอะไรในภาพยนตรเรื่องน้ัน เชน โครงสีเขียวอมฟาตลอดทั้งเรื่องในกอง
พันอํามหิต (ApocalypeNows) ของฟรานส ฟอรด คอบโปลา เปนการสรางความรูสึกการเปนปาทึบที่ลึกลับ โครง
สีแดงในภาพยนตรเรื่องเทพธิดาบาร 21 ของยุทธนา มุกดาสนิท เปนการแสดงใหเห็นถึงความเรารอนอันเปน
ตัวแทนของชีวิตพารตเนอรช่ือรินดา วงศซื่อ ดังน้ันการจัดโครงสีใหกับภาพยนตรในแตละฉากแตละตอนจึงเปน
เรื่องที่สําคัญโดยผูกํากับฝายศิลปจําเปนตองจัดใหสีของแตละสิ่งที่กลาวขางตนเขากัน ดูแลวเกิดความสวยงามและ
ใหอารมณตามที่ตองการจะใหเกิด 
 2.1.1   การกําหนดโครงสีในภาพยนตร 
  ผูกํากับฝายศิลป จะตองมีความเขาใจในเรื่องของการจัดชุดสีทั้งในเรื่องวรรณะสีความเขมของสีการ
ใชสีหลักการใชสีตรงขามและการรับกันของสีซึ่งในที่น้ี ขอขยายรายละเอียดเพ่ิมเติมดังน้ี 
  2.2.1.1   การเลือกใชกลมวรรณะสีในภาพยนตร 
   โดยปกติจะถูกแบงออกเปน 2 วรรณะ ไดแกวรรณะรอน และวรรณะเย็น เมื่อดูจากวงจร
สี จะเห็นวาสีแตละวรรณะเรียงไลกัน โดยแบงไดเปนวรรณะรอนและวรรณะเย็นที่มีผลตออารมณ คึกคัก ต่ืนเตน 
เรารอน จะตองเลือกใชสีที่อยูในวรรณะรอน ในทางตรงกันขามถาตองการความรูสึก เย็น สงบ รมเย็น เศราสรอย 
ก็จะตองเลือกใชสีในวรรณะเย็น อยางไรก็ดีสีตางๆ ที่มีใหเลือกใชน้ันก็มิไดเปนเน้ือสีแทๆดังที่เห็นในวงจรสีเพราะ
จะมีสีอ่ืนผสมอยูจนสีน้ันๆ ผิดเพ้ียนไป เชน สีเขียว ขี้มา สีนํ้าเงินกรมทา สีเขียวขี้เปด ที่จัดอยูในวรรณะสีเย็น หรือ
สีแดงบานเย็น สีแดงเลือดนก สีสมอมชมพู สีเหลืองมะนาว สีเหลืองไขไกสีเหลืองนํ้าตาลก็จัดอยู ในวรรณะสีรอน 
เปนตน 

 
 

ภาพที่ 2.4 วรรณะส ี
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  2.2.1.2   การเลือกใชกลมความเขมของสีในภาพยนตร 
   เมื่อเลือกใชสีในวรรณะใดแลว เราตองการกําหนดวาจะใหสีน้ัน มีความเขมขนาดไหน 
เชน เมื่อเลือกใชสสีแดงที่มีวรรณะรอน ซึ่งมีต้ังแตสีแดงเขมจนถึงสีชมพูออนใหเลือกใชความเขมของสีมีผลตอ 
อารมณผูดูแตกตางกัน สีเขมจะใหความรูสึกหนัก อึดอัด รุนแรง ในขณะที่สีออนใหความรูสึกเบาบาง สบายและ
ออนไหว การจัดโครงสีในภาพยนตรน้ัน ตองคํานึงถึงอารมณความรูสึกที่จะสงผลตอผูดู เชน ถาตองการใหเกิด
บรรยากาศที่อึดอัด ก็จะจัดฉากใหเปนสีทึบๆ ทึมๆ โดยจัดสีที่อาจเปนสีเทาเขม สีกรมทา สีนํ้าตาลไหมสีเขียวนํ้า
ทะเล สีเปลือกมังคุด ในฉากสืบสวน ฉากทะเลาะกัน ฉากฆาตัวตาย เปนตน แตถาตองการใหดูแลวรูสึกโลงเบา
สบาย ก็จะจัดฉากดวยสีเบาๆโดยอาจจัดสีที่เปน สีขาว สีเทาออน สีครีม สีเปลือกไขไก สีงาชาง ในฉากงานเลี้ยง 
ฉากรัก ฉากสนุกสนาน เปนตน สีเหลาน้ีจะมีความกลมกลืนกัน โดยใหบรรยากาศของความรูสึกที่มาจากนํ้าหนัก
ของส ี

 
 

ภาพที่ 2.5 ความเขมออนของสีแตละส ี
 

  2.2.1.3   การเลือกใชสีหลักในภาพยนตร 
   การจัดโครงสีในภาพยนตรมักนิยมจัดชุดสีโดยเลือกสีใดสีหน่ึงเปนหลักในแตละฉาก
เพ่ือใหดูแลวมีความกลมกลืนกัน เชน การจดัฉากที่เปนสีเขียวจะจัดสิ่งตางๆ ที่มีสีเขียววางไวอยูในฉาก จะตางกัน
บางก็เพียงแตวาเปนสีเขียวในลักษณะใด เชน สีเขียวออน สีเขียวเขม สีเขียวอมนํ้าตาล สีเขียวอมเทา สีเขียวอมนํ้า
เงิน หรือสีเขียวเหลือง ที่เกิดจากการมีสีเขียวเปนหลักแลวมีสีอ่ืนเจือผสมลงไป ในสวนที่เปนฉาก อุปกรณประกอบ
ฉาก อุปกรณการแสดง เครื่องแตงกาย หรือการแตงหนา เพ่ือใหบรรยากาศออกมาในลักษณะชุมฉ่ําสดช่ืน เปนตน 
 

 
 

รูปที่ 2.6 ชุดสใีนภาพยนตร 
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  นอกจากชุดสีจะทําใหภาพรวมของฉากน้ันๆดูกลมกลืนเปนเน้ือเดียวกันแลวตละชุดสีก็จะมีผลตอ
อารมณของคนดูอีกดวย เชน สีฟาก็จะใหความรูสึกเศรา หดหูใจ ความเหงา ความทอแท สีสมใหความรูสึก
กระฉับกระเฉง ราเริง ต่ืนเตน เปนตน 
 
  2.2.1.4 การเลือกใชสีตรงกันขามในภาพยนตร 
   ตัวอยางฉากภาพยนตรที่พ้ืนที่ของภาพสวนใหญไดแกผนังผาปูโตะเปนสีทึบๆอยู แตมี
ดอกไมในแจกันเปนสีสดๆ ก็ไมไดทําใหภาพน้ันสูญเสียอารมณไป เพราะสีสวนรวม (tonality) ยังคงเปนสีทึบๆอยู 
โดยสีสดๆจะชวยใหฉากทึบๆน้ันใหอารมณที่มีชีวิตชีวาเพ่ิมมากขึ้นอยางมี พลังซึ่งการเลือกใชสสีตรงกันขาม มี
หลักการดังน้ี 
   2.2.1.4.1 การใชสีจัดๆ ที่ตรงกันขาม ไมควรใชในปริมาณของพ้ืนที่เทากันเพราะนอกจาก
จะดูไมกลมกลืนแลว ยังทําใหเกิดความรูสึกที่ขัดแยงกันอีกดวย เชน การทาผนังสีแดงแตปูพรมสีเขียว หรือสวมเสื้อ
สีเหลืองแตกางเกงสีมวง เปนตน ควรใชในสัดสวนไมเกิน 1:4 
   2.2.1.4.2 การทําใหสีใดสีหน่ึงหมนลง แทนที่จะใชสีแทๆ ที่เปนสีตรงกันขามมาขมกัน
โดยตรงก็อาจใชวิธีการทําใหสีใดสีหน่ึงหมนลง เพ่ือใหฉากมีความนาดูย่ิงขึ้น ซึ่งสามารถทําไดโดยการนําสีตรงกัน
ขามกันเพียงเล็กนอยผสมกันเขาไป เชน นําสีสมไปเจือเล็กนอยในฉากสีนํ้าเงินเพ่ือใหสีหมนลงแลวนําสีสมไวในฉาก
ดังกลาว หรืออาจใชสีสมวางไวในฉากที่เปนสีฟา สีคราม หรือสีมวงนํ้าเงิน ซึ่งมิไดเปนสีตรงกันขามโดยตรง ก็จะ
ชวยใหสีหมนลงเชนกันซึ่งการใชสีตรงกันขามวิธีน้ีอาจใชในปริมาณพ้ืนที่เทากันก็ได 
   2.2.1.4.3 การทําใหสีตรงกันขามทั้งคูหมนลง เปนการนําเอาสีตรงกันขามของทั้งสองสีที่
จะนํามาใชในฉากโดยสีทั้งสองน้ันไดถูกทํา ใหหมนลงดวยการผสมสีตรงกันขามแลว เชน ผามานสีเหลืองหมนที่
ผสมสีมวงเพ่ือฆาสีหรือสีบานเย็นคูกับ สีเขียวขี้มา สีมวงเม็ดมะขามคูกับสีเยลโลโอค สีชมพูคูกับสีเขียวนํ้าทะเล 
เปนตน ซึ่งสีคูในลกัษณะที่เยิ้องกันน้ีเมื่อใชคูกันแลวจะใหความสวยงามและอาจใชในปริมาณพ้ืนที่เทากันก็ได 
   2.2.1.4.4 การใชสีสดใสที่ตรงกันขามในพ้ืนที่เล็กๆ น้ันอาจนํามาใชคูกันโดยตรงก็ไดถา
หากทั้งสองสีมีปริมาณพ้ืรที่เพียงเล็กนอย เชน ลายผาของเสื้อลายวงนํ้าเงินและสมสลับกัน สามารถนํามาใชคูกัน
โดยจะชวยเปลงประกายแพรวพราวมากย่ิงขึ้น ถาหากจําเปนตองใชสีจัดๆ ในพ้ืนที่เทากันใหใชสีหนักตัดคั่นกลาง 
เชน เสื้อสีแดงกับกระโปรงสีเขียวก็ควรใชเข็มขัดสีมวงสีดํา หรือสีนํ้าเงินกรมทามาตัดเสนคั่นกลาง 
  2.2.1.5 การรับสงกันของสีในภาพยนตรหรือที่ภาษาอังกฤษเรียกวา matching เปนการใชสีเพ่ือ
ภาพที่ปรากฏสมดุล ประสานสัมพันธกัน เชน พระเอกพานางเอกเดินในทองนาที่เขียวชะอุม โดยสวมเสื้อสีสมแดง 
ในขณะที่นางเอกทัดดอกไมชบาแดงที่รับกันจะชวยใหสีแดงกระจายไปทั่วภาพ ไมเห็นเสื้อเปนจุดเดนเพียงจุดเดียว
จนผูแสดงขาดความหมาย 
 

2.3  แนวคิดมุมกลอง ชองวาง และการจัดองคประกอบภาพ 
 การจัดองคประกอบภาพ นอกเหนือจากหลักการคราวๆ อยางกฎสามสวนแลว หลักอีกหลายๆ อยางที่จะ
นํามาประยุกตใชในการจัดองคประกอบของภาพถาย เพ่ือใหเกิดความสวยงาม นาสนใจ ดูแลวไมเบ่ือ   
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 2.3.1 ชองวางการจัดองคประกอบภาพ  
  หากจัดใหจุดเดนอยูตรงก่ึงกลางภาพทุกรูปภาพที่ออกมาก็จะดูนาเบ่ือ ไมมีมุมมองที่หลากหลาย 
และโอกาสที่จะไดภาพที่แปลกใหมก็แทบจะไมมีเลย การกําหนดชองวาง ภายในเฟรม จึงมีสวนชวยใหภาพดูเหมะ
สม มีความหมาย และกอใหเกิดความรูสึกมากยิ่งขึ้น เชน หากเรากําลังถายรูปวัตถุที่กําลังเคลื่อนที่ไปขางหนา หาก
เราจัดใหมีการเวนชองวางในทิศทางที่วัตถุหันหรือเคลื่อนที่ไปน้ัน ภาพที่ออกมาก็จะถูกคาดหมายวาวัตถุกําลัง
เคลื่อนที่ไปในทิศทางที่เวนวางไว เชน ภาพของการเคลื่อนที่ ของรถยนต การแขงมา  
 2.3.2  มุมกลอง  
  นอกจากชองวางจะมีผลตอความรูสึกของภาพถายแลว การถายภาพในมุมที่ตางกัน ยังมีผลตอ
ความคิดความรูสึกที่จะสื่อความหมายไปยังผูดูได เราอาจแบงมุมกลองไดเปน 3 ระดับ คือ  
      2.3.2.1 ภาพระดับสายตา คือ การถายภาพในตําแหนงที่อยูในระดับสายตาปรกติที่เรามองเห็น  
ขนานกับพ้ืนดิน ภาพที่จะไดจะใหความรูสึกเปนปรกติธรรมดา  
      2.3.2.2 ภาพมุมตํ่าการถายภาพในมุมตํ่า คือ การถายในตําแหนงที่ตํ่ากวาวัตถุ จะใหความรูสึกถึง  
ความสูงใหญ ย่ิงใหญกวาความเปนจริง แสดงถึงความสงา  
      2.3.2.3 การถายภาพมุมสูง คือ การต้ังกลองถายในตําแหนงที่สูงกวาวัตถุ ภาพที่ไดจะใหความรูสึก
ถึงความเล็กความตอยตํ่า ไมมีความสําคัญ  
    2.3.3  การแพนกลอง  
  การแพนกลองที่ดีตองมีจังหวะที่จะแพน คือตองมีจุดเริ่มและจุดสิ้นสุดของการแพน จุดน้ีเองคนที่
อยูเบ้ืองหลังคอยตัดตอภาพทั้งหลายมันเปนเรื่องยุงยากที่ จะตัดตอภาพ โดยมีภาพทีแกวงไปแกวงมา หรือวูบวาม
ไปมา เมื่อนํามารอยใสภาพน่ิง ๆ จะรูสึกไดเลยวาไมเขากัน พลอยทําใหดูไมรูเรื่องเขาไป ใหญไมน่ิมนวลสมจริง 
บางครั้งรูสึกวาโดดไปโดดมา หากจะใหตัดตอไดสะดวกและภาพสมบูรณ การแพน จะตองมีจุดเริ่ม คือเริ่มจากถือ
กลองใหน่ิงเสียกอน จากน้ันกดปุมบันทึกภาพแลวคอยแพน และจุดจบ คือน่ิงทิ้ง ทายตอนจบอีกเล็กนอย เพ่ือบอก
คนดูใหเตรียมพรอมและพักสายตาระหวางชมภาพ  
   2.3.4  การบันทึกเปนช็อต   
  คือการเริ่มบันทึก เพ่ือเริ่มเทปเดินและเริ่มบันทึกลงมวนเทป จนกระทั่ง กดปุม Rec อีกครั้ง เพ่ือ
เลิกการบันทึก แบบน้ีเคาเรียกวา 1 ช็อต การถายเปนช็อตไมควรปลอยใหช็อตน้ันยืดยาวไปนัก คือไมควรเกิน 1 
วินาทีตอ 1 ช็อต  วิธีการบันทึกเปนช็อต จะตองเลือกมุมเลือก ระยะที่จะถายกอนเลือกวาจะถายแบบไหนที่จะได
องคประกอบครบถวน ยกกลองขึ้นสองจัดองคประกอบแลวถือใหน่ิง กดบันทึก นับ 1-2-3-4-5 แลวกดหยุด ใน
ระหวางกดบันทึกหามสั่น หามไหวเด็ดขาด วิธีการไม ยากนัก โดยใหรอจังหวะ หลักการงาย ๆ คือน่ิง ๆ เขาไว และ
ไมจําเปนตองถายทั้งหมดหรือถายยืดยาว เลือก แคเปนช็อตสําคัญก็พอ 
   2.3.5  เทคนิคการเคลื่อนที่กลองโดยไมใหสั่นไหว   
  การไวด หรือ Wide Shot เปนวิธีที่ชวยอําพราง การสั่นไหวของกลองไดซึ่งแมวากลองจะสั่น ภาพ
จะไหว แตก็ยังไมเห็นความแตกตางเพราะวามันมีภาพมุมกวางที่หลอกตาอยู ถาหากตองการที่จะเดินถือกลองถาย
แบบน้ีละก็ จะตองเลือกระยะกลองที่ไกลสุด โดยการดึงภาพดวยการซูม ออกมา เรียกวา “ลองช็อต” (Long Shot) 
เปนประคองกลองเดินชา ๆ แบบนุมนวล โดยไมตองซูมเขาไปอีก ควรปลอยใหเปนภาพมุมกวางเขาไว การเดินก็
สําคัญหากเดินพรวดทิ้งนํ้าหนักตัวแบบเต็มที่แบบน้ีภาพที่ไดจะกระตุกเปนจังหวะ ขอแนะนําใหการเดินถายกลอง
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น้ันตองระวังทุกฝเทา การเดินดวยปลายเทา เกร็งและยอขาเล็กนอยจะชวยให กลองน่ิงและมั่นคงขึ้น ชวยใหเดิน
ถายวิดีโอไดอยางมีคุณภาพ ภาพที่ไดจะน่ิงการถือกลองแบบแบกบา บางครั้ง อาจจะไมถนัดสําหรับเดินถายเสมอ
ไป สามารถแกไขดวยการลดกลองมาอยูในมือ ในออมแขนน้ันจะเปนการดี เพราะชวยประคองกลองไดอีกช้ันดวย
ซ้ําไป แถมอาจจะไดมุมที่แปลกตาไปจากการแบกบนบา 
 
  การถายภาพใหไดดีน้ีมิไดขึ้นอยูกับการมีกลองที่ดี เลือกใชฟลมไดถูกตองและรูจักใชอุปกรณตางๆ 
เพียงเทาน้ัน หากยังขึ้นอยูกับเทคนิคการจัดองคประกอบของภาพถายที่ดีดวย การจัดองคประกอบหมายถึง การ
จัดวางสิ่งตาง ๆ ภายในภาพใหดูเหมาะสม นาดูสวยงาม และมีหลักการทางศิลปะ  
 2.3.6 จุดและเสน (Point & Line) 
  จุดเปนพ้ืนฐานในทางศิลปทุกสาขาและเสนก็เกิดจากการตอกัน ของจุด เสนใชนําสายตาและแสดง
การเคลื่อนไหวไดไมวาเสนจะอยูลักษณะใด สามารถทําใหเกิดการเคลื่อนไหว (Dynamic) หรืออยูกับที่ไดที่นิยมใช
มี เสนตัวเอส S บางครั้งธรรมชาติอาจชวยสรางศิลปขึ้นได เชน ถนนรูปตัว S เปนสิ่งที่นักถายภาพอาจจะเลือกใช 
เพ่ือใหภาพถายสวยงามอีกแบบหน่ึง  เสนทะแยงมุม ในการถายภาพสิ่ง ที่ต้ังเปนแนวยาว ถาถายภาพตามขวาง
ธรรมดาจะทําใหภาพดูแบน ๆ ไมนาสนใจ หากถายภาพ โดยต้ังกลอง เฉียงจะไดภาพมีลักษณะเสนทะแยงมุมทําให
เกิดเห็นความคมชัดลึกของภาพไดดีสวยงามเสนนําสายตา ในการ ถายภาพอาจใชแนวพุมไมเปนแนวนาสายตาผูชม
เขาไปสูเนินสูงๆ และหมูไมเบ้ืองหนาซึ่งเปนจุดเดนของภาพ ได เสนรัศมี การถายภาพวัตถุที่มีลักษณะรูปทรงคลาย
ดาวกระจายหรือรัศมีเปนสิ่งที่ตองยึดนํามาใชถายภาพ โดยไมตองอาศัยการแตงเติมใด ๆ ภาพจะออกมาสวยงามได  
เสนแนวนอน สรางความรูสึกที่สงบน่ิง และมั่นคง ใหกับภาพถาย การวางเสนแนวนอน ควรใหอยูสูงหรือตํ่ากวา
ระดับกลางภาพ เชน เมื่อถายภาพทิวทัศนที่ ตองการแสดงพ้ืนที่สวนลางใหเห็นไดจากระยะใกลถึงลึกไกล ควรให
เสนขอบฟาอยูขางบนประมาณ 2/3 หรือ 3/4 ของพ้ืนที่ของภาพ ถาตองการใหภาพดูลึกไกล แสดงเรื่องราวของ
ทองฟา มากกวาสวนลางใหเสนขอบฟา อยูขางลางประมาณ 1/4 หรือ 1/3 ของพ้ืนที่ของภาพ ถามีคนรวมอยูดวย 
หลีกเลียงไมใหมีเสนแนวนอนอยู ระดับคอหรือศีรษะของคนในภาพ เสนตรงหรือเสนต้ัง แสดงถึงความแข็งแรง 
มั่นคง สงางาม เสนโคง แสดงถึง ความออนโยน ราเริง เบิกบานและมีความงดงาม 
 2.3.7  รูปราง (Shape)  
  องคประกอบสวนมากในภาพมีลักษณะที่เปนรูปรางอยูมากสามารถบอกใหรู วาสิ่งน้ันมีลักษณะเชน
ไร ดวยเคาโครงภายนอกและลักษณะรูปรางสามารถแยกแยะวัตถุไดเดนชัดนํามาใช ประกอบชวยใหภาพมีจุด
สนใจสดุดตาแสดงอารมณความรูสึกไดถึงแมรูปรางจะไมแสดงมิติความลึกหนาก็ ตามแตสามารถเขาใจในภาพได 
เชน การถายภาพคนเงาดายอนแสง จะเห็นลักษณะรูปรางของคนไดอยางดี  
    2.3.7.1 รูปทรง (Form) การถายทอดลักษณะรูปทรงตาง ๆ ไดสมบูรณน้ันขึ้นอยูกับคุณภาพ 
ทิศทาง ของแสง และมุมกลองเปนสําคัญ รูปทรงแบงออกเปน 3 ชนิด  
  ก.) รูปทรงที่มีลักษณะ แบบเรขาคณิต (Geometric Form) เชน สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม หกเหลี่ยม 
แปดเหลี่ยม วงกลม เปนตน ซึ่ง เปนพ้ืนฐานสําคัญในการถายภาพใหไดดีและควรใชการประสานกัน ของรูปทรง 
และสัดสวนเหลาน้ีประกอบในการจัดภาพ เชน จัดภาพรูปทรงสามเหลี่ยม หรือสี่เหลี่ยมในการ ถายภาพคนยืนอยู
ในกรอบหนาตาง หรือจัดภาพรูปทรงในการถายภาพดอกกุหลาบที่มีกลิ่นดอกวกวนเปน วงกลม เปนตน 



 
 

19 
 

  ข.) รูปทรงทางธรรมชาติ (Organic Form) เปนรูปทรงที่ใหความรูสึกทางโครงสรางของการ 
เจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต การนํารูปทรงชนิดน้ีมาจัดองคประกอบจะทําใหเห็นไดงาย เพราะมีอยูในชีวิตประจําวัน  
  ค.) รูปทรงอิสระ (Free Form) เปนรูปทรงที่ไมสามารถจําแนกลักษณะไดแนชัดลงไปเพราะจะมี
การเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาไมมีที่สิ้นสุดใหความรูสึกทางจินตนาการไดมากที่สุด เชน รูปทรงของกอนเมฆ 
กระแสนํ้า หรือกอนหิน เปนตน  
 
 2.3.8  พ้ืนผิว (Texture)  
  พ้ืนผิวจะเพ่ิมความรูสึกที่เปนจริงขึ้นมา (Realism) บอกใหทราบวา สิ่งน้ัน ๆ มีผิวสัมผัสเชนไร 
องคประกอบแตละอยางจะมีผิวเรียบมันหรือหยาบและมีลวดลาย สีสันแตกตางกันออกไป เชน ผิวของกระจกจะ
เรียบมัน ผิวของหินจะขรุขระ ผิวของคนชราจะเปนริ้วรอยเหี่ยวยน เปนตน การ เลือกใชพ้ืนผิวตางกันมาประกอบ
กันทําใหภาพดูเดนและนาสนใจยิ่งขึ้น เชนไขที่มีผิวเรียบวางเดนอยูบนผิว ขรุขระ สรางความรูสึกที่ขัดแยงใหเกิดขึ้น
และสดุดตามากดวย อยางไรก็ตามพ้ืนผิวจะแสดงเดนชัดเพียงใดน้ัน ขึ้นอยูกับคุณภาพ และทิศทางของแสงเปน
สําคัญ 
   

2.4  แนวคิดเก่ียวกับบทบาทหนาท่ีของฝายผลิตในกองถายทีมโปรดักชั่น 
 2.4.1 กอนการผลิต หรือกอนออกกองถาย 
  - Author : ผูประพันธ อาจเปนผูที่แตงช้ินงานน้ันๆขึ้นมาอยูแลว 
  - Screenwriter: ผูเขียนบท 
  - Writer  : คนเขียนบทภาพยนตร 
  - Executive Producer: ผูควบคุมงานสราง โปรดิวเซอรในดานเงินทุน จะเหนือกวา Producer 
  - Producer : ผูอํานวยการสราง ผูควบคุมการผลิต ผูควบคุมงานสราง เปนผูที่ออกงบประมาณใน
การสรางให เปนเหมือนตัวกลางระหวางผูกํากับกับนายทุน คอยดูแลควบคุมการถายทําใหเปนไปอยางเรียบรอย 
คุยกับนายทุนใหเขาใจสิ่งที่ทางกองถายจําเปนตองใช ตองมี แตก็ตองคอยควบคุมดูแลไมใหผูกํากับออกนอกลูนอก
ทาง หรือวาใชงบประมาณมากจนเกินไป บางครั้งโปรดิวเซอรก็ตองลงไปดูแลถึงในกองถายดวย เรียกวาควบคุมผู
กํากับอีกที แตตองใหอิสระผูกํากับในแงของความคิดสรางสรรค ไมไปจํากัดหรือทําใหผูกํากับทํางานลําบากมากขึ้น 
 2.4.2 ระหวางการผลิต Production 
  - Associate Producer : ผูอํานวยการดูการสราง เปนคนที่คอยมาตรวจดูการสราง 
  - Director : ผูกํากับ เปนผูที่ควบคุมกองการถายทําภาพยนตร เปนผูกํากับควบคุมทิศทางของกอง
ถายทั้งหมด ทั้งในแงของการแสดง และงานเบ้ืองหลังอ่ืน ๆ หนาที่หลักของผูกํากับก็คือคิดเพ่ือเลาเรื่อง และตอง
รับรูปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในกองถายเพ่ือคอยแกไขดวย ในกรณีที่มีปญหาสําคัญที่ผูชวยฯ ตัดสินใจเองไมได ผู
กํากับจะเปนคนที่ตัดสินใจและช้ีขาดวาจะทําอยางไร 
  - First Assistant Director : ผูชวยผูกํากับหน่ึง เปนผูชวยดูแลในกองถายทําภาพยนตร 
  - Assistant Director/Second Assistant Director = ผูชวยผูกํากับ ทําหนาที่ชวยผูกํากับทุกดาน 
โดยปกติก็จะแบงเปน ผูชวยผูกํากับ 1, ผูชวยผูกํากับ 2, ผูชวยผูกํากับ 3 (อาจมีแค 1 คน หรือ 3 คนก็ได แลวแต
กอง) ทําหนาที่คอยจัดการใหสิ่งที่ผูกํากับตองการน้ันออกมาเปนรูปเปนรางได ถาในขั้นเตรียมงานกอนวันถายทํา 
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ผูชวยผูกํากับก็จะชวยในดานการคัดเลือกนักแสดง การจัดใหนักแสดงมาซอม มาลองเสื้อผา จัดตารางเวลาการถาย
ทํา ดูแลและตามงานในฝายตาง ๆ ใหกับผูกํากับ เชน งานดานฉาก Prop เสื้อผา สถานที่ถายทํา พอมาถึงในกอง
ถาย ก็ตองคอยประสานงานในฝายตาง ๆ ขณะที่ทําการถายทํา เชน ดูแลเรื่องการแตงตัวแตงหนานักแสดงให
เปนไปตามกําหนดการและตามที่ผูกํากับตองการ ดูแลการเซ็ตฉาก Prop ใหเปนไปตามที่ผูกํากับบอก เช็คดูวา
กลอง ไฟ เสียง พรอมไหม การถายทําเปนไปตามแผนที่วางไวไหม ผูกํากับตองชวยใหการถายทําเปนไปตาม
ตารางเวลา ไมเกินกําหนด ชวยผูกํากับในการโยกยายตารางการถายทําใหเหมาะสมกับสถานการณ หากมีปญหา
อะไรในเบ้ืองตนที่สามารถแกไขไดก็ตองแกไขในระดับหน่ึง กอนที่จะถึงมือผูกํากับ เรียกไดวาเปนมือเปนเทาของผู
กํากับเลย แลวผูชวยผูกํากับ 1 จะมีอํานาจมากกวา ผูชวยฯ 2 มากกวาผูชวยฯ 3 ซึ่งผูชวยฯ แตละคนก็จะมีหนาที่
แตกตางกันไป 
 - Director of Photography : ผูกํากับภาพ ดูแลเรื่องภาพที่จะถายออกมา 
 - Cinematographer : ผูกํากับภาพ ก็คือ ตากลองที่ทําหนาที่ถายภาพ แตวาไมไดทําหนาที่ถายทําตาม
คําสั่งของผูกํากับอยางเดียว ผูกํากับภาพจะไดรับการถายทอดมาจากผูกํากับวาตองการอารมณแบบไหน เลาเรื่อง
ยังไง แลวผูกํากับภาพก็จะมาคิดวิธีการถาย ออกแบบช็อต ออกแบบภาพที่จะออกมาผานเฟรม แลวก็เอาไปเสนอผู
กํากับวาจะถายแบบน้ีนะ ภาพประมาณน้ีนะ ผูกํากับก็ตัดสินใจวาจะเอาไมเอา นอกจากน้ี ผูกํากับภาพตองคอย
ดูแลเรื่องการจัดแสงดวย เพราะนอกจากการจัดองคประกอบภาพแลว การจัดแสงก็จะชวยในการสื่อสารอารมณ
ของภาพดวย เพราะฉะน้ันผูกํากับภาพตองรูเทคนิคตาง ๆ มากมาย เพ่ือจะสรางสรรคภาพใหสามารถสื่อสารไดดัง
ใจผูกํากับ 
 - Second Unit Director : ในบางครั้ง การถายทําบางฉากก็ย่ิงใหญมาก มีการลงทุนสูง และถายทําหลาย 
ๆ เทคไมได เชน ฉากระเบิดใหญ ๆ ฉากสงครามตาง ๆ ทําใหตองมีกลองถายภาพยนตรหลายตัว ซึ่ง Second Unit 
Director ก็คือคนที่ทําหนาที่ผูกํากับในจุดถายทําอีกจุดหน่ึง หรือที่เรียกกันงาย ๆ วา ผูกํากับกลอง 2  ก็ทําหนาที่
เหมือนผูกํากับ แตวาดูแลการถายทําของอีกกลองหน่ึง บางทีก็มีกลอง 3 กลอง 4 กลอง 5 ดวย 
 - Gaffer : ชางไฟ ดูแลเรื่องการจัดแสงใหเปนไปตามที่ผูกํากับภาพตองการ 
 - Key Grip = จัดการเรื่องอุปกรณไฟ 
 - Boom Operator = Boom ในที่น้ีก็คือ ไมคบูม เปนไมคที่มีประสิทธิภาพในการเก็บเสียงมาก สังเกตได
จากเบ้ืองหลังการถายทําหนังเรื่องตาง ๆ คุณอาจจะเคยเห็นไมคที่ดามยาว ๆ ตรงหัวไมคมีขน ๆ สวนใหญจะสีเทา 
ๆ เหมือนไมถูพ้ืน น่ันแหละ ไมคบูม 
 - Script Supervisor : คนดูแลความตอเน่ืองของบท 
 - Continuity Person : คนดูแลความตอเน่ือง ผูจดจําความตอเน่ือง คอยดูแลความตอเน่ือง ของการแสดง 
ในแตละช็อต สําคัญมากเหมือนกัน คือ ในการถายทําหนังน้ัน ไมไดถายทําไปตามลําดับเวลาในหนังจริง ๆ วันหน่ึง 
ๆ อาจถายหลายฉาก และฉากหน่ึง ๆ อาจถายหลายวัน เพราะฉะน้ัน ผูควบคุมความตอเน่ืองตองคอยจดบันทึก 
รวมถึงถายภาพเก็บไว วาภาพที่เกิดขึ้นในแตละช็อตแตละฉากเปนอยางไร เชน การแตงตัวแตงหนาของนักแสดง 
Prop ที่อยูในฉาก นักแสดงประกอบมีก่ีคน ใครบาง ยืนอยูตรงไหน คือภาพตาง ๆ ที่อยูในเฟรมตองจดจําเอาไวให
ได เพ่ือที่วาเมื่อกลับมาถายฉากเดิมในวันอ่ืน ก็จะสามารถถายไดเหมือนเดิม อารมณตอเน่ือง ไมสะดุด ไมใหคนดู
จับผิดได 
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 - Camera Operator : ชางภาพ หรือ Camera Man 
 - Focuspuller : ผูชวยผูกํากับภาพหน่ึง หรือผูปรับชัดระยะถาย 
 - Steadicam Operator :  เปนตากลองคนหน่ึง เพียงแตวากลองที่ถายเปนกลองพิเศษที่ เรียกวา 
Steadicam คือ กลองที่จะเซ็ตไวใหติดกับตัวตากลองเลย แลวตากลองจะเดินถือกลองน้ีถายไปดวย 
 - Claper/Loader : ผูชวยผูกํากับภาพสอง ชวยในการวัดระยะภาพ และบันทึกสเลท 
 - Dolly Pusher : ผูเข็นดอลลี่ คอยเข็นดอลลี่ (ฐานเลื่อนใตกลอง บางทีอาจรวมถึงเครนดวย) อุปกรณที่
ประกอบเปนรางดอลลี่ คือรางที่หนาตาเหมือนรางรถไฟ ที่ตากลองจะเอากลองไปต้ัง แลวขึ้นไปน่ังบนรางดอลลี่ 
แลวเวลาถายก็จะเลื่อนกลองไปตามรางน้ี จะทําใหไดภาพที่เคลื่อนไหวแบบน่ิงมาก ๆ 
 - Art Director : ผูกํากับฝายศิลป มีหนาที่ดูแล และตกแตงฉาก ก็คือ ออกแบบ สรางสรรคงานสราง
ทั้งหลายที่เราเห็นอยูในหนัง ไมวาจะเปนงานทางดานการสรางฉาก อุปกรณประกอบฉาก หรือที่เรียกวา Prop การ
แตงกายของนักแสดง องคประกอบภาพที่จะออกมาในเฟรม ทั้งหมดน้ี ผูกํากับศิลป ตองดูแลและสรางสรรคงาน
ทั้งหมดใหออกมาตามที่ผูกํากับตองการ เพราะวางานศิลปในการสรางหนังน้ัน ทั้งฉาก Prop เสื้อผา และอ่ืน ๆ ตอง
ออกมากลมกลืนและเปนหน่ึงเดียวกัน เสื้อผาจะโดดจากฉากไมได เพราะฉะน้ัน ตองมีผูกํากับศิลปคอยกํากับดูแล
ทั้งหมดน้ีใหเปนกลมกลืน สวยงาม และตรงตามโจทยที่ผูกํากับกําหนด 
 - Set Designer : ออกแบบฉาก 
 - Set Dresser : สรางสรรค ตกแตงฉากใหเปนไปตามที่ออกแบบไว 
 - Property Master : หัวหนาอุปกรณ และวัสดุ Property ก็คือ Prop หรืออุปกรณประกอบฉาก ก็คือ ดูแล
เรื่องการหาอุปกรณประกอบฉาก ซึ่งบางครั้งก็ตองซื้อ เชา หรือทําขึ้นมาใหม 
 - Rigger : ผูดูแลเครื่องมือขนาดใหญ 
 - Unit Carpenter / Painter ชางไม และทาสี (หนวยประกอบฉาก) 
 - Wardrobe Supervisor : ผูใหคําแนะนําเก่ียวกับเครื่องแตงกาย (ในกรณีที่มีการแตงกายยอนยุค หรือ
ตองการขอมูลเกี่ยวกับเสื้อผา) 
 - Chief Make-Up Artist : หัวหนาฝายแตงหนา 
 - Make-up Artist : ก็คือชางแตงหนานักแสดง 
 - Body Make-up Artist : คลาย ๆ ชางแตงหนา แตคราวน้ีเปนตบแตงที่รางกายของนักแสดงคะ เพราะ
บางทีนักแสดงก็ตองทาตัวดํา หรือวาเติมแผล เติมรองรอยตาง ๆ 
 - Hair Stylist : ผูออกแบบทรงผม 
 - Hairdresser : ชางทําผม 
 - Actor : นักแสดงชาย 
 - Actress : นักแสดงหญิง 
 - Costume Designer : คือผูออกแบบเครื่องแตงกายของนักแสดง คือ แคออกแบบ ไมตองลงไปจัดหาหรือ
วาแตงตัวใหนักแสดงเองก็ได แตตองควบคุมดูแลใหการแตงกายของนักแสดงออกมากแลวเปนไปตามที่ออกแบบไว 
ตามโจทยที่ผูกํากับตองการ 
 - Costumer : คือ คนที่คอยจัดหาเสื้อผานักแสดงแตงตัวใหนักแสดงใหเปนไปตามที่ Designer ออกแบบไว 
 - Stills Photographer : ผูบันทึกภาพน่ิง, ถายภาพน่ิง 
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 - Police Liasion : ผูติดตอประสานงาน คอยประสานงานระหวางกองถาย และบุคคลภายนอก 
 - Stunt Coordinator : ควบคุมดูแลเรื่องสต๊ันท 
 - Film Loader : ก็คือคนที่ทําหนาที่เตรียมฟลม และเปลี่ยนมวนฟลมที่ใชถายทํา เวลาฟลมหมด ซึ่งจะมี 
Reporter ทําหนาที่คอยจดเวลาที่ใชไปในฟลมแตละมวน วาถายอะไรไปบาง และ Reporter ก็จะคอยดูคะวาฟลม
ใกลหมดมวนรึยัง ความยาวของฟลมเพียงพอที่จะใชถายทําในช็อตตอไปหรือเปลา 
 - Assistant Sound Engineer : ผูชวยผูบันทึกเสียง สวนมากจะตองชวยถือไมลบูม 
 - Editor : ผูตัดตอลําดับภาพ ทําหนาที่ตัดตอภาพ ทําหนาที่นําภาพจากฟลมที่ถายทํามา มารอยเรียงใหเปน
ภาพยนตร ตามบทภาพยนตรหรือ Storyboard ที่มีอยู แตใชวาผูตัดตอจะตองตัดตอตามบทเปะๆ  ผูตัดตอ
สามารถใสเทคนิคตางๆ หรือวาเสนอวิธีการเลาเรื่องที่แตกตางไปได แตตองเลาในสิ่งที่ผูกํากับตองการนําเสนอ แต
ถึงแมจะเลาเรื่องใหตรงตามบทภาพยนตร แตผูตัดตอภาพก็ตองรูวิธีการเลาเรื่องใหมีความตอเน่ือง รูจังหวะวา
จังหวะไหนที่ควรจะตัดภาพน้ี เปลี่ยนไปอีกภาพหน่ึง ไมใหสะดุด ก็ยากมากๆ เหมือนกัน 
 - Production Sound Mixer : คนที่ทําหนาที่ Mix หรือผสมเสียง เพราะวาในการถายทํา เคาจะถายแยก
เสียงเปนชองตาง ๆ มีเสนเสียงพูดของนักแสดงแตละคน เสนเสียงบรรยากาศ แลวก็ยังตองมีการใส Special 
Effect เขาไปอีก คน Mix เสียง ก็คือคนที่จับเอาเสียงพวกน้ีมาผสมกันใหไดอยางกลมกลืนและสมจริง 
 - Music Mixer : คลาย ๆ กับ Sound Mixer  แตวา Mix เสียงที่เปนเสียงเพลง และดนตรีประกอบ 
 - Visual Effects Director : ก็กํากับดูแลดาน Effect ทางดานภาพ 
 - Electrician  : ชางไฟฟา ดูแลเรื่องไฟฟาในกองถาย 
 - Sound Engineer : ผูบันทึกเสียง คอยดูแลเรื่องเสียง 
 - Production Manager : ผูจัดการกองถาย ผูจัดการฝายผลิต เปนผูที่คอยควบคุม และคอยดูแล ในกอง
ถายภาพยนตร ก็คือ คนที่คอยดูแลประสานงานที่เกี่ยวของกับการจัดการตาง ๆ ในกองถาย เชน นัดหมายนักแสดง 
จัดการเรื่องสวัสดิการในกองถาย การเงิน คือ เรียกไดวา ทุก ๆ อยางที่เก่ียวของกับการจัดการ การประสานงานใน
กองถาย อยางทีมงานจะตองขึ้นรถที่ไหน กี่โมง ใครขึ้นรถคันไหน ไปถึงแลวจะกินขาวที่ไหน แตงหนาทําผมตรงไหน 
ถาตองมีการยายสถานที่ถายทําก็ตองคอยดูแลจัดการเรื่องการขึ้นรถ การเคลียรสถานที่ถายทําเดิมที่เสร็จแลวดวย 
ถาในกองถายขาดอะไร ตองการอะไร ก็ตองหามาใหได รวมทั้งดูเรื่องเวลาการถายทําดวยวาเปนไปตามแผนที่วาง
ไวไหม วาวันน้ีจะเลิก 6 โมงเย็น แตยังไมเสร็จเลย อาจเลื่อนไปถึงเที่ยงคืน เลื่อนไดไหม สถานที่มีปญหาไหม งบจะ
บานปลายมากไปหรือเปลา เรียกไดวาดูแลการถายทําใหเปนไปอยางเรียบรอย และคอยแกไขปญหาที่เกิดขึ้นดวย 
 - Location Manager : เปนคนที่จัดการเก่ียวกับสถานที่ถายทําทั้งหมด ไมวาจะเปนการหาสถานที่ถายทํา 
การวางแผนเก่ียวกับสถานที่ถายทํา เชน สมมติวาไดสถานที่ถายทําฉากน้ีแลว ก็ตองดูวาตรงไหนจะเปนที่ถายทํา 
ตรงไหนจะเปนที่พักทานขาว ที่แตงหนาทําผม จะเขาหองนํ้าตรงไหน นักแสดงพักตรงไหน รถจะจอดตรงไหน การ
เดินทางไปสถานที่ถายทําเดินทางดวยวิธีไหน ดูเรื่องคาใชจายในการเชาสถานที่ถายทํา กอนถายทําตองขออนุญาต
ตํารวจหรือไม ตองขออนุญาตใชเสียงหรือไม ฝายฉากจะเขาไปเซ็ตไดเมื่อไหร คือ ดูแลเรื่องสถานที่ถายทําทั้งหมด 
ตองทํางานประสานงานกับผูจัดการกองถายตลอดเวลา รวมถึงประสานงานกับผูชวยผูกํากับขณะถายทํา และ
ประสานงานกับฝายฉากในตอนเซ็ตฉากดวย สวนสถานที่ถายทําถาหากสถานที่เดียวสามารถถายไดหลาย ๆ ฉาก
จะดีมาก หรือไมก็เปนสถานที่ที่อยูใกลเคียงกัน จะไดไมเสียเวลาในการเดินทาง 
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 - Transportation Coordinator : ผูที่ทําหนาที่เก่ียวกับการเดินทางของกองถาย การยายสถานที่ถายทํา 
การขนขาวขนของมากองถาย รถไฟ รถนํ้า รถสรางพายุ รถตูนักแสดง รถผูกํากับ รถทีมงาน แตวาสวนใหญที่เห็น
ในกองถายหนังไทย หนาที่น้ีจะอยูในสวนของผูจัดการกองถาย 
 - Post-Production Supervisor : คือผูควบคุมดูแลงานดาน Post-production คือ งานหลังจากการถาย
ทําเสร็จแลว น่ันก็คือ การตัดตอ การพากยเสียง การผสมเสียง การทํา Visual Effect/Special Effect ตาง ๆ 
 - Production Accountant : ฝายบัญชีกองถาย ผูอํานวยการงบประมาณ ในกองถายทํา 
 
2.4.3 หลังการผลิต 
 - Publicity Director : บรรณาธิการฝายประชาสัมพันธ 
 
 

2.5 แนวคิดเก่ียวกับการใชสื่อเพื่อการประชาสัมพันธ 
 ความหมาย สื่อ แปลมาจากคําวา Medium หรือ Media ซึ่งเปนภาษาละติน แปลวา กลาง อยูตรงกลาง สิ่ง
ที่อยูตรงกลาง แตเมื่อนํามาใชในภาษาอังกฤษก็มีความหมายกวางออกไป จนรวมถึงวิธี (Means) สิ่งแวดลอม
หอหุม (Environmental Element) อาทิ อากาศสําหรับคน นํ้าสําหรับปลา เครื่องมือ (Instrument) ตัวแทนหรือ
ตัวนํา (Agency) วัสดุ (Material) เทคนิค (Technique) หรือแมแต Person as medium แตเมื่อวิชาการดานการ
สื่อสาร และการสื่อสารมวลชนกาวหนามากขึ้น 
 คําวา สื่อ (Medium หรือ  Media) ก็ไดรับการวิเคราะหศึกษาและตกแตงพัฒนาจนมีความหมายเปน
ศัพทเทคนิค (Technical term) หรือศัพทเฉพาะที่มีความสําคัญยิ่ง 
 ทั้งน้ีเพราะสื่อกลายเปนองคประกอบที่จะขาดเสียมิไดในการสื่อสารทุกรูปแบบและทุกประเภท ความหมาย
เดิมที่จํากัดอยูเฉพาะเรื่องของภาษาที่ใชในการพูดหรือการสอน อาทิ ภาษาไทยที่เปนสื่อการสอนที่ใชกันมากที่สุด
ในสถาบันการศึกษาของไทย ก็ไดขยายออกมาครอบคลุมถึงสื่อวัตถุ เชน สื่อสิ่งพิมพ สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อบุคคล 
เชน สื่อภาษา สื่อทาทาง พอสื่อแมสื่อ สื่อประชาชน หรือ (Population Media) สื่อผสม เชน สื่อมวลชน สื่อการ
สอน สื่อขอมูล สื่อโสตทัศน หรือแมกระทั่งสาร อาทิ สื่อวัจนะภาษา สื่ออวัจนะภาษา (จินตวีร เกษมศุข, 2551) 
  
 2.5.1 สื่อที่ใชในการประชาสัมพันธ 
  สื่อที่ใชในการประชาสัมพันธ หมายถึง เครื่องมือหรือตัวกลางที่ใชในการนําขาวสาร เรื่องราว จาก
องคกรหรือหนวยงานไปสูประชาชน 
  สื่ออาจจําแนกไดหลายประเภทหลายหลักเกณฑแตการกําหนดประเภทของสื่อเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ จะตองคํานึงถึงลักษณะที่เปนรูปธรรม ลักษณะที่พัฒนาไดประโยชนในปจจุบันและศักยภาพเพ่ือ
อนาคต 
 
 2.5.2 ประเภทของสื่อที่ใชเพ่ือการประชาสัมพันธ   
       โดยปกติทั่วไปมีการแบงประเภทของสื่อกันไวหลายประเภท และหลายหลักเกณฑ (Criteria) ได
ประมวลสรุปไวดังน้ี (ศักด์ิสุชัย พิมพสิงห, 2555) 
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  2.5.2.1  แบงตามวิวัฒนาการ ไดแก สื่อประเพณี (Traditional media) สื่อมวลชน (Mass 
media) สื่อเฉพาะกิจ (Specializedmedia) 
  2.5.2.2  แบงตามบทบาทหนาที่ทางสังคม ไดแก สื่อขาวสาร (Information media) สื่อการศึกษา 
(Educationmedia) สื่อบันเทิง (Entertainmentmedia) 
  2.5.2.3  แบงตามประสาทที่ใชในการรับสาร ไดแก สื่อโสต (Audio media) สื่อทัศน (Visual 
media) สื่อโสตทัศน (Audio-visualmedia) 
  2.5.2.4  แบงตามบทบาทหนาที่ทางเทคนิค (Technical functions) ไดแก สื่อถายทอดสาร 
(Transmissionmedia) สื่อบันทึกสาร (Record media) 
  2.5.2.5  แบงตามเคร่ืองนํารหัสสาร ไดแก สื่อสิ่ งพิมพ (Print media) สื่ออิเล็กทรอนิกส 
(Electronicmedia) สื่อบันเทิงเสียงหรือภาพ (Film or Tape) 
      สื่อที่ใชในการประชาสัมพันธสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท คือ 
       ก) สื่อประชาสัมพันธที่ควบคุมได (Controllable Media) ไดแก 
   - สื่อสิ่งพิมพ (Print Media) 
   - สื่อบุคคล (Personal Media) 
   - สื่อโสตทัศน (Audio-visual Media) 
   - สื่อกิจกรรมตางๆ (Activity Media) 
       ข) สื่อประชาสัมพันธที่ควบคุมไมได (Uncontrollable Media) 
   - สื่อมวลชน (Mass Media) 
 
 2.5.3 ความสําคัญของสื่อที่ใชเพ่ือการประชาสัมพันธ 
  สื่อที่ใชในการประชาสัมพันธมีความสําคัญ คือ 
  2.5.3.1 เพ่ือการถายทอดหรือบอกขาวสารใหแกประชาชนไดรับทราบ 
  2.5.3.2 เพ่ือใหประชาชนมีความรูความเขาใจที่ถูกตอง 
  2.5.3.3 เพ่ือเปนการสรางความนิยมและภาพพจนที่ดีขององคกร 
 
 2.5.4 ลักษณะของสื่อประชาสัมพันธแตละประเภท  
  2.5.4.1 สื่อสิ่งพิมพ (Print Media)   
   สื่อประเภทสิ่งพิมพ (The Printed Words) 
           ก) สื่อเพ่ือการสัมพันธภายในหนวยงาน (House or Home Journal) 
                  เปนหนังสือวารสารสิ่งพิมพที่ใชสื่อสัมพันธในหนวยงานใหรูหรือเขาใจและแจกจายกัน
เฉพาะภายในหนวยงาน 
   ข) สื่อสัมพันธภายนอกหนวยงาน (External Publication)   
                             เปนวารสารสิ่งพิมพที่ใชเพ่ือสัมพันธระหวางหนวยงานกับบุคคลภายนอกหนวยงาน 
จัดทํารูปเลม ประณีต ใชถอยคํา สํานวน ภาษา เปนทางการ การระมัดระวังมากกวาหนังสือสัมพันธภายใน 
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   ค) สื่อสัมพันธแบบผสม (Combination) 
                  เปนการจัดทําสิ่งพิมพสื่อสัมพันธในลักษณะผสมใชอานได ทั้งคนภายในและภายนอก
หนวยงานในเลมเดียวกัน 
   2.5.4.2 สื่อสิ่งพิมพมีลักษณะตาง ๆ คือ 
   ก) หนังสือพิมพ (Newspaper)  
               หนังสือพิมพเปนเครื่องมือที่สําคัญในการเผยแพรและการประชาสัมพันธ เพราะ
หนังสือพิมพเปนสื่อมวลชนที่สามารถเขาถึงประชาชนจํานวนมาก และมีระยะเวลากําหนดออกที่แนนอนเปน
ประจําสม่ําเสมอ หนังสือพิมพผิดกับสื่อชนิดอ่ืนๆ ตรงที่วาหนังสือพิมพน้ันอาจจะเปนเครื่องเรงเรากอใหเกิด
ประชามติขึ้นในหมูประชาชนได และขณะเดียวกันก็จะสอประชามติของประชาชนสะทอนออกมาใหเห็นอีกดวย 
เราจึงสามารถกลาวไดอยางเต็มปากวา หนังสือพิมพเปนเครื่องมืออันสําคัญยิ่งในวงการประชาสัมพันธหนังสือพิมพ 
สามารถเสนอขาวสารเรื่องราวตางๆ หลายดานปะปนผสมผสานกันไปในฉบับเดียวกัน มีทั้งขาวสาร เรื่องราว ที่
ประชาชนเฉพาะกลุมและประชาชนทั่วไปสนใจ เชน ขาวการเมือง อาชญากรรม เศรษฐกิจ สังคม กีฬา บันเทิง 
เปนตน หนังสือพิมพเปนสื่อในการติดตอ 2 ทาง (Two-Way Communication) เพราะเปนสื่อในการถายทอด
ความคิดเห็น นโยบายการดําเนินงานของกิจการ แลวยังเปนสื่อแสดงความรูสึกนึกคิดของประชาชนที่มีตอองคกร
ดวย เชน การวิจารณการปฏิบัติงานหรือนโยบายของรัฐบาล เพ่ือองคการที่ถูกวิจารณจะไดปรับปรุงนโยบายใหดี
ขึ้น หรือรัฐบาลใชหนังสือพิมพเปนสื่อช้ีแจงใหประชาชนเขาใจ เพ่ือขอความรวมมือในการปฏิบัติใหสําเร็จลุลวงตาม
เปาหมาย นอกจากน้ี หนังสือพิมพยังเปนสื่อที่ใชในการประชาสัมพันธระหวางประเทศ โดยใชเปนสื่อแถลงนโยบาย 
ขอคิดเห็นทางการเมือง เพ่ือสรางความเขาใจอันดีตอกัน ใชในการเผยแพรวัฒนธรรมใหเปนที่รูจักของประเทศ
ตางๆ หรือแนะนําสถานที่ทองเที่ยวเพ่ือดึงดูดนักทองเที่ยวชาวตางประเทศ 
     ขอดีของหนังสือพิมพ 
      1) หนังสือพิมพเปนสื่อที่เสนอขาวที่นาสนใจสม่ําเสมอและรวดเร็ว จึงเปนสื่อที่มวลชนยอมรับขาวการ
เผยแพร 
      2) มีความคงทนถาวรกวาสื่อมวลชนประเภทอ่ืน เพราะเมื่อผูอานไมเขาใจตอนใดก็ยอนกลับมาอาน
ทบทวน ใหมได 
      3) เสนอเรื่องราวขาวสารหลายประเภท มีทั้งเรื่องราวขาวสารที่ประชาชนเฉพาะกลุม และประชาชน
ทั่วไป สนใจ จึงสามารถเขาถึงประชาชนไดหลายกลุมหลายอาชีพ 
      4) เสนอขาวหรือเรื่องราวตางๆ ครั้งละมากๆ ได รวมทั้งเสนอขาวประจําวันทุกวันเปนประจํา ทําให
ประชาชนสามารถติดตามขาวสารเรื่องราวตางๆ ได อยางสม่ําเสมอและตอเน่ือง 
      5) มีภาพถายประกอบชวยดึงดูดความสนใจและเขาใจขาวสารไดยิ่งขึ้น 
      6) ราคาถูก หาซื้อไดงาย และมีหลายภาษา 
 ขอจํากัดของหนังสือพิมพ 
      1) ไมสามารถเขาถึงผูอานที่อานหนังสือไมออก หรือผูสูงอายุที่สายตาไมดี 
      2) หนังสือพิมพเปนสื่อที่ไมมีสีสันสวยงาม ไมมีสิ่งใดสะดุดตาผูอานนอกจากพาดหัวขาวซึ่งควรเปน
ขอความที่ กะทัดรัด อานเขาใจงาย และสัมพันธกับเน้ือเรื่องของขาว 
      3) มีอายุสั้น ผูอานอานครั้งเดียวแลวจะทิ้งไป ประชาชนไมนิยมเก็บหนังสือพิมพไวเปนเวลานาน 
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      4) มีชวงอายุที่สั้น เมื่อคนอานเพียงครั้งเดียวแลวก็จะผานไป เพราะขาวตางๆ มีผานเขามาทุกวัน 
      5) ผูอานหนังสือพิมพจะอานเพียงบางเรื่องหรือบางคอลัมนที่เขาเกี่ยวของหรือสนใจเทาน้ัน 
            6) ไมมีสีสันหรือภาพสีที่สวยงามสะดุดตาชวนอาน 
 
 นักประชาสัมพันธ ควรรูจักผูกพันกับหนังสือพิมพ และถือวา การหนังสือพิมพสัมพันธ เปนสวนหน่ึงของงาน
ประชาสัมพันธ ซึ่งมีขอแนะนําในการปฏิบัติดังน้ี 
 1) ตองศึกษารวบรวมขอมูลตางๆ เก่ียวกับวงการหนังสือพิมพ เชน นโยบาย จุดมุงหมาย ความตองการของ
หนังสือพิมพแตละฉบับซึ่งแตกตางกันไป และตองศึกษาบุคคลในวงการหนังสือพิมพเพ่ือทําความรูจักสรางความ
สนิทสนมคุนเคย 
 2) ตองใหขาวหนังสือพิมพ เชน ขาวเก่ียวกับนโยบาย ความมุงหมาย โครงการ ผลงาน และเหตุการณ 
เพ่ือใหหนังสือพิมพนําไปลงเผยแพร ทําใหประชาชนผูอานเกิดความสนใจ ความรู ความเขาใจ และนิยมเลื่อมใสใน
สถาบัน 
 3) ตองอํานวยความสะดวกแกนักขาว หรือนักเขียนที่มาติดตอ 
 4) ตองผูกสัมพันธ และสังสรรคกับบรรดานักขาว และนักเขียนใหใกลชิดสนิทสนม 
 5) ตองคอยตัดขาว บทวิจารณ และสารคดีที่หนังสือพิมพตางๆ ลงเพ่ือติดตามวัดผลงาน 
 6) แพรขาวใหหนังสือพิมพ ตรวจกระแสขาว ตรวจขาวและความคิดเห็นที่เปนความเขาใจผิด 
   ข) วารสาร (Journal)  
   จัดทําเพ่ือผูอานเฉพาะกลุม อาจเปนภายในหรือภายนอกองคกรก็ได จัดทําเปนรูปเลม มี
ระยะเวลาออกที่แนนอน และมีความตอเน่ือง 
 ขอดีของวารสาร 
      1) รูปเลมแข็งแรงและสวยงาม 
      2) สามารถเขาถึงกลุมประชาชนเปาหมายไดตามความประสงคเจาะจงหรือตองการ 
      3) มีผลทางดานชวยยํ้าเตือนความทรงจําและประทับใจ เพราะออกติดตอกันเปนประจําและตอเน่ือง
โดย สม่ําเสมอ 
      4) มีเน้ือที่เพียงพอที่จะสื่อสารหรือช้ีแจงรายละเอียดตางๆ ไดอยางสมบูรณ 
      5) มีความยืดหยุนสูง เพราะอาจเปลี่ยนแปลงเน้ือหา รูปเลมใหเปนไปตามความตองการและงบประมาณ
ของ องคกรสถาบันไดงาย 
 ขอจํากัดของวารสาร 
      1) คุณภาพของวารสารมักไมคอยดีและขาดคุณภาพ เพราะจัดทํากันเองในองคกรเปนสวนใหญ 
       2) งบประมาณเปนอุปสรรคสําคัญในการจัดทํา 
      3) ยุบเลิกไดงาย หากผูบริหารไมเห็นดวย หรือเมื่อไมไดรับงบประมาณ 
      4) ผูจัดทําไมมีเวลาเพียงพอ เพราตองมีงานภาระอ่ืนๆ ภายในองคการอีกมากมาย 
      5) หากวารสารที่ออกน้ันมีวัตถุประสงคที่ไมแนชัดหรือขาดความรูที่นาสนใจและสาระประโยชนที่แทจริง
แลววารสารน้ันก็อาจจะไมไดรับความสนใจจากประชาชน 
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   ค) นิตยสาร (Magazines)  
   นิตยสาร เปนเครื่องมือหรือสื่อในการประชาสัมพันธประเภทสิ่งพิมพที่สําคัญอยางหน่ึง 
นิตยสารมีรูปเลมที่กะทัดรัดสวยงาม และมีระบบการพิมพที่ประณีต มีสีสวยงามชวยดึงดูดความสนใจของผูอานได
เปนอยางดี 
 ขอดีของนิตยสาร 
      1) การจัดทํานิตยสารมักทําในรูปของธุรกิจโดยทีมงานขององคกร 
      2) มีการวางแผนงานจัดทําอยางเปนระบบทําใหมีรูปเลมที่สวยงามและเน้ือหาแปลกใหม ไมซ้ํา 
      3) สามารถนําเสนอรายละเอียดเรื่องราวไดมาก และเขาถึงกลุมเปาหมายเฉพาะได 
      4) จํานวนการผลิตไมมาก มีการบอกเง่ือนไขการรับเปนสมาชิก ทําใหไมสูญเปลา 
      5) ระยะเวลาในการอานนิตยสารนานกวาหนังสือพิมพ 
 ขอจํากัดของนิตยสาร 
      1) ราคาตอหนวยของนิตยสารแพงกวาหนังสือพิมพ 
      2) การจัดจําหนายและเผยแพรอยูในวงจํากัดเฉพาะกลุม 
      3) ขาดความรวดเร็ว ทันตอเหตุการณ เพราะอาจออกเปนรายเดือนหรือรายปกษ 
      4) มีราคาแพง ประชาชนบางกลุมอาจไมสามารถซื้อหรือจับจายได 
      5) มีจํานวนจําหนายและเผยแพรคอนขางนอย 
 
   ง) หนังสือรายงานประจําป 
   มักจัดทําเปนรูปเลม และมีขนาดตาง ๆ ตามความเหมาะสม มีเรื่องราวสําคัญและ 
นาสนใจขององคกร เรียกวา Annual Report 
 
   จ) หนังสือรายงานประจํางวด (Imperium Report)  
   ทําเปนรูปเลมคลายกับหนังสือรายงานประจําป โดยออกเปนงวด ๆ เชน 3 เดือน หรือ 6 
เดือนตอครั้ง เพ่ือรายงานผลการดําเนินงานขององคกรประจํางวด หรือรายงานผลโครงการที่ไดดําเนินการไปแลว 
 
   ฉ) จดหมาย (News Letter) 
   มีลักษณะเปนแผนปลิวชนิดหน่ึง เพ่ือสงใหกับกลุมลูกคาที่เปนเปาหมาย หรือคาดคะเน
วาจะเปนลูกคาไดในอนาคตมีหัวจดหมายที่สวยงามเปนเอกลักษณเฉพาะของตนหรือองคกร 
 
   ช) ปายประกาศและโปสเตอร 
     เปนสื่อที่ใชเพ่ือดึงดูดความสนใจของประชาชนที่มีความเดนและสะดุดตา จัดทําดวยสีสัน
สวยงาม มีภาพและตัวอักษรชัดเจน อานงาย แมอยูไกล 
 
   ซ) แผนพับ (Folder) 
   เปนสื่อสิ่งพิมพที่จัดทําขึ้นเพ่ือเผยแพรขาวเกี่ยวกับสินคาหรือบริการขององคกร 
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   ฌ) เอกสารแจก 
   มักทําเปนเอกสารที่รวมเปนเลม เพ่ือเผยแพรหรือแจกใหอาน 
   ญ) จุลสาร (Booklet and Bulletin) 
   เปนเอกสารเชิงความรูทางวิชาการ มีลักษณะคลายแผนพับแตเย็บเปนเลม 
    
   ฎ) ใบปลิว (Leaflet) 
   มีลักษณะเปนกระดาษแผนเดียว บรรจุขาวสาร เรื่องราวตางๆ ที่ตองการจะ
ประชาสัมพันธใหประชาชนทราบอยางทั่วถึงในกลุมเปาหมายไดอยางกวางขวาง 
 
  2.5.4.3 สื่อบุคคล (Personal Media) 
            สื่อบุคคลเปนวิธีการสื่อสารที่เกาแกที่สุด ใชกันต้ังแตเริ่มมีมนุษยขึ้นในโลก เปนสื่อที่ใชกัน
มากใน กลุมประชาชนทั่วไป เครื่องมือของสื่อบุคคลมีทั้งที่เปนคําพูด กริยาทาทาง การแสดงออกทางอากัปกิริยา 
            วิธีการสื่อสารดวยบุคคลจะเปนการใชคําพูดเปนหลัก ดวยวิธีการสนทนา อภิปราย 
บรรยาย สาธิต ประชุม  
            คําพูด (Spoken Word) เปนเครื่องมือสื่อสารที่ทุกคนคุนเคยกันดีอยูแลว และทุกคนตอง
ใชคําพูดในชีวิตประจําวัน ในงานอาชีพ ในชีวิตสวนตัว สื่อคําพูดจึงเปนสื่อที่เกาแกที่สุดชนิดหน่ึง นอกจากน้ีหาก
คําพูดน้ันพูดโดยบุคคลที่มีช่ือเสียงที่สังคมยกยองนับถือก็จะย่ิงเพ่ิมนํ้าหนักในคําพูดน้ันมากขึ้นเปนเงาตามตัว การ
พูดจึงเปนเครื่องมือในการถายทอดชักนําความรูสึกนึกคิดของมนุษยออกมาใหผูอ่ืนไดทราบและเขาใจ คําพูดจึงเปน
เครื่องมือที่สําคัญที่จะทําใหมนุษยเกิดความรวมมือรวมใจเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน 
         ก) สื่อบุคคลหรือการสื่อสารดวยคําพูดน้ัน มี 2 แบบ คือ 
    1) แบบที่เปนทางการ (Formal oral communication) เชน การอภิปราย การ
บรรยาย การประชุม การประกาศขาว การใหสัมภาษณ การสัมมนา 
    2) แบบที่ ไม เปนทางการ ( Informal oral communication) คือ การพูดจา 
สนทนาปราศรัยตางๆ ในการพูดที่เปนทางการน้ัน ผูพูดจะตองพูดใหผูฟงสนใจ เขาใจ ประทับใจ เกิดศรัทธา แลว
ยังอาจจะมีวัตถุประสงคอ่ืนๆ ในทางการพูดดวย เชน เพ่ือใหขาวสารความรู เพ่ือชักจูงใจ เพ่ือกระตุนเราอารมณ 
เพ่ือกอใหเกิดการปฏิบัติการหรือทําใหรูสึกซาบซึ้ง ทั้งน้ีอาจกลาวไดวาจุดมุงหมายจะมี 2 ลักษณะ คือ จุดมุงหมาย
ที่เปดเผย หรือจุดมุงหมายที่ปกปด 
   ข) ลักษณะของสื่อบุคคล  
    1) การพูดสนทนา เปนการสื่อสารของบุคคลโดยทั่วไปในวงสนทนา ซึ่งเปนการ
สื่อสารกันใน ชีวิตประจําวันทั่วไป 
    2) การอภิปราย เปนการสื่อความโดยกลุมคนต้ังแต 3 คนขึ้นไป ซึ่งเปนการให
ความรู ความคิดเห็น และ ขอเสนอแนะที่มีแนวโนมไปในทางเดียวกัน 
    3) การบรรยาย เปการสื่อความเพ่ือใหความรูความเขาใจตอเน่ืองในเรื่องใดเรื่อง
หน่ึง โดยผูฟงเปนผูรับสาร และผูบรรยายเปนผูใหสาร 
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    4) การประชุม เปนการรวมกันปรึกษาหารือกันในกลุมหรือทีมงานอยางมีระบบและ
ระเบียบวิธีทางการ ประชุม เชนการยกมือกอนพูดแสดงความคิดเห็น มีการจดบันทึกรายงานการประชุม และมี
ประธานการประชุม 
    5) การฝกอบรม เปนการใหความรูความเขาใจแกบุคคล เพ่ือใหมีความรูเพ่ิมขึ้น 
และมีความสามารถขึ้นในเรื่องที่ไดรับการฝกและอบรมมา 
    6) การสัมมนา เปนกระบวนการสื่อสารสองทาง ทั้งใหและรับความรูซึ่งกันและกัน
ระหวางวิทยากรและผูเขารวมสัมมนา 
    7) การพูดในที่ชุมชน เปนการพูดในที่สาธารณะหรือชุมชนในวาระหรือโอกาสตางๆ 
เพ่ือเปนการสรางความเขาใจ ความรู ยกยอง และยินดี ตลอดจนความเห็นอกเห็นใจในเรื่องราวตางๆ 
 ขอดีของสื่อบุคคล 
      1) เปนสื่อที่ทุกคนมีอยูแลว ไมตองสิ้นเปลืองในการซื้อสื่อแบบสื่ออ่ืนๆ 
      2) ทําใหผูพูดและฟงเห็นหนาตา บุคลิก ลีลา ทาทาง นํ้าเสียงประกอบการพูดซึ่งมีอิทธิพลในการชักจูง
และเราความสนใจไดมากกวา 
      3) เปนการสื่อสารสองทาง ทั้งผูพูดและผูฟงสามารถโตตอบกันไดทันที 
      4) ผูพูดสามารถปรับเน้ือหาใหเหมาะกับผูฟงไดทันทวงที 
      5) เหมาะกับการเผยแพรเรื่องราวที่ไมสลับซับซอนหรือติดตอสัมพันธกันเปนการสวนตัว 
 ขอจํากัดของสื่อบุคคล 
      1) ไมมีความคงทนถาวร พูดแลวก็ผานเลยไป 
      2) ไมสามารถครอบคลุมผูฟงจํานวนมากๆ ได 
      3) หากผูพูดขาดความสามารถในการพูดจูงใจ ก็จะทําใหการพูดลมเหลวได 
      4) เน้ือหาสาระที่นํามาพูดหากสลับซับซอนเกินไป ทําใหผูฟงไมเขาใจ ตองมีอุปกรณประกอบการพูด 
เชน ภาพถาย ภาพสไลด ภาพยนตร 
      5) เปนสื่อที่ไมมีหลักฐานอางอิงที่ชัดเจน 
 
  2.1.4.4 สื่อโสตทัศน (Audio Visual Media) 
            เปนสื่อประชาสัมพันธที่มีการใชทั้งภาพและเสียง มีลักษณะ คือ 
            ก) ภาพยนตร (Films) หรือวิดีโอ (Video) 
                ภาพยนตรมีทั้งภาพและเสียงประกอบอ่ืนๆ เชน ภาพน่ิง ภาพเลื่อนเปนชุด ภาพโปรง
แสง ทั้งน้ีเปนเทคนิคตางๆ ที่จะใหนักประชาสัมพันธเลือกใชใหเหมาะกับงานแตละแบบ ภาพยนตรเปนสื่อที่ใช
ประสาทสัมผัสทางตา นับวาเปนสื่อที่ใหความประทับใจและทําใหผูคนจดจําเรื่องราวเน้ือหาไดนาน เพราะผูชมจะ
ไดดูและไดฟงคําบรรยายไปพรอมๆ กัน 
 ขอดีของภาพยนตร 
     1) มีทั้งแสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวประกอบดนตรี ทําใหประทับใจและจดจํา 
     2) สามารถเรงเราความสนใจของผูชมไดตลอดเวลาที่ภาพยนตรฉายอยู 
     3) สามารถสอดแทรกความคิดเห็น และเปนสื่อในการเปลี่ยนแปลงทัศนคติพฤติกรรมไดงาย 
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     4) สามารถเสนอภาพในอดีตที่เราไมสามารถยอนกลับไปชมไดอีก 
     5) ใชเทคนิคสรางเหตุการณประกอบฉากการถายทําไดอยางสมจริงสมจังที่สุด 
 
 ขอจํากัดของภาพยนตร 
     1) คาใชจายและระยะเวลาในการถายทําภาพยนตรสูงมาก 
     2) ไมสามารถเขาถึงกลุมชนเปาหมายจํานวนมากๆ ได ชมไดในจํานวนจํากัด เพราะผูชมอยูในหองฉาย
ภาพยนตรเทาน้ัน 
     3) มีขอจํากัดเกี่ยวกับเครื่องอุปกรณและหองฉายภาพยนตร 
 
   ข) วิทยุ (Radio) 
       เปนสื่อประชาสัมพันธที่สงขาวสารไดรวดเร็ว และเผยแพรขาวไปไดไกลมาก เปนที่
นิยมทั่วไปทั้งในและตางประเทศ ประชาชนมีใชมากแมในชนบทที่อยูหางไกลและยังไมมีไฟฟาใช มีหลากหลาย
รายการ ทั้งขาวสาร บันเทิง รายการเพลง รายการละคร 
 ขอดีของวิทยุ 
     1) มีราคาถูก มีความรวดเร็ว แมจะอยูหางไกลจากสถานีก็ตาม 
     2) เขาถึงกลุมเปาหมาย ผูที่อานหนังสือไมออกก็สามารถรับฟงได ครอบคลุมบริเวณพ้ืนที่กวางขวางมาก 
     3) ใหความรูสึกเปนกันเองกับผูฟง สรางความใกลชิด ซ้ํายังพกติดตัวไดตลอดเวลา 
     4) ใหความรูสึกเราอารมณ และเปนสื่อที่จูงใจไดงาย เพราะเนนจังหวะ ลีลาที่ใสอารมณทําใหผูฟง
จินตนาการ และมีความรูสึกรวมดวย 
     5) สามารถฟงไปดวยและทํางานอ่ืนไปดวยได 
 
 ขอจํากัดของวิทยุ 
     1) ไมสามารถเสนอรายละเอียดไดมาก เพราะตองพูดใหสั้น กระชับ เขาใจงาย 
     2) ไมมีความคงทนถาวร ถาผูฟงพลาดรายการไปก็ไมสามารถจะรับฟงไดอีก 
     3) ถามีขอผิดพลาดจะแกไขไดยาก 
     4) ตองฟงอยางมีสมาธิจึงจะไดใจความทั้งหมด 
     5) เปนการสื่อสารทางเดียว ไมสามารถไตถามเรื่องราวที่ไมเขาใจได 
 
   ค) โทรทัศน (Television) 
       เปนสื่อที่เจริญรุดหนามาก สามารถถายทอดขาวสารไดทั้งโดยคําพูด ขอเขียน และ
รูปภาพ เปนทั้งภาพสี ขาวดํา และภาพน่ิง ภาพยนตรและอ่ืนๆ ถายทอดขาวสารไดเร็วมาก และสงภาพในระยะ
ทางไกลๆ ไดดวย รายการทางโทรทัศนจะคลายกับวิทยุ มีความหลากหลายโทรทัศนจึงเปนสื่อที่มีบทบาทและมีผู
นิยมมาก 
 ขอดีของโทรทัศน 
     1) ดึงดูดความสนใจไดมาก เพราะสามารถทดแทนไดทั้ง หนังสือพิมพ วิทยุ และภาพยนตร 
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     2) ผูชมเก็บขาวสารไดมากเพราะมีทั้งภาพและเสียง 
      3) ถายทอดขาวสารไดรวดเร็ว ทําใหขาวเปนที่นาเช่ือถือ 
     4) สามารถเสนอรายการบางรายการไดดีกวาวิทยุและหนังสือพิมพ เชน รายการสารคดี การสาธิตทาง
วิชาการตางๆ 
  
 ขอจํากัดของโทรทัศน 
     1) ราคาแพงกวาสื่อประเภทอ่ืน 
     2) เมื่อพลาดรายการก็ไมสามารถจะชมไดอีก นอกจากบันทึกเปนวิดีโอเทป 
     3) เปนการสื่อสารทางเดียว 
 
   ง) เครื่องฉายแผนใส   
      เปนสื่อที่ใชประกอบการบรรยายเพ่ือใหเกิดความชัดเจนย่ิงขึ้น 
 
   จ) เครื่องฉายสไลด  
                  เปนสื่อที่ใชประกอบการบรรยาย เพ่ือใหเกิดความชัดเจน เปนภาพน่ิง เลื่อนภาพไดที
ละหน่ึงภาพ ปจจุบันมีการปรับปรุงใหมีการฉายแบบ Multi ทําใหฉายไดทีละ 3 เครื่อง 
 
   ฉ) เครื่องรับ – สงแฟกซ 
                  เปนเครื่องโทรศัพทที่สามารถสงขาวสารที่มีลักษณะคลายการถายเอกสารจากตนทาง
มายังเลขหมายโทรศัพทปลายทาง โดยมีสัญญาณบอกความพรอมในการรับขาวสารหรือแฟกซ 
 
  2.5.4.5 สื่อมวลชน (Mass Communication) 
            ลักษณะของสื่อมวลชน สามารถแบงไดเปน 2 ชนิด คือ 
           ก) หนังสือพิมพทั้งรายวัน และนิตยสารทั้งรายสัปดาหและรายปกษ 
           ข) สื่อกระจายเสียงและแพรภาพ นอกจากวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศนแลวยังมี 
      1) ภาพยนตร เปนสื่อที่ไดจัดทําเปนรายการภาพยนตรเพ่ือใชในการประชาสัมพันธ 
       2) เคเบิลทีวี เปนเคเบิลที่มีลักษณะไรสาย ตองติต้ังเสาอากาศไมโครเวฟเพ่ือรับความถี่ ถอดรหัส
เปนการ สงดวยคลื่นไมโครเวฟ 
      3) ดาวเทียม เปนการสื่อสารโดยการสงคลื่นวิทยุโทรทัศนจากสถานีขึ้นสูดาวเทียมและสะทอน
กลับมายังจานรับคลื่น ซึ่งจะมีความคมชัดของภาพมาก 
      4) วิดีโอเท็กซ เปนสื่อที่คลายกับการสงสารสนเทศสิ่งพิมพของเทเลเท็กซที่สงไปพรอมกับ
คลื่นวิทยุโทรทัศนแตวิดีโอเท็กซอาศัยสายโทรศัพทหรือสายเคเบิลเปนตัวกลางเช่ือมระหวางสถานีสงกับผูรับและมี
การโตตอบกันได 
 บทบาทหนาที่ของสื่อมวลชนที่มีตอประชาชน 
  1) แจงขาวสาร ความรู ความเคลื่อนไหวของกิจการหรือหนวยงานตางๆ 
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  2) เผยแพรไปยังประชาชนสวนใหญอยางกวางขวาง 
  3) สิ่งที่เผยแพรมีการจัดเตรียมอยางดีไวกอนลวงหนา 
  4) สื่อมวลชนสงขาวสารที่สนองความสนใจของกลุมประชาชนจํานวนมาก 
  5) พยายามรักษามาตรฐานหรือคุณภาพการทํางานของสื่อมวลชนประเภทน้ันไวเพ่ือภาพพจนที่ดี
งามและความเช่ือถือของประชาชน 
 
 แนววิธีการใชสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ 
  1) การยํ้าหรือซ้ําบอยๆ (Repeating) 
      จะชวยใหเกิดความนาสนใจเพ่ิมขึ้น คงทนถาวรมากขึ้น เหมือนการตอกยํ้าหัวตะปู ย่ิงติดแนน
แมนยํา แตการใชวิธีการน้ีควรระวังวา ถายํ้าบอยๆ และกรทําตอเน่ืองกันนานอาจถึงจุดอ่ิมตัวขึ้นได ถาเมื่อใดถึงจุด
อ่ิมตัวผลจะลดลงทันที เพราะผูรับจะเริ่มเบ่ือหนายหรือชินชาเพราะฉะน้ันถาจะทําอยูเรื่อยๆ ควรใหมีทั้งความ
ตอเน่ืองและความหลากหลาย 
  2) ใหโอกาสผูรับมีสวนรวม (Participation)  
      เชน ในรายการโทรทัศนที่ใหผูชมเขารวมรายการดวย จะมีอิทธิพลดึงดูดความสนใจไดดีกวาที่ผู
จัดรายการจะใหอะไรอยางเดียว การใหผูรับมีสวนรวมน้ันสามารถทําไดทั้งรายการบันเทิง และรายการที่ใหความรู 
 
 หลักการพิจารณาเลือกใชเพ่ือการประชาสัมพันธ 
  เน่ืองจากสิ่งที่ใชในการประชาสัมพันธมีอยูมากมายหลายชนิดดวยกัน ฉะน้ันผูที่จะตัดสินใจเลือกสื่อ
อะไรมาใชจะตองพิจารณาใหรอบคอบเสียกอน วาจะเหมาะสมและชวยใหบรรลุเปาหมายหรือไม การพิจารณา
เลือกสื่อมาใชน้ันควรจะคํานึงถึงลักษณะของสื่อที่แตกตางกัน ดังน้ี 
  1) ดานเน้ือที่ – เวลา (Space – Time)  สิ่งพิมพ รูปภาพ เปนสื่อที่คํานึงถึงเฉพาะดาน “เน้ือที่” 
การพูดทาง โทรศัพท วิทยุ คํานึงเฉพาะดาน “เวลา” สวนการติดตอธรรมดา โทรทัศนและภาพยนตรน้ัน คํานึงถึง 
“เน้ือที่ – เวลา” 
  2) การมีสวนรวมของประชาชนเปาหมาย (Audience's participation) หากจะเรียงลําดับสื่อที่
ประชาชนเปาหมายไดมีสวนรวมมากที่สุดไปยังนอยที่สุด สามารถเรียงไดโดยการสนทนาระหวาบุคคล กลุม
อภิปราย การประชุมที่ไมเปนทางการ โทรศัพท การประชุมที่เปนทางการ ภาพยนตรเสียงในฟลม โทรทัศน 
วิทยุกระจายเสียง โทรเลข จดหมายโตตอบระหวางบุคคล ทั้งสวนตัวและกึ่งราชการ จดหมายติดตอทั่วไป จดหมาย
ราชการหรือที่มีรูปแบบเปนทางการ หนังสือพิมพ ใบประกาศและภาพโฆษณา นิตยสาร และหนังสือ 
  3) ดานความเร็ว (Speed) สื่อที่มีความเร็วมากที่สุดคือ วิทยุและโทรทัศน และสื่อที่ชาที่สุด คือ 
พวกหนังสือ ลักษณะเหลาน้ีอาจกลาวไดวา หากเปนการติดตอเผยแพรขาวความเคลื่อนไหว ก็ตองอาศัยความเร็ว
สูง แตหากขาวสารใดที่ตองการใหประชาชนเปาหมายไดศึกษาวิเคราะหอยางละเอียดก็ตองใชสื่อที่มีความเร็วตํ่า 
  4) ดานความคงทน (Permanence) หนังสือจัดไดวาเปนสื่อที่มีความคงทนถาวรมากกวาสื่อใดๆ 
วิทยุและโทรทัศนจัดเปนสื่อที่มีความคงทนนอยที่สุด 
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2.6 ประวัติตางๆ ในจังหวดัราชบุร ี
 

 

ภาพที่ 2.7 ตราสัญลักษณประจําจังหวัดราชบุรี 

 

 2.6.1 ที่ต้ังจังหวัดราชบุรี  

ถนนอําเภอ ตําบลหนาเมือง อําเภอเมืองราชบุรี จังหวัดราชบุรี 70000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.8 แผนที่ต้ังประจําจังหวัดราชบุรี 

2.6.2 คําขวัญประจําจังหวัดราชบุรี                                                                                                          

คนสวยโพธาราม คนงามบานโปง เมืองโองมังกร วัดขนอนหนังใหญ ต่ืนใจถ้ํางาม ตลาดนํ้าดําเนิน 

เพลินคางคาวรอยลาน ยานย่ีสกปลาดี 
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2.6.2.1 ที่มาของคําขวัญจังหวัดราชบุรี 
คําขวัญจังหวัดราชบุรีน้ีเริ่มใชเมื่อจังหวัดราชบุรีเปนเจาภาพจัดการแขงขัน กีฬาเยาวชน 

แหงชาติครั้งที่ 5 และงานมหกรรมของดีเมืองราชบุรี พ.ศ. 2532 ซึ่งในความหมายของคําขวัญน้ันสามารถนํามา
กลาวไดดังน้ี 

- คนสวยโพธาราม สันนิษฐานวาคงมีที่มาจากพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา 
เจาอยู หัวในคราวเสด็จพระราชดําเนินกลับจากประพาสไทรโยคทางชลมารคครั้งที่ 3 ในป พ.ศ.2431แลวได
ประทับพักรอนบนพลับพลาและเสด็จประพาสตลาดโพธาราม ซึ่งราษฎรทั้งชาวไทย จีน มอญ และลาวเฝารับเสด็จ
ดวยเครื่องแตงกาย และเครื่องประดับสวยงสมจนมีพระราชดํารัสชมวา “คนโพธารามน้ีสวย” หรืออีกนัยหน่ึง
หมอมหลวงปน มาลากุล ไดอธิบายไววาเมื่อครั้งที่พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวไดเสด็จ พระราชดําเนิน
นํากองเสือปาไปซอมรบที่คายหลวงบานไรอําเภอโพธาราม ไดมีราษฎรชาวโพธารามรับเสด็จถวายการรับใชอยาง
ใกลชิด จึงมีพระราชดํารัสชมวา “คนสวยโพธารามสวยมีนํ้าใจดี” 

-คนงามบานโปง สันนิษฐาน วาคงมีที่มาจากพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา 
เจาอยูหัวในคราว เสด็จพระราชดําเนินกลับจากประพาสไทรโยคทางชลมารคครั้งที่ 3 ในป พ.ศ. 2431 ขณะพระ
ราชดําเนินถึงบานโปงนายอําเภอนําราษฎรไปเฝารอรับเสด็จเปนจํานวนมาก เมื่อเสด็จขึ้นฝงทรงเห็นราษฎรที่มา
เฝาแตงกายเรียบรอบและหมอบกราบกัน อยางพรอมเพรียงสวยงามจึงมีพระราชดํารัสชมวา”คนบานโปงน้ีงาม” 
ทั้งน้ีคําขวัญที่วา “คนสวยโพธาราม คนงามบานโปง” น้ันเปนคําขวัญที่บงบอกถึงจริยธรรมอันดีงามของชาวโพ
ธารามและชาวบานโปงที่ สะทอนใหเห็นถึงความเปนผูมีนํ้าใจไมตรีอันดีงาม พูดจาไพเราะ และงามพรอมดวย
กิริยามารยาท 

-เมืองโองมังกร ที่มา มาจากการที่ราชบุรี เปนจังหวัดที่มีช่ือเสียงดานอุตสาหกรรม ผลิตเครื่อง 
เคลือบดินเผาที่มีคุณภาพโดยเฉพาะโองมังกรซึ่งมีประวัติการผลิตที่ ยาวนานและเปนที่รูจักกันดีทั้งชาวไทยและชาว
ตางประเทศ จนกลายเปนสัญลักษณของจังหวัดราชบุรีในปจจุบัน 

-วัดขนอนหนังใหญ มีที่มาจากการที่หนังใหญวัดขนอน ตําบลสรอยฟา อําเภอโพธาราม   นับเปน 
หนังใหญที่มีช่ือเสียงเปนที่รูจักกันโดยทั่วไปวามีการสืบทอดกัน มายาวนานนับเปนรอยปและมีการอนุรักษกันอยาง
ตอเน่ืองมาโดยตลอด ตลอดจนเปนหนังใหญที่หลงเหลืออยูเพียงไมก่ีคณะในประเทศไทยที่ยังคงมีการ สืบทอดอยู
ในปจจุบัน 

-ต่ืนใจถ้ํางาม มีถ้ําที่งดงามมาก ๆ อยูหลายแหง แตที่ขึ้นช่ือคือถ้ําเขาบิน และถ้ําจอมพล 
-ตลาดนํ้าดําเนิน ตลาดนํ้าดําเนินสะดวก หรือ ตลาดนํ้าคลองลัดพลี ต้ังอยูหางจากที่วาการอําเภอ 

ดําเนินสะดวกไปประมาณ 400 ม. เปนตลาดคาขายทางนํ้าที่ยังคงวิถีชีวิตไทยด้ังเดิมไว มีสิ่งของใหเลือกมากมาย 
โดยเฉพาะผลิตผลทางการเกษตร 

-เพลินคางคาวรอยลาน คางคาวเขาชองพราน เวลาเย็นที่คางคาวจะบินออกจากถ้ํามาใหชม นับ 
จํานวนไมได ใชเวลาบินออกจากถ้ําเปนช่ัวโมงกวาจะหมด ประมาณกันวามีจํานวนเปนรอยลานตัว 

-ยานย่ีสกปลาดี ปลาย่ีสก เปนปลาที่ขึ้นช่ือของลุมนํ้าแมกลอง แตวากันวารสชาติของปลาจะดีที ่
สุดเมื่อมาเจริญเติบโตในแถบจังหวัดราชบุรี 
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2.6.3 ตราประจําจังหวัดราชบุรี รูปเครื่องราชกกุธภัณฑของพระมหากษัตริย 2 สิ่ง คือ 

1) พระแสงขรรคชัยศรี ประดิษฐานอยูบนบันไดแกว 

2) ฉลองพระบาทคูประดิษฐานอยูบนพานทอง 

2.6.3.1  ความหมายของตราประจําจังหวัดราชบุรี  

 เครื่องแสดงถึงความเปนพระเจาแผนดิน(ตราประจําจังหวัดราชบุรีในปจจุบันมีลักษณะ 

มีลักษณะดวงตราเปนวงกลม มีสัญลักษณรูปเครื่องราชกุธภัณฑสองอยาง คือพระแสงขรรคชัยศรีบนพระที่และ

ฉลองพระบาทคูบนพานทอง ในอดีต ตราประจําของราชบุรีใชสัญลักษณภูเขาลอมรอบดวยงูใหญ ซึ่งมีความ

หมายถึง“เขางู” อันเปนสถานที่สําคัญทางประวัติศาสตร และรูจักอยางแพรหลาย ตอมาเห็นวาสัญลักษณเขางูสื่อ

ความหมายไปทาง โบราณสถานมากกวาความหมายเก่ียวกับราชบุรีอยางแทจริง และตราสัญลักษณน้ี

พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว มีพระราชประสงคประทานตราใหกองเสือปามณฑลราชบุรีที่เขางู จึงไดมี

การเปลี่ยนแปลงมาใชตราปจจุบันต้ังแตป พ.ศ.2509 เปนตนมา ) 

2.6.3.2   อักษรยอจังหวัดราชบุรี คือ รบ. 

 

2.6.4 สัญลักษณประจําจังหวัด 

2.6.4.1 ดอกไมประจําจังหวัดราชบุรี  

ช่ือดอกไม ดอกกัลปพฤกษ (Pink Cassia, Pink Shower, Wishing Tree) 

2.6.4.2 ตนไมประจําจังหวัดราชบุรี 

  ตนโมกมัน บางครั้งอาจเรียกวา “โมกนอย” หรือ “มูกนอย” และ “มูกมัน” 

(Wrightia tometosa Roem.& Schuly) 

 

 2.6.5 ประวัติความเปนมาของจังหวัดราชบุรี 

  จังหวัดราชบุรีมีช่ืออันเปนมงคลย่ิง หมายถึง ” เมืองพระราชาราชบุรีเปนเมืองเกาแก เมืองหน่ึง

ของประเทศไทย จากการศึกษาและขุดคนของ นักประวัติศาสตร  นักโบราณคดี พบวาดินแดนแถบลุม แมนํ้าแม

กลองแหงน้ีเปน ถิ่นฐานที่อยูอาศัยของคนหลายยุคหลายสมัย และมีความรุงเรืองมาต้ังแตอดีต จากหลักฐานทาง

โบราณสถานและโบราณวัตถุมาก ทําใหเช่ือไดวามีผูคนต้ังถิ่นฐานอยูใน บริเวณน้ีต้ังแตยุคหินกลาง  ตลอดจนได

คนพบเมืองโบราณสมัยทราวดีที่ตําบลคูบัว  อําเภอเมืองราชบุรี  พระบาทสมเด็จพระยุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช  

ปฐมกษัตริยแหงราชวงศจักรี  ไดเคยดํารงตําแหนงหลวงยกกระบัตรเมืองราชบุรีในสมัยกรุง ศรีอยุธยา  ตอนปลาย  

ซึ่งในชวงปลายสมัย กรุงศรีอยุธยาและตอนตนกรุงรัตนโกสินทร  ปรากฎหลักฐานทางประวัติศาสตรพบวา  เมือง

ราชบุรีเปนเมือง หนาดานที่สําคัญและเปนสมรภูมิการรบหลายสมัย โดยเฉพาะในสมัยสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬา

โลกไดยกทัพมาต้ังรับศึกพมาในเขต ราชบุรีหลายครั้ง  ครั้งสําคัญที่สุดคือสงครามเกาทัพ  ตอมา พ.ศ. 2360  ใน

สมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลานภาลัยไดโปรดเกลาฯ  ใหสรางกําแพงเมืองใหมทาง ฝงซายของแมนํ้าแม

กลองตลอดมาจนถึงปจจุบัน  ครั้นถึงสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวใน  พ.ศ. 2437  ไดทรงเปลี่ยน

การปกครองสวนภูมิภาคโดยรวมหัวเมืองตางๆที่อยูใกลชิดกัน ต้ังขึ้นเปนมณฑลและไดรวมเมืองราชบุรี  เมือง
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กาญจนบุรี เมืองสมุทรสงคราม  เมืองเพชรบุรี  เมืองปราณบุรี  เมืองประจวบคีรีขันธ  รวม 6 เมือง  ต้ังขึ้นเปน

มณฑลราชบุรี  ต้ังที่บัญชาการมณฑล  ณ  ที่เมืองราชบุรี ทางฝงขวาของแมนํ้าแมกลอง (ปจจุบันคือศาลากลาง

จังหวัดราชบุรีหลังเกา)  ตอมาใน พ.ศ.2440  ไดยายที่บัญชาการเมืองราชบุรี จากฝงซาย กลับมาต้ังรวมอยูแหง

เดียวกับศาลาวาการมณฑลราชุบรี ทางฝงขวาของแมนํ้าแมกลอง จนถึง พ.ศ. 2476 เมื่อไดมีการยกเลิกการ

ปกครองแบบมณฑลทั้งหมด  มณฑลราชบุรีจึงถูกยกเลิกและคงฐานะเปนจังหวัดราชุบรีจนถึงปจจุบัน 

 

2.6.6 ภูมิศาสตรจังหวัดราชบุรี 

 2.6.6.1   อาณาเขต  

- ทิศเหนือ ติดตอกับอําเภอดานมะขามเต้ีย อําเภอทามวง และอําเภอทามะกา  

                                 จังหวัดกาญจนบุรี 

- ทิศตะวันออก ติดตอกับอําเภอกําแพงแสน อําเภอเมืองนครปฐม และอําเภอสามพราน 

                                 จังหวัดนครปฐม อําเภอบานแพว จังหวัดสมุทรสาคร อําเภอบางคนทีและอําเภอ 

                                 อัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม 

- ทิศใต ติดตอกับอําเภอเขายอยและอําเภอหนองหญาปลอง จังหวัดเพชรบุร ี

- ทิศตะวันตก ติดตอกับเขตตะนาวศรี ประเทศพมา 

 

  2.6.6.2   ภูมิประเทศ 

 พ้ืนที่ภูเขาสูง อยูบริเวณชายแดนดานตะวันตกติดกับประเทศพมา และดานใตติดกับ 

จังหวัดเพชรบุรี มีสภาพเปนเทือกเขาสูง อุดมไปดวยปาดิบเขา ปาเบญจพรรณ ปาเต็งรัง และปาไผ ในระดับความ

สูง ต้ังแต 200 เมตร ถึง 1,400 เมตร ในเขตอําเภอสวนผึ้ง อําเภอบานคา และอําเภอปากทอดานตะวันตกพ้ืนที่

ราบสูง ไดแกบริเวณถัดจากเทือกเขามาทางดานตะวันออก กลางของพ้ืนที่จังหวัดปนที่ราบสูงและที่เนินลอนลาด มี

แมนํ้าภาชี และลําหวยสาขา เปนสายนํ้าหลัก สภาพเน้ือดิน เปนดินปนทรายมีการชะลางพังทลายของหนาดิน

คอนขางสูงถึงปานกลาง อยูในเขตอําเภอสวนผึ้ง อําเภอบานคา อําเภอจอมบึง และดานตะวันตกของอําเภอปาก

ทอ อําเภอเมืองราชบุรี อําเภอโพธาราม และอําเภอบานโปง ที่ราบลุม ไดแกบริเวณสองฝงแมนํ้าแมกลอง และดาน

ตะวันออกของพ้ืนที่จังหวัด เน้ือดินเปนดินรวนและดินรวนปนดินเหนียว มีความอุดมสมบูรณ มีระบบชลประทาน

แมกลอง ที่เปนระบบชลประทานขนาดใหญมากดวย ที่ราบลุมตํ่า ไดแกตอนปลายของแมนํ้าแมกลองที่ติดตอกับ

จังหวัดสมุทรสงคราม อยูสูงจากระดับนํ้าทะเลกลางเพียง 1-2 เมตร ดินจะมีความสมบูรณ เหมาะแกการทําสวนผัก

ผลไม 

 

2.6.6.3   ภูมิอากาศ 

  จังหวัดราชบุรีต้ังอยูในเขตที่ไดรับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใตจากมหาสมุทร 

อินเดีย แตการที่มีเทือกเขาตะนาวศรีบังไวอยู ทําใหเปนที่อบฝน คือ อําเภอสวนผึ้ง อําเภอบานคา และอําเภอจอม

บึง มีฝนตกนอยและเปนพ้ืนที่หน่ึงที่มีฝนตกนอยที่สุดในประเทศ ปริมาณนํ้าฝนเฉลี่ย 1,000-1,250 มิลลิเมตรตอป 



 
 

37 
 

อุณหภูมิเฉลี่ยประมาณ27 องศาเซลเซียส สูงสุดเดือนเมษายน-พฤษภาคมประมาณ 36 องศาเซลเซียส และตํ่าสุด

ในเดือนธันวาคม-มกราคม ประมาณ 18 องศาเซลเซียส ฤดูฝนเริ่มต้ังแตเดือนพฤษภาคม-พฤศจิกายน โดยตกหนัก

ที่สุดในเดือนกันยายน และทิ้งชวงในเดือนมิถุนายนและสิงหาคมฝนสวนใหญจะถูกพัดเลยไปตกในแถบลุมแมนํ้าแม

กลอง และดานตะวันออกของพ้ืนที่จังหวัดอุณหภูมิอยูระหวาง 13-38 องศาเซลเซียส แตในฤดูหนาวบริเวณเชิงเขา

หรือหุบเขาในพ้ืนที่อําเภอสวนผึ้ง และอําเภอบานคาจะมีสภาพอากาศหนาวมาก เฉลี่ย 8-15 องศาเซลเซียส [4] 

และเปนจังหวัดที่มีปริมาณโอโซนมากที่สุดติดอันดับของโลก 

 

2.6.7 การเมืองการปกครอง 

2.6.7.1   หนวยการปกครอง การปกครองสวนภูมิภาคแบงออกเปน 10 อําเภอ, 104 ตําบล และ 

975 หมูบาน การปกครองสวนทองถิ่นประกอบดวยองคการบริหารสวนจังหวัด 1 แหง, เทศบาล 25 แหง และ

องคการบริหารสวนตําบล 77 แหง 

1) อําเภอเมืองราชบุร ี

2) อําเภอจอมบึง 

3) อําเภอสวนผึ้ง 

4) อําเภอดําเนินสะดวก 

5) อําเภอบานโปง 

6) อําเภอบางแพ 

7) อําเภอโพธาราม 

8) อําเภอปากทอ 

9) อําเภอวัดเพลง 

10) อําเภอบานคา 

  2.6.7.2  พ้ืนที่ 5,196.462 ตร.กม. 

2.6.7.3  ประชากร 873,101 คน (พ.ศ. 2562)  ชาวไทยที่เปนประชากรของราชบุรีตามกลุม 

วัฒนธรรมตางๆ มีอยูเปนหยอมยาน ถามีการรวมกลุมกันอยางหนาแนน ทําใหเกิดการแสดงออกทางประเพณี 

วัฒนธรรม และความเช่ือ ถาชุมชนที่มีกลุมคนตามวัฒนธรรมน้ันอยูเบาบาง ก็ไมสามารถแสดงออกทางวัฒนธรรม

ไดอยางเต็มที่ บางครั้งก็ถูกกลุมวัฒนธรรมหลักชักนําหรือถูกกลืนกลายใหเสื่อมสูญไปจากสังคมก็มี ขอมูลตอไปน้ี

แสดงถึงพ้ืนที่อยูอาศัยของผูคนตามวัฒนธรรมตางๆ 

1) ไทยพ้ืนถิ่นราชบุรี 

2) ไทยเช้ือสายจีน 

3) ไทยวน (อานวา ไท-ยวน) 

4) มอญ 

5) เขมร 

6) ลาวเวียง 
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7) กะเหรี่ยง 

8) ไทดํา (ไทยทรงดํา หรือชาวโซง) 

2.6.7.4  ผูวาราชการ ชยาวุธ จันทร (ต้ังแต พ.ศ. 2560) 

 

2.6.8 เศรษฐกิจจังหวัดราชบุรี 

จังหวัดราชบุรี เปนจังหวัดที่มีขนาดเศรษฐกิจใหญที่สุดในภาคตะวันตก จากการประมาณใน  ไตร 

มาสแรกในป 2553 ของคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคมแหงชาติ ราชบุรีมีผลิตภัณฑมวลรวมจังหวัด 

(GPP) คิดเปนมูลคา 120,200 ลานบาท มากเปนอันดับ 17 ของประเทศ และมีรายไดตอประชากร (GPP PER 

CAPITA) สูงถึง 144,062 บาท เปนอันดับที่ 13 ของประเทศ จังหวัดราชบุรีมีการลงทุนทางอุตสาหกรรมถึง 1,100 

โครงการ คิดเปนเงินลงทุนมากกวา 100,000 ลานบาท เปนศูนยกลางของภูมิภาคมีธุรกิจการคาประเภทสินคา

เกษตร และผลิตภัณฑแปรรูปทางการเกษตร เปนโครงสรางหลักทางเศรษฐกิจ โดยมีศูนยกลางตลาดผักผลไมใน

ภูมิภาค โดยเปนหน่ึงในตลาดกลางสินคาเกษตรที่ใหญที่สุด แหงหน่ึงของประเทศไทย นอกจากน้ันยังมีตลาดสด

และตลาดนัดในทองที่ตาง ๆ ควบคูกับการเลี้ยงปศุสัตว และโรงงานอาหารสัตว ที่มีมากในเขตอําเภอปากทอ และ

อําเภอโพธาราม และยังมีอุตสาหกรรมอ่ืนๆ เชน อุตสาหกรรมไฟฟา และกาซธรรมชาติ อุตสาหกรรมยานยนต 

อุตสาหกรรมนํ้าตาล และอุตสาหกรรมกระดาษ อุตสาหกรรมสิ่งทอ เปนตน โดยจังหวัดราชบุรีเปน 1 ใน 14 

จังหวัดที่มีนิคมอุตสาหกรรมขนาดใหญของประเทศไทยศูนยกลางทางการคาที่สําคัญจะกระจายอยูใน พ้ืนที่เมือง

ใหญ ไดแก เมืองราชบุรี และเมืองบานโปง เปนตน โดยเปนที่ต้ัง ศูนย และสํานักงานสาขาในเขตภูมิภาค ของ

บริษัทช้ันนําหลายๆ แหง เชน ปตท. โตโยตา เปนตน อีกทั้งเปนจังหวัดที่มีเศรษฐกิจเติบโตสูงขึ้นอยางตอเน่ืองทุกป 

เฉลี่ยปละประมาณ 5-6 % ทําใหมีการลงทุนในพ้ืนที่อยางตอเน่ือง เชน ศูนยการคา โครงการที่อยูอาศัย บริษัท 

หางรานตางๆ เปนตน และจังหวัดราชบุรีมีอูตอรถโดยสารมากประมาณ50กวาอู มีช่ือเสียงมากในเรื่องการตอรถ

โดยสาร เปนที่แรกๆที่กําเนิดรถโดยสารของประเทศ เปนยนตกรรมทําดวยมือก็วาได 

 

2.6.9 แหลงทองเที่ยวสําคัญ 

อําเภอสวนผึ้ง 

1) เขากระโจม : ต้ังอยูในตําบลสวนผึ้ง อําเภอสวนผึ้ง หางจากตัวเมืองราชบุรี 80 กิโลเมตรเปน 

พ้ืนที่ที่สูงที่สุดในจังหวัดราชบุรีประมาณ 1,045 เมตรจากระดับนํ้าทะเลการเดินทางสูยอดเขาตองใชพาหนะ

ขับเคลื่อน 4 ลอสองขางทางยังเปนปาเขาที่สภาพสมบูรณเสนทางเดินศึกษาธรรมชาติและพบกลวยไมปา

หลากหลายอยูทั่วไป ทัศนียภาพโดยรวมคลายปาทางภาคเหนือ บนจุดสูงสุดเปนเสนแบงเขตแดนประเทศไทยกับ

ประเทศพมามีลานกวางสําหรับกางเต็นทพักแรมสามารถชมวิวทิวทัศนไดรอบบริเวณ ระหวางทางมีนํ้าตกผาแดง

จุดพักชมวิวและทางเดินศึกษาธรรมชาติที่สวยงาม 

2) ธารนํ้ารอนบอคลึง : ต้ังอยูในเขตอําเภอสวนผึ้ง เลยที่วาการอําเภอสวนผึ้งไปประมาณ 15 กม.  

ในที่ดินของเอกชน เปนธารนํ้ารอนที่ไหลออกจากซอกหินเชิงเขาตะนาวศรีมีความรอนประมาณ 50 – 57 องศา

เซลเซียส นับเปนธารนํ้ารอนที่อยูใกลกรุงเทพมากที่สุด 
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3) บานหอมเทียน : ภายในบานหอมเทียนตกแตงดวยของเกาสะสมหายาก ภาชนะสังกะสี  

ตะเกียงโบราณ ของเลนเกา ฯลฯ กลมกลืนไปกับปาธรรมชาติ เหมาะกับการถายภาพในมุมตาง ๆ 

 

2.6.9   ประเพณีและเทศกาล 

1 ) งานทองเที่ยวราชบุรีของดีเมืองโองและงานกาชาด : มีการจัดขึ้นทุกปในชวงเดือนกุมภาพันธ 

ถึงเดือนมีนาคมบริเวณพ้ืนที่ของศาลากลางจังหวัด 

2)  งานองุนหวานและของดีดําเนินสะดวก : จัดที่บริเวณเวทีกลางวัดราษฎรเจริญธรรม (วัดสุน) 

อําเภอดําเนินสะดวก จังหวัดราชบุรี เพ่ือสงเสริมการจําหนายสินคา และผลผลิตทางการเกษตร 

3)  ประเพณีกินขาวหอมีการจัดพิธีขวัญขอมือ  กินขาวหอ ชมการแสดงวัฒนธรรมพ้ืนบาน พิธียก 

เสาหงส และผูกผาสีใหเสาหลักบาน สถานที่จัด บานโปงกระทิงบน อ.บานคา 

4)  งานสืบสานประเพณีวัฒนธรรม ไททรงดํา ชมการแสดง รําวง ฟอนแคน นักรองลูกทุงรับเชิญ 

เดือนเมษายนของทุกป (เฉพาะตําบลคอนคา) สถานที่จัดงาน  วัดตากแดด 5 เมษายน วัดดอนคา 9 เมษายน วัด

ดอนพรหม 17 เมษายน 

 

 2.6.10  ของฝากจังหวัดราชบุรี 

- สัปปะรดหวาน บานคา 

- ผาจกไทยวน 

- เคกมะพราวออน 

- โองมังกร 

- หัวไชโปวเค็ม,หวาน 

- มะขามเทศมัน 

- ผลิตภัณฑประเภทนมสด 

- องุนหวานดําเนินสะดวก 

- ตุกตาผา 

- ตะโกดัดและไมแคระ 

- เขียงไมมะขามและตุกตา 

- เครื่องทองเหลือง 

- แคนลายและขลุย 

- ยามกะเหรี่ยง 

- ผาขาวมา 
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2.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับภาพยนตรสัน้ และภาพยนตรสั้นเพื่อสงเสริมการทองเท่ียว 
 (มณีกาญจน ไชยนนท , ณัฐวุฒิ สุอินตา 2558) ศึกษาขอมูลการสํารวจพฤติกรรมการเดินทางทองเที่ยว

ของชาวไทย พ.ศ.2558 จึงไดออกแบบเน้ือหาภาพยนตรที่ตอบสนองความตองการของนักทองเที่ยว ที่ตองการเห็น

ภาพสถานที่สวยงามปลอดภัย เหมาะแกการพักผอนหยอนใจ และสอดคลองกับกระแสการทองเที่ยวที่หันมาสนใจ

ทองเที่ยวแบบมีความรับผิดชอบตอสิ่งแวดลอมเพ่ิมมากขึ้น มีการเพ่ิมคุณคาของการทองเที่ยวโดยพัฒนามาเปน

การหาความรู การทาทายทางศักยภาพทางรางกายและจิตใจ ไมใชเปนเพียงเพ่ือการพักผอนแตเพียงอยางเดียว

เทาน้ัน ซึ่งชุมชนบานหลวงนับเปนสถานที่มีความสอดคลองดังกลาว และขอไดเปรียบของทําเลที่ต้ังที่ไมใกลและไม

ไกลจากตัวเมือง มีความอุดมสมบูรณของทรัพยากรทองเที่ยว มีประวัติศาสตรทองถิ่น ศิลปวัฒนธรรมที่งดงาม และ

มีความเปนชุมชนพ้ืนถิ่น ที่มีผูนําชุมชนที่เขมแข็ง เปนจุดขายสําคัญอีกประการหน่ึง จึงไดนํามาผลิตเน้ือหาของ

ภาพยนตรที่แสดงแหลงทองเที่ยวที่สวยงามและไดรับความนิยมมากที่สุด ของชุมชนบานหลวง ต.โหลงขอด อ.

พราว จ.เชียงใหม อีกทั้งใชเทคนิคการเลาเรื่องและถายทํา เพ่ือใหเกิดการจดจําช่ือบานหลวง ทั้งน้ีเพ่ือกระตุนให

ชุมชนมีสวนรวมในการประชาสัมพันธใหเปนแหลงทองเที่ยว ผานการโพสทวิดีโอสงเสริมการทองเที่ยว โดยแชร

ทางสื่อโซเชียลมีเดียและเว็ปไซตของชุมชนซึ่งไดผลการตอบรับสื่อในเกณฑดี 

 

 (พงษพิพัฒน สายทอง Pongpipat Saitong 2562 ) ไดศึกษางานวิจัยการผลิตภาพยนตรสั้นโดยใช

องคประกอบของสารพันธุกรรมทางวัฒนธรรมไทย เพ่ือสงเสริมการทองเที่ยวกลุมจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือ

ตอนกลางรอยเอ็ด ขอนแกน มหาสารคาม กาฬสินธุ การนําองคประกอบของสารพันธุกรรมทางวัฒนธรรมทองถิ่น

ของกลุมจังหวัดรอยเอ็ด ขอนแกน มหาสารคาม และกาฬสินธุมาใชในการพัฒนาเน้ือเรื่องภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริม

การทองเที่ยว ที่เสนอเน้ือหาวิถีชีวิต ศิลปะ วัฒนธรรม และแหลงทองเที่ยว โดยสอดแทรกในการดําเนินเรื่องดวย

การเดินทางไปในสถานที่ทองเที่ยว จํานวน 20 แหง ใน 4 จังหวัด ดังน้ี 

1) ความยืดหยุน คือ การเดินทางไปทองเที่ยวในสถานที่กําหนดไว หากพบวามีสถานที่ทองเที่ยวอ่ืน

นาสนใจจะแวะทองเที่ยวทันทียกตัวอยางในฉาก เตอ กําลังเดินทางไปอุทยานแหงชาตินํ้าพองเขื่อนอุบลรัตนอําเภอ

อุบลรัตนจังหวัดขอนแกน ระหวางเดินทางพบรานกาแฟริมเขื่อน อ.อุบลรัตน จึงแวะรับประทานอาหารและด่ืม

กาแฟ ใชเวลาที่รานกาแฟจนเย็น เดินทางผานจุดชมวิว ชองเขาขาด จึงแวะถายภาพทัศนียภาพชวงเวลาดวง

อาทิตยตกที่ทะเลสาบเหนือเขื่อนโดยมีภูเกาภูพานคําเปนฉากหลัง กอนเดินทางตอไปยังเขื่อนอุบลรัตน 

2) ความสนุก คือ ถายทอดความสนุกสนานของผูคนตามธรรมชาติแทรกไวในการดําเนินเรื่องถายทํา

พฤติกรรมและการมีปฏิสัมพันธของตัวละครหลักกับผูคนในทองถิ่น เพ่ือใหไดไดบรรยากาศตามธรรมชาติ

ยกตัวอยางในฉาก เตอ แวะเที่ยวชมสวนสัตวขอนแกน อําเภอเขาสวนกวาง จังหวัดขอนแกน ไดพบกับกลุมเด็ก

นักเรียนช้ันประถมโรงเรียนในทองถิ่น ไดรวมกิจกรรมกับเด็ก ๆ ยอนวัยไปเปนเด็กอีกครั้ง 

3) ความมีรสชาติ คือ ในแตจังหวัดมีอาหารประจําทองถิ่นที่มีหนาตาและรสชาติเฉพาะตัวซึ่งอาหาร

นับเปนตนทุนทางวัฒนธรรมอยางหน่ึง ยกตัวอยางในฉาก เตอ แวะรับประทานอาหารทองถิ่นที่แพกลางนํ้า

ทองเที่ยว อางเก็บนํ้าหวยพุงใหญอําเภอหนองพอก จังหวัดรอยเอ็ด 
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4) ความเปนมิตร คือ ตัวละครหลักสอบถามเสนทางจากผูคนเพ่ือเดินทางไปยังแหลงทองเที่ยวและ

สอบถามเรื่องราวในสถานที่น้ัน ๆ ซึ่งเปนไปตามธรรมชาติของผูคนในทองถิ่นที่มีความเปนมิตรกับคนตางถิ่นที่

เดินทางมาทองเที่ยวในพ้ืนที่ ยกตัวอยางในฉาก เตอ แวะไหวพระที่วัดภูคาว อําเภอสหัสขันธ จังหวัดกาฬสินธุได

พบกับกลุมหญิงชราสวมขาวถือศีลกําลังถอนหญาบริเวณลานรอบอุโบสถ และไดเขาไปชวยถอนหญาและพูดคุยถึง

ความเปนมาของวัดเกาแกแหงน้ี 

5) การเต็มที่กับชีวิต คือ ภาพรวมของการเดินทางทองเที่ยวทั้งหมด ทั้งเดินทางทองเที่ยวคนเดียวใชชีวิต

เรียบงาย การไดสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวคิดกับผูคนอ่ืน ทําใหตัวละคร เตอ เจริญเติบโตทางความคิดสามารถ

ตัดสินใจเลือกเสนทางชีวิตของตนเองไดอยางเหมาะสม 

 

(สุวิทย เมษินทรีย, 2559.) จากนโยบายประเทศไทย 4.0 ซึ่งมีผลตออุตสาหกรรมในกลุมวัฒนธรรม

สรางสรรค และการบริการที่มีมูลคาสูง ดร.สุวิทย เมษินทรีย รัฐมนตรีวาการกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กลาวในการประชุมสัมมนา เรื่อง การขับเคลื่อนการดําเนินงานตามนโยบายประเทศไทย 4.0 ดานวัฒนธรรม วา

สถาบันศศินทร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รวมกับเคลล็อกก สคูล มหาวิทยาลัยการจัดการนอรธเวสเทิรน ไดศึกษา

ไววาสารพันธุกรรมทางวัฒนธรรมไทยของคนไทย ประกอบดวย ความยืดหยุน (Flexible) ความสนุก (Fun) ความ

มีรสชาติ (Flavoring)ความเปนมิตร (Friendly) และการเต็มที่กับชีวิต (Fulfilling) โดยองคประกอบดังกลาว

นําไปสูโมเดลการพัฒนา เศรษฐกิจสรางสรรค (Creative Economy) ในอุตสาหกรรมภาพยนตร แอนิเมชัน และ

เกม (Films, Animation& Games) ได  

 

 (Google Thailand, 2016) การทําโฆษณาใหเหมือนภาพยนตรสั้นน้ีมีขึ้นเกิดจากความสําเร็จของคลิป

ทั้งหมดแสดงให เห็นถึงเทรนดในการเสพสื่อออนไลนของผูบริโภคคนไทยได4 ประเด็นสําคัญคือ 1) ผูบริโภคชอบ 

โฆษณาที่บงบอกถึงความเปนคนไทยอยางแทจริง 2) ช่ืนชอบการดูคลิปยูทูป ที่ทํามาจากเหลาคนดังในอินเทอรเน็ต 

(Youtuber) ที่ทําคลิปสามารถดึงดูดผูชมไดมากกวา 3) ผูบริโภคชอบดูโฆษณาออกแบบเปนพิเศษสําหรับยูทูป

เทาน้ันสังเกตไดวา 8 ใน 10 ของภาพยนตรสั้นในยูทูปมีความยาว มากกวา 30 วินาทีและมีความยาวเฉลี่ยอยูที่ 4 

นาทีถือวามากกวา 2 เทาเมื่อเทียบกับความยาวเฉลี่ย ของโฆษณาในทวีปเอเชีย และ 4) ผูบริโภคชอบดูโฆษณา

แบบเชิงอารมณ(Emotional) ที่ทําใหพวก เขาสามารถหัวเราะ รองไหตกหลุมรักกับเรื่องราวสุดประทับใจ สะเทือน

อารมณคลายภาพยนตรสั้นมากกวาโฆษณาจะมียอดวิวสูงและถูกแชรมากกวา  

 

 (Media & Ad, 2015) การประสานงานกันเปนทีมระหวางฝายสรางสรรค(Creative) และฝายผลิต 

(Production) ซึ่งผูรวมงานทุกคนจะตองมีความละเอียดออน และเขาใจเน้ือหาของงานน้ันๆ อยางลึกซึ้ง กอนที่จะ

ลงมือทํางาน เพราะหากเกิดขอผิดพลาดขึ้นหมายถึงคาใชจายและเวลาตองสูญเสียไปและดวยขอไดเปรียบของสื่อ

ภาพยนตรสั้นคือสามารถรับรูไดทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกันมีผลตอการจดจําไดงาย จึงทําใหเปนสื่อที่ไดรับ

ความนิยมในการนํามาใชเปนเครื่องมือในการสรางภาพลักษณองคกรการ ประชาสัมพันธองคกรใหเปนที่รูจัก

แพรหลายในวงกวางมากขึ้น 
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บทที่3 

การดําเนินงานและขอเสนอแนะ 
 

3.1  การดําเนินงาน 
  ในการดําเนินงานโครงงานพิเศษหัวขอ การผลิตภาพยนตรสั้นสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี 

ภาพยนตรสั้น เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” มีขั้นตอนในการดําเนินงานดังน้ี 

         3.1.1 Pre-Production คือ ขั้นตอนกอนการผลิต 

             3.1.1.1 การวางแผน (Planning) 

                  ก) เริ่มจากการประชุมระดมความคิดเห็นกันในทีม ทางทีมผูศึกษาเห็นตรงกันวาจะเขา

รวมกันผลิตภาพยนตรสั้น หลังจากไดฟงความคิดเห็นของทีมผูศึกษา โดยทางทีมผูศึกษาไดสํารวจวามีหนวยงาน

ใดบางที่กําลังตองสื่อการประชาสัมพันธ ผลสํารวจปรากฏวาทาง ททท.สํานักงานราชบุรี ไดมีการเปดโอกาสใหทาง

ผูศึกษาไดทําการโปรโมทสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดราชบุรี ตามโครงการ Amazing ไทยเท นําเสนอในรูปแบบ

ภาพยนตรสั้น 

                 ข) เขียนโครงการพิเศษ (Proposal) กําหนดวัตุประสงค กลุมเปาหมาย เพ่ือใหผูจัดทํา 

ประธาน กรรมการ และอาจารยที่ปรึกษาทราบในช้ินงานตรงกัน  

                  ค) เตรียมทีมงานเพ่ือถายทําภาพยนตร โดยออกเปนฝายตาง ๆ ดังน้ี 

                     1) เขียนบท 

                      2) ผูกํากับ 

                      3) ชางภาพ 

                      4) ตัดตอ 

                      5) ควบคุมเสียง 

                      6) ดูแลเสื้อผา 

                      7) ผูจัดการกองถาย 

   8) โปรดิวเซอร 

 

    3.1.1.2 การเขียนบท โดยเริ่มจากการเขียน Plot ทั้งหมด 5 เรื่อง โดยมีวิธีการคือ แยกยายกันไป

คิดเน้ือเรื่องในของตัวเองมาคนละ 1 เรื่อง และเพ่ือเสนอใหทางการทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) ไดเลือก เมื่อ

เลือกแลว จึงไดมาพัฒนาเปน Treatment และ Screenplay ตอไป ทีมผูศึกษาจึงปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา 

อาจารยไดมีหลักแนะนําในการเขียนบทวาใหทําออกมาเปนเน้ือหาทั้งหมดที่เขาใจกอน แลวจะทําใหนึกภาพออกวา

ทิศทางของบทจะไปทางไหนจนออกมาในรูปแบบบทแบบสมบูรณ ความยาว 15 นาที  
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             3.1.1.3 Casting เมื่อบทเสร็จสมบูรณ จึงทําการหานักแสดงใหตรงตามคาแรคเตอรของบท

ภาพยนตรสั้นและนัดนักแสดงมา Casting เมื่อ Casting เรียบรอยจึงไดทําการเลือกนักแสดงจากที่มา Casting 

เพียงคนเดียวเพ่ือมาแสดงในภาพยนตรสั้น โดยมีนักแสดง 2 คน คือ บทพระเอก เซฟ และบทนางเอก อาย 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 การ Casting นักแสดง 

 

             3.1.1.4 สํารวจสถานที่ถายทํา ทางผูผลิตตองสํารวจสถานที่จริง ที่จังหวัดราชบุรีเพ่ือเลือกสถานที่

ที่เขากับบทภาพยนตรใหมากที่สุด โดยเลือกจากคนหาขอมูลสถานที่ที่นาสนใจในจังหวัดราชบุรี ไดแก บานหอม

เทียน โอะปอย แกงสมแมว ซินเนอรรี่วินเทจฟารม ถ้ําหินเขางู รานกวยเต๋ียว คลินิกซึ่งบางสถานที่ที่ไดเลือกมาไว

แลว เมื่อไปสถานที่จริงแลวไมสามารถเปนไปตามที่วางไว จึงตองยกเลิกไป ไดแก แกงสมมีระยะทางที่ไกลเกินไป

จากสถานที่อ่ืน ซินเนอรรี่วินเทจฟารม ไมตรงตามเปาหมายที่วางไว  และบางสถานที่ไมสามารถเดินทางไปได 

เพราะตองใชระยะเวลาในการเดินทางและการเตรียมตัวมาก ไดแก ธารนํ้ารอนบอคลึง เขากระโจม สถานีรถไฟ

ราชบุรี แตในการถายทําจริงใชสถานที่ที่ตองถายทําอยู 8 สถานที่ ไดแก 

                 1) บานหอมเทียน 

                 2) ถ้ําหินเขางู 

                 3) โอะปอย 

                 4) ธารนํ้ารอนบอคลึง 

                 5) เขากระโจม 

  6) รานกวยเต๋ียวราชบุรี 

  7) คลินิกหมอบรรจงการแพทย 

  8) สถานีรถไฟราชบุรี 
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             3.1.1.5 การ Block shot เมื่อเลือกสถานที่ไดแลวจึงทําการบล็อคช็อต เปนการหามุมที่เหมาะแก

การถายทํา กอนถายทําจริง ซึ่งตองเช็คมุมที่เหมาะแกการถายทํา การวางตําแหนงการจัดแสงเพ่ือใหไดภาพและมุม

ที่สวยงาม และนําไปเขียนวาง StoryBoard 

  3.1.1.6 การ Fitting คือการใหนักแสดงลองชุดทั้งหมดที่ใชในการแสดงเพ่ือดูความเหมาะสมของ

นักแสดง ถาเสื้อผาเกิดไมเขากับนักแสดงก็อาจมีการเปลี่ยนแปลงชุดของนักแสดง 

             3.1.1.7 การทํา Breakdown เพ่ือใหทีมงานไดดูระหวางการถายทําวาจะถายอะไรกอนหลังและ

ใชเวลาใหคุมคาที่สุด ไมเสียเวลาทั้งทีมงานและนักแสดง ซึ่งจะไมถายเรียง Scene ตามบท แตจะถายเรียงตาม

สถานที่ - เวลา และตองคํานึงถึงคิวถายของนักแสดงดวย  

  3.1.1.8 การประสานงาน (Co-Ordinating) นัดหมายทีมผูศึกษาในการผลิตผลงาน จัดหา

นักแสดง และติดตอสถานที่ถายทํา ทําเอกสารราชการสงทางจังหวัดราชบุรีเพ่ือขออนุญาตใชสถานที่ในการถายทํา 

รวมถึงติดตอเจาหนาที่ตามฝายตางๆ 

  3.1.1.9 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ เครื่องมือที่ใชในการถายทําผูจัดทําไดจัดวัสดุอุปกรณที่ใชในการ

ถายทํา โดยการจัดหาใหพรอมกับที่ตองใชในแตละฉาก และตรวจสอบความครบถวนกอนจะไปถายทํา    

 

3.1.2 Production คือ ขั้นตอนการผลิต ภาพยนตรสั้นสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี ภาพยนตร 

เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” ไดมีการถายทํานอกสถานที่จริง โดยมีการลงพ้ืนที่ถายทําที่จังหวัดราชบุรี ไดแก สถานีรถไฟ

ราชบุรี อ.เมืองราชบุรี ถ้ําเขาหินงู อ.เมืองราชบุรี  JW ธารนํ้ารอนบอคลึงรีสอรท อ.สวนผึ้ง เขากระโจม ต.สวนผึ้ง 

อ.สวนผึ้ง บานหอมเทียน ต.สวนผึ้ง อ.สวนผึ้ง โอะปอย ต.ตะนาวศรี อ.สวนผึ้ง และคลินิกหมอบรรจง อ.เมือง ใน

การถายทําทางกลุมไดมีการลงพ้ืนที่ทั้งหมด 2 ครั้ง ครั้งที่ 1 ใชเวลา 1 วัน และครั้งที่ 2 ใชเวลา 3 วัน ผูศึกษาได

วางแผนวาแตละวันจะลงพ้ืนที่ถายในสวนใดบาง เน่ืองจากอุปกรณที่ใชถายทําทางกลุมไดทําการขอใชอุปกรณใน

การถายทําจากคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และระยะทางในการ

เดินทางไปจังหวัดาชบุรีก็มีคาใชจายพอสมควร ทั้งน้ีเพ่ือเปนการประหยัดงบประมาณในการถายทํา 

  

 3.1.3 Post Production คือ ขั้นตอนหลังการผลิต การดําเนินงานหลังการผลิตจะเปนสวน ของการตัด

ตอ ซึ่งทางกลุมไดคนหาดนตรี ซาวดเอฟเฟกต ที่ใชเปนเสียงประกอบตางๆ ใหเขาและตรงตามบทที่วางไว ตอมาทํา

การเลือกใชฟุตเทจตามบทที่ไดวางไว หรือตามสตอรี่บอรดที่ไดเขียนไว และนําฟุตเทจที่เราเลือกมาวางในโปรแกรม

ตัดตอนําวิดีโอมาวางไว ตัดใหเขากัน นําภาพมาเรียงไปตามบทและปรับเสียงใหเทากัน ไมดังไมคอยเกินไป 

หลังจากน้ันนํากราฟก เอฟเฟกตตางๆมาใส ทางทีมผูศึกษาใชโปรแกรม Adobe Premiere Pro CC 2019 ในการ

ตัดตอ หลังจากน้ันทีมผูศึกษาตรวจดูงานต้ังแตตนจนจบวามีขอบกพรองและแกไข เมื่อตรวจสอบแกไขเรียบรอย

แลวก็จะดําเนินการบันทึกไฟลทั้งหมด หลังจากบันทึกไฟลทั้งหมดเรียบรอยแลวทางกลุมก็ไดดําเนินการสงไฟลให

อาจารยที่ปรึกษา ไดดูเพ่ือตรวจสอบวาถูกตองตามบท ที่วางไวหรือมีความเหมาะสมหรือไม หลังจากตรวจสอบแลว

ทางกลุมก็จะมีการดําเนินการแกไขตามความเหมาะสม 
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ภาพที่ 3.2 ขั้นตอนการตัดตอดวยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CC 2019 

 

3.1.4  การประเมินผล (Evaluation) 

เมื่อดําเนินการในขั้นตอนการผลิตเสร็จสิ้นแลว ผูศึกษาจึงดําเนินการตอไปคือ การนําเสนอผลงาน 

ตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือรับฟงขอเสนอแนะและแกไข จากน้ันสงเขาทาง ททท.สํานักงานราชบุรี และรอผลการ

ประเมินจากประธาน กรรมการและอาจารยที่ปรึกษาในลําดับตอไป 

 

3.2  ขอเสนอแนะ 
3.2.1 การเตรียมงานในการทําตองมีเอกสารทางราชการใหครบถวน เพ่ือเปนหลักฐานย่ืนยันการขอ

อนุญาตเจาของสถานที่กอนที่จะเขาไปถายทําในสถานที่จริง มิฉะน้ันจะไมสามารถเขาไปถายทําได 

3.2.2 ปญหาดานสถานที่ ในการถายทําบางสถานที่ผูคนในทองถิ่นหรือนักทองเที่ยวมีจํานวนมาก แลวเรา

ไมสามารถที่จะควบคุมไดตลอดเวลา จึงสงผลกระทบใหในการถายทําใชระยะเวลาเกินที่วางไว และบางสถานที่เกิด

การเปลี่ยนแปลงของสภาพอากาศไมเปนไปตามที่วางแผนไว โดยจะตองอาศัยวิธีการแกปญหาเฉพาะหนา และการ

ตัดสินใจของผูกํากับเปนหลัก 
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ภาคผนวก ก  
เอกสารเกี่ยวกับ การผลิตภาพยนตรส้ันเพื่อสงเสริมการทองเทีย่วจังหวัดราชบุรี  

ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร” 
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Proposal การผลิตภาพยนตรสัน้เพือ่สงเสริมการทองเท่ียวจังหวดัราชบุร ี 
ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร” 

หลักการและเหตุผล / แนวคิด 

  การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) ไดดําเนินการสงเสริมการเดินทางทองเที่ยวในประเทศไป
ยังพ้ืนที่เมืองรอง 55 จังหวัดตามนโยบายรัฐบาล ซึ่งไดกระแสตอบรับที่ดีมากจากนักเดินทาง  การตอยอดแนวคิด
สื่อสาร “amazing ไทยเท” โดยชวนคนไทยออกไปสัมผัสประสบการณทองเที่ยวจากคนพ้ืนถิ่น หรือ Local Hero 
เพ่ือสรางทัศนคติที่ดีเก่ียวกับเรื่องการทองเที่ยวที่นอกจากนักทองเที่ยวจะไดเดินทางทองเที่ยวไปยังที่สวยงามของ
เมืองไทยแลว ยังจะไดรับประสบการณการเดินทางเที่ยวเมืองไทยแบบลึกซึ้งถึงถิ่นอีกดวย  

สําหรับแนวทาง การสื่อสาร “amazing ไทยเท” มุงเนนการเขาถึง 4 กลุม เปาหมายหลัก 

ไดแก กลุมวัยรุน (GenY) กลุมผูหญิง (Lady) กลุมผูสูงวัย (Silver Age) และกลุมครอบครัว (Family) โดยจะทําให
การเดินทางทองเที่ยวภายในประเทศมีเสนห เกิดความลึกซึ้ง และมีคุณคากวาที่เคย คือ การนําเสนอเรื่องราวของ
คนทองถิ่นไมวาจะเปนบุคคล กลุมบุคคล ชุมชนทองถิ่น โดยจะเรียกวา Local Heroซึ่งเปนผูอนุรักษวิถีชีวิต 
วัฒนธรรม สืบสานภูมิปญญาทองถิ่น อีกทั้งเปนสวนชวยสะทอนแนวคิด “เมืองไทย สวยทุกที่ เททุกเวลา” 
(https://www.prachachat.net/tourism/news-282921) 

ดวยเหตุน้ีผูผลิตจะจัดทํา ภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี ภาพยนตร 

เรื่อง “ทริปน้ีสีอะไร” เพ่ือนําเสนอใหเกิดความนาสนใจตอกลุมเปาหมาย ททท. ในที่น้ีคือ กลุมวัยรุน กลุมผูหญิง 
กลุมผูสูงวัย และกลุมครอบครัว หรือผูชมทั่วไป  เพ่ือตอยอดแนวคิด amazing ไทยเท ของการทองเที่ยวแหง
ประเทศไทย (ททท.) ผูผลิตมีแนวคิดการนําเสนอรูปแบบการทองเที่ยวเปน ภาพยนตรสั้น ผานการเลาเรื่องราว 
มุมมอง หรือประสบการณจากตัวละครในภาพยนตร มีเน้ือหาการนําเสนอสถานที่ทองเที่ยวในไทยที่เปนพ้ืนที่เมือง
รอง 55 จังหวัด ในที่น้ี คือ จังหวัดราชบุรี เปนจังหวัดที่อยูใกลกรุงเทพฯ เดินทางไมไกล สะดวก และมีสถานที่เที่ยว
ครบครัน ทั้งสภาพอากาศ ภูมิประเทศ มีภูเขา นํ้าตก แหลงวัฒนธรรม วิถีชีวิต ความสวยงามอีกมากมายที่นาสนใจ
ซึ่งหาไดในจังหวัดราชบุรี โดยเน้ือหาของภาพยนตรสั้น จะเกี่ยวกับการเดินทางทองเที่ยวอยางมีเสนห มีความลึกซึ้ง 
มีมิตรภาพระหวางการเดินทาง และคุณคาในการออกมาเที่ยว ซึ่งจะมีการสะทอนใหเห็นวิถีชีวิต วัฒนธรรม และ
ภูมิปญญาทองถิ่นของสถานที่น้ันอีกดวย โดยการจัดทําภาพยนตรสั้น เพ่ือนําเสนอใหเห็นภาพของแหลงทองเที่ยวที่
สวยงามใหชัดเจนมากย่ิงขึ้น และเปนการชวยสรางแรงบันดาลใจในการเดินทางทองเที่ยวในประเทศไทยตอไป 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเผยแพรสถานที่ทองเที่ยวความสวยงามในจังหวัดราชบุรี ใหผูคนสนใจมาทองเที่ยวที่น่ีมาก
ย่ิงขึ้น 

2. เพ่ือนําเสนอเอกลักษณ วิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดราชบุรี ใหเปนที่
รูจักมากขึ้น  

3. เพ่ือเปนแรงบันดาลใจ และเปนแนวทางในการมาทองเที่ยวในจังหวัดราชบุรี 

4. เพ่ือไดรับสาระความบันเทิง 

https://www.prachachat.net/tourism/news-282921
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ผลทีค่าดวาจะไดรับ 

1. ผูชมไดเห็นมุมมองที่สวยงามเพ่ิมมากขึ้นในจังหวัดราชบุรี 

2. ผูชมไดรูจักวิถีชีวิต วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่นของจังหวัดราชบุรีวาเปนมีอะไรบาง 

3. ผูชมเกิดแรงบันดาลใจ ไดแนวทางจากการรับชม และสนใจอยากมาทองเที่ยวในจังหวัดราชบุรี 

4. ผูชมไดรับความบันเทิงจากการรับชม 

เทปบนัทึกภาพ 

ความยาว 15-20 นาท ี

การออกอากาศ 

Facebook Fanpage ททท.สํานักงานราชบุรี 

ความยาวรายการ 

15-20 นาที                               

ผูชมเปาหมาย                           

กลุมหลัก – กลุมวัยรุน (GenY) อายุ 20-37 ป 

    กลุมผูหญิง (Lady)  

    กลุมผูสูงวัย (Silver Age)  

    กลุมครอบครัว (Family) 

กลุมรอง - กลุมผูชมทั่วไป และผูชมที่สนใจในการทองเที่ยว 

ผูผลิตรายการ 

  นางสาวจิราภรณ   ริทัศโส 

  นางสาวปยะมาศ  ยวงเกตุ 

  นางสาวณัฐพร  เสนาะดนตรี 

  นางสาวเกษมณี  พันธกุย 

นางสาวรสสุคนธ  ดีสุคนธ 

ที่ปรึกษา 

  อาจารย ดร.นิศากร ไพบูลยสิน 
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Premise การผลิตภาพยนตรสัน้เพือ่สงเสริมการทองเท่ียวจังหวัดราชบุร ี 
ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร 

 
คาแรคเตอรตัวละคร  
 
เซฟ ชายหนุมอายุ 25ป อาชีพ คอมพิวเตอรกราฟก บุคลิก เปนคนบางาน ไมสนใจรอบขาง ไมย้ิมโดยไมมี
เหตุผล บางานและไมสนโลกจนทําใหเกิดอาการการมองเห็นสีของดวงตาจางลงกลายเปนขาวดํา 
 
อาย หญิงสาวอายุ 25 ป อาชีพ ยูทูปเบอร รีวิวทองเที่ยว บุคลิก ราเริง สนุกสนาน  พูดเกง มองโลกในแงดีแตขี้
ระแวงทําใหเขาคิดไปเองกับบางสิ่งที่ยังไมเกิดขึ้นและใชความจริงซึ่งเหตุการณจึงไมเปนอยางเขาที่คิด 
 
 
 เซฟ ชายหนุมอายุ25ปที่ทํางานคอมพิวเตอรกราฟก ชีวิตของเขาวนอยูกับการทํางานหนาคอมพไมสนใจ
สิ่งรอบขาง เปนคนที่ไมสนใจอะไรเลยนอกจากงานของตัวเอง เขาคิดวาตัวเขาเองไมจําเปนตองสนใจอะไรนอกจาก
งานที่ทํา เพราะแมของเขาที่เปนครอบครัวเพียงคนเดียวก็ไมไดอยูกับเขาบนโลกใบน้ีแลว จนกระทั่งเกิดความ
ผิดปกติขึ้นกับรางกายของเขาน่ันคือ การมองเห็นสีของดวงตาเขามีปญหา จึงทําใหเขาไปพบหมอและรับรูวา การ
มองเห็นสีของดวงตาเขาจางลงและกําลังจะมองเห็นทุกอยางกลายเปนสีเทาและมันเกิดขึ้นกับเซฟ ซึ่งหมอไม
สามารถรูวิธีการรักษาได เขาจึงคิดวากอนที่เขาจะไมรับรูสีของโลกใบน้ีแลว ก็ขอออกไปยังสถานที่ที่เขาเคยไดไป
เที่ยวและเปนที่แหงความทรงจําของเขากับแม น่ันคือจังหวัดราชบุรี บานเกิดของแมเขา ระหวางการเดินทางของ
ตาของของเขาก็เริ่มมองเห็นสีจางลงจากเดิม จนเห็นทุกอยางกลายเปนสีเทา จนกระทั่งไดพบกับอาย หญิงสาว
บล็อกเกอร รีวิวสถานที่ทองเที่ยว ที่เขามาเปลี่ยนแปลงเซฟจากเหตุการณโลกสีเทา จนทําใหอายเกิดอุบัติเหตุหก
ลมจนเจ็บขอมือไมสามารถทําถายงานของเขาตอได ทําใหเซฟตองเดินทางไปทองเที่ยวกับอาย เพราะตองชวยเธอ
ถายงาน เพราะเซฟก็คิดวาตนเองก็เปนตนเหตุที่ทําใหอายเกิดอุบัติเหตุ จากการเดินทางของเซฟและอาย ทําใหเซฟ
ไดรูจักตัวตนของอายตางจากตอนแรกที่เขามองเห็น เขาไดรับความใสใจจากอายไดรูวาเธอเปนคนที่สนใจทุกคน
รอบขาง มีความสุขจากสิ่งเล็กๆนอยได ทําใหเขารูวาเราสามารถใสใจกับสิ่งรอบตัว มีความสุขกับเรื่องเล็กๆได แค
เราเปดใจและเปลี่ยนแปลงตัวเอง และรอยย้ิมของเธอทําใหเขาย้ิมไดน้ันทําใหเซฟคอยๆเห็นสีชัดขึ้นทุกครั้งจาก
รอยย้ิม  
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Treatment การผลิตภาพยนตรสั้นเพื่อสงเสริมการทองเท่ียวจังหวัดราชบุรี  

ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร 

1. หองพักของเซฟ เซฟกําลังน่ังทํางานเพ่ือเตรียมสงใหกับลูกคาอยางเรงรีบ ในขณะน้ันก็มีเสียงโทรศัพทดังขึ้นเปน

เพ่ือนของเซฟที่โทรเขามาเพ่ือชวนเขาไปเที่ยว แตเขาก็ปฏิเสธที่จะไมไป เพราะเขามุงมั่นที่จะทําแตงาน จากน้ัน

เพียงสักแปปนึง ก็มีเสียงโทรเขามาอีกเปนเจานายของเขาโทรเขามาถามเรื่องงานและตอวาเขาทํางานไมเปนไป

ตามลูกคาตองการ หลังจากที่เขาไดคุยกับหัวหนาของเขาทําใหเขาเริ่มรูวาตนเองมีอาการผิดปกติทางการมองเห็น 

เน่ืองจากเขาเห็นความเขมของสีผิดเพ้ียนไปจากสีเดิมทําใหเขาตัดสินใจไปปรึกษาแพทย 

 

2. เซฟไปหาหมอที่โรงพยาบาล หมอวินิจฉัยอาการที่เซฟเปน พบวามีอาการผิดปกติทางสายตาซึ่งสิ่งที่เซฟเปนมี

โอกาสนอยมากที่จะเกิดขึ้นและยังไมคนพบวิธีที่จะรักษา หมอจึงไดแนะนําใหหลีกเลี่ยงการใชสายตาและพักผอน

ใหเพียงพอ  

 

3. หลังจากเซฟกลับจากโรงพยาบาลเซฟรูสึกเครียดกับชีวิตที่เกิดขึ้นตอนน้ี เขาจึงน่ังคิดทบทวนวาเขาควรจะ

ออกไปผักพอนตามที่หมอแนะนํา แตเขาก็ไมรูจะไปที่ไหนเขาจึงไดหันไปเห็นรูปภาพของเขากับแมในวัยเด็ก ทําให

เขานึกถึงสถานที่ที่ไปกับแมในวัยเด็ก เปนที่ที่เขาไมไดไปนานแลวต้ังแตแมเขาเสียไป ความรูสึกคิดถึงและผูกพันทํา

ใหเขาตัดสินใจไปที่น่ันและเริ่มออกเดินทางไปจังหวัดราชบุรี 

 

4. จังหวัดราชบุรีบานหอมเทียน เซฟกําลังเดินเขาไปขางในยังสถานที่ที่จัดนิทรรศการเทียนที่มีสีสันมากมาย แต

เซฟมองเห็นภาพทุกอยางเปนสีขาวดําทั้งหมด ทําใหเขารูสึกไมไดต่ืนเตนกับสิ่งที่อยูตรงหนา 

อายที่กําลังเดินถายคลิปวิดีโอของตัวเองอยูขางหนาที่กําลังซื้อต๋ัวหนาทางเขาเพ่ือไปชมนิทรรศการขางในเธอก็ได

เดินถายบรรยากาศภายในดวยความสดใสราเริง ดวยความที่เขาสนใจแตกับการถายคลิปของตนเองอยู จึงทําใหไป

ชนกับเซฟที่กําลังดูของอยู อายจึงไดขอโทษเซฟและเห็นอาการของเซฟที่กําลังเลือกของอยางต้ังใจ 

 

5. คาเฟบานหอมเทียน เซฟเดินไปสั่งเครื่องด่ืมที่เคานเตอรและกลับมาน่ังรอที่โตะ หลังจากน้ันอายก็ไดมาสั่ง

เครื่องด่ืมและมาน่ังรอที่โตะเชนกัน จากน้ันพนักงานจึงพูดวา “อเมริกาโนกับชามะนาวไดแลวคะ” เซฟจึงลุกไปรับ

เครื่องด่ืมที่เคานเตอรและอายจึงเดินตามมาและเห็นวาเครื่องด่ืมที่ไดไมตรงกับที่ตัวเองสั่ง เน่ืองจากเซฟหยิบ

เครื่องด่ืมขึ้นมากอนเพราะแยกไมออกวาอันไหนเปนอเมริกาโน ทําใหเขาหยิบแกวชามะนาวของอายไป อายเห็นวา
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ตรงน้ันมีแคเธอกับเซฟ จึงหันไปถามเซฟวาหยิบผิดไปหรือเปลา แลวก็เปนตามที่อายคิด เซฟจึงขอโทษและสลับ

เครื่องด่ืมคืน อายเริ่มแปลกใจกับทาทีของเซฟและเดินจากไป 

 

6. หลังจากที่อายเดินออกจากไปจากราน เซฟไดเห็นกระเปาตังคที่หลนอยูที่พ้ืนเขาจึงเปดออกดูและพบวาเปน

กระเปาตังคของอายที่เดินออกไป เขาจึงหยิบกระเปาและรีบเอาไปคืน ขณะที่อายตกใจคิดวาเซฟเปนโรคจิตเดิน

ตามมา ทําใหอายพยายามเดินหนีจนเธอเหยียบเชือกรองเทาตัวเองและลมลง ทําใหมือของเธอกระแทกลงกับพ้ืน

อยางแรง เซฟจึงรีบเดินเขามาหาและเอากระเปาตังคใหและหันหลังจะเดินออกไป เขาก็ไดยินเสียงรองจากอาย 

เซฟจึงหันไปดูและเห็นวาอายกําลังรองไหและจับที่ขอมือของตัวเอง ทําใหเซฟเกิดความสงสารและทําใหเขาคิดวา

ตัวเองก็มีสวนทําใหอายเจ็บตัวและทํางานตอไมได เขาจึงตัดสินใจชวยอายทํางาน  

 

7. เซฟมาซื้ออุปกรณทําแผลใหอายเพ่ือไมใหอาการบาดเจ็บของอายเปนมากกวาเดิม อายรออยูหนาเซเวน เซฟเดิน

ออกมาพรอมยานวดกับผาพันมือและย่ืนใหอาย และถามถึงสถานที่ที่อายจะไป 

 

8. ถ้ําเขาหินงู อายที่กําลังรีวิวสถานที่โดยมีเซฟเปนคนถายให หลังจากถายจบอายจึงไดขอดูวิดีโอจากกลองที่เซฟ

ถาย เซฟเริ่มแนะนําการถายคลิปใหกับอายวาถายยังไงใหไดมุมภาพที่สวย ทําใหอายตกใจและเริ่มสนใจที่จะทํา

ความรูจักกับเซฟมากขึ้นทําใหทั้งสองเริ่มพูดคุยกันมากขึ้น 

 

9. ตกเย็นของวันน้ัน หลังจากที่ทั้งคูกําลังจะกลับจากถ้ําเขาหินงู ทั้งสองไดถามขึ้นมาพรอมกันวาพักอยูที่ไหน ดวย

ความบังเอิญทั้งสองไดตอบพรอมกันอีกวาพักที่เดียวกัน ทําใหทั้งคูกับไปที่พักดวยกันจึงไดนัดเวลาที่จะไปดวยกันใน

วันรุงขึ้น 

 

10. เซฟและอายมาถึงโอะปอยในตอนเชา ทั้งคูน่ังรอใสบาตรดวยกัน อายขอตัวไปเขาหองนํ้าและกลับมาดวยชุด

ชาวเผา ทําใหเซฟรูสึกประหลาดใจกับตัวตนของอาย และมองเห็นมุมนารักดวยในเวลาเดียวกัน ทําใหเซฟเปดใจ

หลังจากที่ฟงอายเลาเรื่องราวของตัวเองวาเธอมาที่น่ีเพราะวาเปนสถานที่ความทรงจําของเธอและครอบครัวจึง

อยากใหทุกคนที่ติดตามเธอเห็นความสวยงามของที่น่ีเหมือนที่เธอเห็น เซฟจึงไดตัดสินใจเลาเรื่องที่เกิดขึ้นกับ

ตนเองและบอกเหตุผลที่ทําใหเขามาที่น่ี  
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11. เชาวันสุดทายของการเดินทางของทริปน้ี เซฟและอายเดินทางมาที่เขากระโจม เพราะเปนที่ที่เขาทั้งสองคน

ต้ังใจที่จะมาเพ่ือที่จะดูพระอาทิตยขึ้น เซฟพูดความรูสึกที่อยูในใจของตัวเองออกมาวาการที่เขาไดเที่ยวกับอายทํา

ใหเขาไดรูจักการเปดใจ และมีความสุขกับชีวิตมากขึ้น และอายก็ไดพูดถึงความรูสึกดีๆที่มีใหกับเซฟ ทั้งสองคนตาง

ขอบคุณกันและกัน หลังจากน้ันอยูดีๆเซฟก็เห็นภาพเปนสีขึ้นมาเปนปกติทําใหเขาตกใจและดีใจในเวลาเดียวกัน 

อายก็ดีใจกับเซฟดวย 

 

12. หลังจากน้ันในตอนเชาเซฟก็ต่ืนขึ้นมาจากเตียงของเขาและพบวาเหตุการณทั้งหมดที่เกิดขึ้นเปนความฝน

รวมถึงเรื่องสายตาที่เห็นเปนภาพขาวดําของเขาดวย แตขณะเดียวกันวันน้ีก็เปนวันที่เซฟซื้อต๋ัวรถไฟที่จะไปเที่ยว

ราชบุรีอยูแลว จากน้ันเซฟก็ไดเดินทางไปราชบุรี และก็ไดพบกับเหตุการณเดียวกับในฝนคือการไดยินเสียงของอาย

ดังขึ้นมา 
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บทการผลิตภาพยนตรสัน้สงเสริมการทองเท่ียวจังหวัดราชบุร ี 

ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร” 

_____________________________________________________________________ 

 

Scene 1 หองนอน ภายใน / กลางวัน 

นักแสดง เซฟ 

 เซฟน่ังทํางานอยูที่โตะคอม กําลังแตงภาพ 

 กลองMS ผานหลังเซฟ 

 กลองBCU หนาเซฟ 

 

 

(เสียงโทรศัพทของเซฟดังขึ้น) 

เซฟ 

โหลวา 

 

 

(ใสอารมณในนํ้าเสียง) 

เพ่ือนเซฟ 

ศุกรน้ีเจอกันหนอยปะมึง ไอไมคแมงมาจากสุพรรณเลยนะเวย 

พวกกูเลยจะไปดูบอลกันที่บานไอน็อต 

 

 

เซฟ 

ไม 
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เพ่ือนเซฟ 

โห ไรวะมึง ไมไปกับพวกกูอีกละ 

 

 

เชฟ 

กูไมวาง กูกําลังเรงงานลูกคา พ่ีโตงเรงกูยิกเลย 

( เซฟวางโทรศพัท เปนเสียงเพ่ือนที่ตะโกนเขามากอนเขาจะวาง ) 

 

 

เพ่ือนเซฟ 

ศึกแดงเดือดเลยนะเหย 

( เซฟวางโทรศพัทลงบนโตะ) 

 

 

 

( เสียงโทรศัพทของเซฟดังขึ้นอีกครั้ง) 

เซฟ 

ฮัลโหล กูบอกวาไมไปไง!!! 
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(เซฟหยิบโทรศพัทขึ้นมารับโดยที่ไมไดดู) 

หัวหนา 

ไมไปไหนมึง กโูตง 

 

 

เซฟ 

อาววาไงพ่ี โทษที ครั้งน้ีผมสงงานทันเวลานะหามดา 

 

 

หัวหนา 

เรื่องน้ันไมตองหวง มีเรื่องใหญกวาน้ี มึงยังไงเน่ีย กูบรีฟเรื่องสีมึงไปหลายรอบแลว 

เหมือนเดิมเลย ลูกคาเขาโทรมาดากูเน่ีย 

 

 

 

เซฟ 

ก็ทําตามพ่ีบอกเลย720 A00 เปะ 

 

 

หัวหนา 

แตที่มึงทํามาอะ มันออกโทน930A00 แตลกูคาจะเอา 720 A00 น่ีกูบอกรหัสสมีึงเลยนะเน่ีย  

งานที่แลวไมเปนแบบน้ีน่ีหวา
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เซฟ 

ขอโทษทีพ่ี เด๋ียวผมรีบแกใหครับ 

( สายโทรศัพทถูกตัด เซฟวางโทรศัพทลง) 

 

 

 เซฟจองที่คอมขย้ีตาแลวมองสีที่เขามองเห็นจางลง เขาเลยขย้ีตาอีกครั้ง แตมันกลายเปนสีเทา เขา ลกุจาก

เกาอ้ีถอยหลังไปและมองที่คอมอีกครั้งแตก็เปนสีเทาเหมือนเดิม 

 VO ( ชิบหายละ) 
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Scene 2 หองนอน ภายใน / กลางวัน 

นักแสดง           เซฟ 

 CU หมอตรวจตาของเซฟ 

 

 

หมอ 

อาการของคนไขหมอยังไมเคยเจอเคสแบบน้ีเลยนะครับ แตหมอคิดวาอาจจะ 

มีลักษณะอาการภาวะจอประสาท ตาเสื่อม ที่เกิดจากการใชสายตามากเกินไปจนไมไดรับการพักผอน 

 

 

 

VO ( หมอแนะนําใหคนไขหยุดใชสายตา พักผอนใหเพียงพอ มันอาจจะทําใหคุณดีขึ้น เบ้ืองตนหมอจะจายยาให

กอน  แตหมอก็ตองขอติดตํามผลอีกท ีวาอาการน้ีจะหายไปไหม) 

 

 

 

เซฟ 

เปนรื่องจนได 
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 เซฟเปดประตูหองเขามาในหองวางถุงยาลงบนโตะทํางาน 

 เซฟอยูบนเตียงนอนของตัวเอง เหมอมองเพดาน 

 VO. เสียงของเซฟ (แลวกูจะไปที่ไหนวะเน่ีย) 

 เซฟลุกขึ้นมาทีค่อมพิวเตอรตัวเองแลวเปดหาที่เที่ยว 

 

 

เซฟ 

(หรือจะไปตางประเทศ / หา เงินไมพอเที่ยวในไทยน่ีแหละวะ) 

 

 

 เซฟหันไปเห็นรูปแมกับตัวเองที่วางอยูบนโตะ 

 

 

 

เซฟ 

(น่ีคือผมกับแม แมของผมเปนคนที่ชอบเที่ยวมาก ไปไหนก็จะพาผมไปดวย โดยเฉพาะการดูพระอาทิตยขึ้น 

และที่ ที่ผมกับแมชอบที่สุดคอืที่น่ี เขากระโจม แตผมกับแมไมไดไปดวยกันมานานแลว ) 

 รูปแม 

 

 

 

เซฟ 

ไปที่น่ีแหละ
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Scene 3 สถานรีถไฟ ภายนอก / เชา 

นักแสดง   เซฟ 

 เซฟยืนอยูที่หนํ้าสถานีรถไฟ 
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Scene 4 บานหอมเทียน ภายนอก / กลางวัน 

นักแสดง           เซฟ,อาย 

 

 กลองจับภาพ LS เซฟยืนอยูหนาบานหอมเทียน มองไปรอบๆแลวเดินเขาไป 

 กลองจับภาพMS อายเดินเขามาหนาบานหอมเทียน ซื้อต๋ัวเขาดานในกําลังถายคลิปวิดีโอ ตัวเอง 

 

 

อาย 

ตอนน้ีอายก็อยูที่บานหอมเทียนแลวนะคะ ไดบัตรมาแลว เด๋ียวจะพาทุกคนไปดูขางในดวยกัน 

วาขางในมีอะไรบาง เด๋ียวตามไปดูขางในกันเลยดีกวา 

( อายเดินเขาไปดานใน) 

 

 

● กลองLS จํากดานหลัง ที่อายเดินเขาถายบรรยากาศรอบๆรานไป 

 

อาย 

หูยเพ่ือนๆ ดูสเิทียนหอมสีสวยมากๆเลย 

(อายดมกลิ่นของเทียน) 

 

อาย 

แลวก็หอมมากๆ ดูสิเยอะมากเลย มีหลายแบบดวย  

น่ีอายจะบอกวา เทียนหอมเน่ีย สามารถชวยใหทุกคนผอนคลายไดนะ  

ไมวาจะเอาไปจุดที่หองนอน หรือหองนํ้าก็ทําใหหอมสดช่ืน 

เด๋ียวอายจะซื้อเทียนกลับไปฝากเพ่ือนดวย รอติดตาม EyeTheway ดวยนา
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 อายเดินดูเทียนหอมขางในรานจนมาชนกับเซฟ 

 เซฟหันไปมองอายที่เปนคนเดินมาชน ภาพที่เซฟหนาอายเปนสีขาวดํา CU  

 อายหันไปมองหนาเซฟที่เธอเปนคนชน ภาพที่มองเห็นเปนปกติ CU 

 กลองจับภาพTwo shot MS เซฟกับอาย 

 

 

อาย 

ขอโทษคะ 

 

 

เซฟ 

ไมเปนไรครับ 

 

 เซฟมองอายที่ยืนอยูดวยความงง แลวก็เดินออกไป อายยังยืนอยูที่เดิม 

 

 

อาย 

เมื่อกี้อายเดินไปชนใครก็ไมรู ซุมซามมากเลย เด๋ียวอายจะพาเพ่ือนๆไปดูคาเฟขางในกัน วาจะมีอะไร 

 

 

 

 อายเดินมาที่โซนคาเฟ แลวสั่งเครื่องด่ืม 

 ภาพ MS ตอนอายสั่งชาเย็น 
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พนักงาน 

รับอะไรดีคะ 

 

 

อาย 

ชาเย็นแกวนึงคะ 

 

 

 อายหยิบกลองมาวิดีโอรอบๆรานติดเซฟที่น่ังอยู  

 เซฟพยายามหรี่ตามามองมาที่เคานเตอร 

 อายเดินมาน่ังตรงเกาอ้ีที่เซฟน่ังอยูกอนแลว แตอายไมเห็น อายเปดวิดีโอดูแลวเห็นเซฟเพงมองมา อายมีสี

หนาตกใจ 

 เซฟบิดขี้เกียจแลวหัวมาโดนไหลของอาย ทําใหอายตกใจเพ่ิมขึ้นไปอีก แตพยายามทําเปนปกติ  

 เสียงของพนักงานดังขึ้นเรียกใหไปรับเครื่องด่ืม 

 

 

พนักงาน 

ลาเตกับชาเย็นไดแลวคะ 

 

 

 ทั้งสองคนยืนขึ้นพรอมกัน แลวเดินไปที่เคํานเตอรเพ่ือรับเครื่องด่ืม แตเซฟไปถึงกอน เซฟยืนมองวาแกว

ไหนเปนของเขา เพราะเขาเห็นเปนสีขําวดํา จึงหยิบแกวที่เปนของอายผิดไป อายจึงเรียกรีบไป
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 อาย  

เออ ขอโทษนะคะ แกวน้ีของคุณหรือเปลาคะ พอดีแกวน้ันเปนชาเย็น ของเรา 

 

 

เซฟ 

(อาชิบละ เกือบไปแลว)   

ออ ขอโทษครบัพอดีผมหยิบผิด 

(ย่ืนแกวชาสงใหอาย) 

 

 

อาย 

ไมเปนไรคะ 

(ย่ืนมือออกไปรับแกวมา) 

 อายรับเครื่องด่ืมมาแลวเดินออกไป โดยที่กระเปาตังของเธอวางอยูบนเคานเตอร เซฟ เห็นกระเปาเลย

เรียกอายไว แตอายเริ่มกลัวเพราะเจอเซฟหลายรอบแลว จึงไมหันกลับไป 

 

อาย 

(อายหยิบกลองขึ้นมาถาย)  

ทุกคนอายไดเครื่องด่ืมแลวอรอยมาก แตตอนน้ีอายตองรีบไปจากตรงน้ีกอน 

 

 

เซฟ 

อะไมฟงกูเลย 
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Scene 5 ทางเดินในบานหอมเทียน ภายใน / กลางวัน 

นักแสดง เซฟ,อาย 

 

 กลองจับภาพMS หนาอายที่กําลังเดินหนีเซฟที่เดินตาม 

 กลองจับภาพLS หนาเซฟที่โบกมือเรียกอาย 

 กลองจับภาพLS แทนสายตาของเซฟที่เห็นเปนสีขาวดํา 

 กลองจับภาพMS ที่อายที่ลมลงกับพ้ืน 

 กลองจับภาพMS ที่อายแทนสายตาของเซฟ 

 

อาย 

(อายกําลังว่ิงแลวอัดวิดีโอดวย)  

ทุกคนน่ีคือนาทีระทึกของ EyeTheway คลิปน้ีอาจจะเปนคลิปสุดทายของอาย 

 

 

เซฟ 

คุณ!!! 

 

อาย 

โอยเรียกทําไม ไมตองมาเรียก 

 

เซฟ 

คุณ 

 

อาย 
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ฮือยังตามมาอีก ไมตองตามมาโวย ทุกคน ถาอายรอดกลับไป  

อายจะรีบตัดคลิปน้ีลงใหทุกคนดูเลย สาธุ999 ใหอายดวย เหยยยย 

(อายลมลงไปกบัพ้ืน) 

 

 อายยกแขนขึ้นมาดูเซฟเดินมายืนขางๆ  

 

 

อาย 

เฮย!!! อยาเขามานะ เห็นแบบน้ีเราสูคนนะเวย  

(อายแขนขึ้นมาต้ังการด) 

 โอย!! 

 

 

 เซฟยืนเงียบๆ ยื่นกระเปาตังคืน 

 อายเงยหนาขึ้นไปมอง  

 

เซฟ 

น่ี 

 

 

อาย 

เฮย!! อะไรไมเอา 

 

เซฟ 
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เอา น่ีกระเปาตัง 

 

อาย 

ของใคร 

(อายทําหนานึกแลวเปดกระเปาตัวเองดู หันไปย้ิมใหเซฟนิดหนอยแลวรับคืนมา) 

 

 

 เซฟถอนหายใจแลวเดินออกมา 

 

 

อาย 

โอย 

 

 เซฟหันมามองฟอนด  

 

เซฟ 

เปนอะไร 

 

อาย 

เจ็บแขนอะ โอยเบาๆ หักแลวมั้งเน่ีย 

 

 เซฟเดินเขามา จับแขนของอายขึ้นมามาดู  
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Scene 6 หนาคลนิิก  ภายนอก / กลางวัน 

นักแสดง เซฟ,อาย 

 เซฟกับอายเดินออกมาจากคลินิก  

 อายใสเฝอกออน 

 

อาย 

แขนเด้ียงแบบน้ี แลวจะถายงานตอยังไงละเน่ีย 

(อายหันไปมองเซฟแบบเคืองๆ) 

 

 

เซฟ 

(เซฟหันมามอง)  

อะไร 

 

 

อาย 

เพราะนาย แขนเราถึงเปนแบบน้ี แลวทีน้ีเราจะถายงานยังไง เราจะเอาคลิปที่ไหนไปลง  

โถวทําไมชีวิตของอายตองมาตกระกําลําบาก ผูหญิงตัวเล็กๆ 

 

 

เซฟ 

พอ พอ เด๋ียวถายใหก็ได โอเคมั้ย ถือวาเปนการขอโทษ 

 (มองไปที่แขน) 
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อาย 

หะ อยางนายเน่ียนะ 

 

 

เซฟ 

อยางผมมันทําไม 

 

 

อาย 

ถายเปนจริงอะ เด๋ียวถาถายออกมาไมสวยจะทําไงอะ 

 

 

เซฟ 

สรุปจะไมใหถาย 

 

 

อาย 

ถาย!! แตถาไมถายไมสวยนะ นาดู 

 

 เซฟเดินออกมา อายเดินตามเซฟมายืนขางๆ  

 

อาย 

นายช่ืออะไรอะ เราช่ืออาย 
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เซฟ 

ช่ือเซฟ 

 

อาย 

ออ 

 

เซฟ 

แลวน่ี ตองไปที่ไหนบางอะ 

 อายหันไปย้ิมใหกับเซฟ
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Scene 7 อุทยานหนิเขางู  ภายนอก / กลางวัน 

นักแสดง   เซฟ,อาย 

 เซฟเดินถายวิดีโอใหกับอายที่กําลังบรรยายสถานที ่

 

อาย 

นาย เราขอดูหนอยดิ 

( อายทําหนาต่ืนเตน) 

 

 

เซฟ 

ดูทําหนา ต่ืนเตนอะไร 

 

 

 

อาย 

ฮ้ึย นายถายสวยมากเลยอะ 

 

 

 

เซฟ 

( พยักหนา) 
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อาย 

ถายดีขนาดน้ี นายทํางานไรอะ 

 

 

 

เซฟ 

ฟรีแลนซ เปนกราฟก ก็เลยพอถายไดบาง 

 

 

 

อาย 

โห ถายขนาดน้ี ไมใชแคพอถายไดแลว 

 

 

 

เซฟ 

อืมไมขนาดน้ันหรอก ไมตองชม มาก 

 (เซฟเดินออกไป) 

 

 

 

อาย 

แลวน่ีนายมาเที่ยวหรอ 
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เซฟ 

ใช มาพักผอน แตรูสึกวาจะไมไดพักละ 

 

 

อาย 

เอา ทําไมอะ 

 

 

เซฟ 

ก็ตองมาตามถาย ใหเธอเน่ีย 

 

 

อาย 

(ขํา) 

 เอาหนาถือวา ไดเพ่ือนเที่ยว 

แลวทําไมนายมาที่น่ีหละ ไดคิดไวปะ วาจะไปไหนบางอะ 

 

 

 

เซฟ 

อยากไปดูพระอาทิตยขึ้นที่เขากระโจม 
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อาย 

แคที่เดียวหรอ  ทําไมตองไปเขากระโจมอะ ดูอาทิตยขึ้นที่ไหนก็ไดปะ 

 

 

 

เซฟ 

(เซฟหันไปมอง) 

มันเปนที่ ทีม่ีความ สําคัญกผัม 

 

 

อาย 

ออ แสดงวามันตองสวยมากแนๆ เราขอไปถายที่น่ีพรอมนายไดปะ 

 

 

เซฟ 

แลวน่ีถายเสรจ็ยัง จะถายเพ่ิมอีกมั้ย 

 

 

อาย 

พอแลวๆ ไปถายที่อ่ืนบาง 

 

เซฟ 

แลวน่ีกลับไงอะ พักที่ไหน 
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อาย 

เราพักที่ สวนผึง้อะรูจักมั้ย  เจแอนดดับบลิว อะ แลวนายอะ 

 

เซฟ 

( ชูกุญแจหอทีพั่ก ) 

ที่เดียวกัน 

 

อาย 

ง้ันก็ดีเลยพรุงน้ีที่ที่จะไปตองออกแตเชาพอดี 

 

 เซฟเดิน ออกมากอนอายเดินตามมา 

 วิวของรีสอรท 

 หองนอนของอาย 

 

อาย 

(อายคุยโทรศพัท)  

คะแม อายอยูที่พักแลวคะ อุบัติเหตุนิดหนอยคะไมเปนอะไรมาก แมไมตองหวงนะ  

 

 อายมองไปที่หนาตางเห็นเซฟนอนแชนํ้าอยู 

 

 

อาย 

นอนแชนํ้าสบายเลยนะ หะออปาวคะแม ง้ันแคน้ีนะคะ  

เด๋ียวจะถายที่เที่ยวสวยๆกลับไปฝากนะ
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Scene 8 โอะปอย  ภายนอก / เชา 

นักแสดง   เซฟ,อาย 

(อายมาเคาะหองเซฟ ) 

อาย 

น่ี นายยังไมต่ืนหรอ เด๋ียวไปไมทันนะ นาย เซฟ 

 

 เซฟเปดประตูออกมา 

 

อาย 

น่ีขนาดเราแขนเจ็บ เสื้อก็ใสยาก ยังมาถึงกอนอีก ไปเร็วๆเด๋ียวไมทัน ชาจริงๆ 

 

 เซฟน่ังหลับอยูขางอาย 

 

อาย 

นาย มารอใสบาตรยังมาน่ังหลับอีกหรอเน่ีย  

 

เซฟ 

มันผิดเวลา อากาศดีแบบน้ียังอยากนอนอยูเลย 

 

อาย 

ตอนเชาบรรยากาศดีออก นายต่ืนมาดูวิวน่ี ลืมตาเร็วๆ สวยมาก 

 

 

เซฟ 
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(เซฟเงยหนาขึ้นมา คอยๆ ขยี้ตามองวิว) 

 

อาย 

เห็นมั้ยสวยอะดิ น่ันไง พระมาพอดีเลย 

 

 กลองแพนไปเห็นแพพระกําลังเลื่อนเขามา 

 

เซฟ 

แลวทําไมตองที่น่ี ทําบุญที่อ่ืนก็เหมือนกันปะ ไมตองมาเชาขนาดน้ีดวยอะ 

 

 

อาย 

ก็ที่น่ีมันพิเศษกวาที่อ่ืนไง ไดบรรยากาศที่ดี เรามาเที่ยวนะ ก็ไปที่ที่แตกตางจากเดิมมั่งดิ 

 

 เซฟกับอายใสบาตรแลวเดินเลนที่ลาน ตลาดโอะปอย 

 

 

เซฟ 

ย้ิมซะตีนกาขึ้นเลยอะ 

( เซฟพูดขึ้นขณะที่มองอายยิ้มใหกับเด็กๆที่เลนดนตรี) 

 

 

อาย 

(อายหันมามองเซฟเคืองๆ) 
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 น่ีถามือเราไมเจ็บนะ เราชกหนานายไปละ  

 

 

เซฟ 

ใจเย็น ใจเย็น ก็เห็นยิ้มขนาดน้ัน 

 

 

อาย 

นายไมเห็นหรอนองๆเขาเลนดนตรี ก็ยิ้มใหนองๆสิ แปลกหรือไง นายก็ย้ิมบางดิ  

(อายย่ืนน้ิวไปดันมุมปากเซฟใหยิ้ม) 

 

 

เซฟ 

ไมอะ ทําไมตองยิ้ม 

 

 

อาย 

(อายหันมามองหนาเซฟ) 

จะย้ิมตองมีเหตุผลดวยออ ไมตองหาเหตุผลใหกับทุกอยางบนโลกก็ไดมั้ง 

 

 

 

เซฟ 

(เซฟมองตามที่ อาวเดินไป ย้ิมขํา) 
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ไมตองหาเหตุผลหรอ 

 

● เด็กๆเลนดนตรี ใสชุดชาวเผา 

 

อาย 

(เดินกลับมาพรอมใสชุดชาวเผา) 

น่ีนาย ชุดเรานารักปะ 

 

 

เซฟ 

(เซฟเผลอย้ิม) 

นารักตรงไหน ไมเลยสักนิด 

 

 

อาย 

แหน แตเมื่อกีน้ายยิ้มนา เราเห็น 

(อายไปหยิบหมวกมาใสใหเซฟ) 

น่ีนายใสอันน้ี 

 

 

เซฟ 

อะไร ไมเอา 
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อาย 

ใสเถอะ เปนเพ่ือนกัน นารักออก เราทีมเดียวกันแลว ปะเริ่มงานได!! 

(อายเดินออกไป) 

 

● เซฟเดินถายวิดีโอใหอายในตลาด  

● เซฟย้ิมใหอายผานจากกลองที่เห็นตอนอัด  

● อายเดินเลนตามรานตางๆ เลนกับเด็กๆ  

 

เซฟ 

(แอบย้ิม) 

 

● เซฟกับอายไปกินขาวที่ราน ไกอบเบียร  

● อายพยายามจะฉีกไกกินแตไกกระเด็นหนี cu 

● Ms เซฟมองไปที่อายแลวหั่นไกมาปอน 

 

เซฟ 

ชาติน้ีจะไดกินมั้ยเน่ียทําแบบน้ัน 

 

อาย 

นายไมเห็นไงวามือเรามันติดเน่ีย ฮ่ึยกินก็ไมถนัด น่ีมันรานขึ้นช่ือของสวนผึ้งเลยนะ 

 

 

 

เซฟ 
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(เซฟจิ้มไกใหอายกิน) 

 อะน่ี กินเขาไปไมตองบน 

 

อาย 

(อายอาปากรับไกมากินแลวยิ้ม) 

 อ้ืมม อรอยอะ เอาอีกๆ ปอนเร็วๆ
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Scene 9 เขากระโจม ภายนอก / เชา 

นักแสดง เซฟ,อาย 

 

● ภาพFade out จากที่พัก dis slope black Fade in เบลอๆเห็นวิวพระอาทิตยกําลังจะขึ้น  

● Cu เซฟขย้ีตาตัวเอง แลวสายหนาตบหนาเบาๆ ตกใจที่ตากลับมาเห็นสเีหมือนเดิม  

 

เซฟ 

เหย ฝนปะเน่ีย เห็นสีเหมือนเดิมแลวน่ีหวา  

(ขย้ีตา ตบหนาเบาๆ) 

 

● อายเดินกลับมาพรอมกับนํ้าด่ืม น่ังลงขางๆเซฟ แลวย่ืนนํ้าให  

 

อาย 

ทําอะไรของนาย 

 

เซฟ 

ออ เปลา มาเด๋ียวถายอันน้ีให แสงกําลังเลย 

 

● เซฟกับอายหันหนาดูพระอาทิตย เซฟกําลังถายวิดีโอใหกับอาย 

 

อาย 

ที่น่ีสวยจริงๆดวยอะ โห เสียดาย วันน้ีวันสุดทายแลว เด๋ียวเราก็ไมไดเจอกันแลวดิ 
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เซฟ 

เด๋ียวน้ี4.0มันแลวนะ เทคโนโลยีมีไวทําไม 

(เซฟผลกัหัวอายเบาๆ) 

 

 

อาย 

เอา !! มาผลักเราทําไม ก็เผื่อนายไมไดอยากติดตอเราอีกแลวไง 

 

 

เซฟ 

ใครบอก อยามาคิดเองด๊ิ 

 

 

อาย 

(ย้ิมเบาๆ) 

แลว ที่บอกวาที่น่ีสําคัญกับนายสําคัญยังไงหรอ บอกไดมั้ย 

 

เซฟ 

ที่มาที่น่ี เพราะผม 

เคยสัญญากับแมไว วาถาผมทํางาน ผมจะพาแมมาดูพระอาทิตยขึ้นดวยกันอีกแมผมชอบชอบที่น่ีมาก ผมก็ดวย 
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อาย 

เอา แลวทําไมไมพาแมมาหละ ทําไมถึงมาคนเดียว 

 

 

เซฟ 

แมผมเสียไปไดหลายปแลว 

 

 

อาย 

อาว เราขอโทษอะ เสียใจดวยนะ 

 

 

เซฟ 

ไมเปนไร แลวเธออะ ชอบที่น่ีหรือเปลา 

 

 

อาย 

ชอบส ิ

 

 

เซฟ 

ผมก็ชอบนะ  
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อาย 

ใชสินายพ่ึงบอกไปวาชอบที่น่ี 

 

เซฟ 

ชอบเธออะ 

 

 

อาย 

(อายทําหนาตกใจ) 

 

 

เซฟ 

(ขํา) 

ชอบที่เธอย้ิม แลวก็ ชอบที่น่ีดวย ขอบคุณนะ 

 

 

อาย 

ขอบคุณอะไรละ 

(เขิน) 

 

 

เซฟ 

ขอบคุณที่เปนเหตุผลที่ทําใหผมยิ้ม 

(เซฟกับอายมองหนากัน) 
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Scene10 หองนอน ภายใน / กลางวัน 

นักแสดง เซฟ 

 

 เซฟนอนอยูที่เตียงสะดุงต่ืน เพราะเสียงนาฬิกาปลุก 

 เซฟเอ้ือมไปหยิบมาปด แลวลุกขึ้นมาน่ัง 

 เซฟมองไปรอบๆหองก็เห็นทุกอยางเปนปกติ 

 แมเซฟโทรเขามา 

 

เซฟ 

ฮัลโหล แม!!  

 

แม 

เซฟ ที่บอกจะไปราชบุรีกันแมไปไมไดแลวนะ เซฟไปคนเดียวไดมั้ย  

 

เซฟ 

หะ ราชบุรี  

 

แม 

อาวลืมแลวหรอืไง เราจะไปกันวันน้ี แตแมติดธุระดวน 

 

เซฟ 

โอเคครับ 
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แม 

เดินทางปลอดภัยนะเซฟ 

 

เซฟ 

ครับแม 
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Scene11 รานกาแฟ ภายนอก / กลางวัน 

นักแสดง เซฟ,อาย 

 

● เซฟน่ังรอรับเครื่องด่ืม เสียงอายดังเขามา 

 

อาย 

มาแลวคาาาาาาา 

 

เซฟหันมาย้ิมใหทางเคาทเตอร
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ภาคผนวก ข 
ภาพการถายทํา การผลิตภาพยนตรส้ันเพื่อสงเสริมการทองเทีย่วจังหวัดราชบุรี  

ภาพยนตร เรื่อง “ทริปนี้สีอะไร” 
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ภาพที่ ข.1 โลโกการผลิตภาพยนตรสั้นสงเสริมการทองเที่ยวจังหวัดราชบุรี ภาพยนตร เรื่อง ทริปน้ีสอีะไร 

 

 

 
 

ภาพที่ ข.2 ทมีงานและนักแสดงภาพยนตรสั้น เรื่อง ทริปน้ีสีอะไร 
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ภาพที่ ข.3 บรรยากาศการถายทําที่เขากระโจม (1) 

 

 
 

ภาพที่ ข.4 บรรยากาศการถายทําที่เขากระโจม (2) 

 

 
 

ภาพที่ ข.5 การติดตอประสานงานกับเจาหนาที่  
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ภาพที่ ข.6 บรรยากาศการถายทําที่คลินิก 
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