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ABSTRACT 
 
 The objectives of License documentary were to create conscious mind and 
showed how violation of copyright do in Thai society and to study the satisfaction 
survey form 100 people by using online questionnaire. The statistic to analyze were 
frequency, average and standard deviation. The result found that audience had the 

satisfaction to License documentary at a high level (�̅�=4.08). 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ทีม่ำและควำมส ำคัญของโครงงำน 

โครงงานนี้มีที่มาจาก “ปัญหาด้านลิขสิทธิ์” ซึ่งเป็นปัญหาที่มีมานานในสังคมไทยและไม่
สามารถขจัดให้หมดไปจากสังคมไทยได้ ปัญหาด้านลิขสิทธิ์นั้นมีได้หลากหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็น
ปัญหาด้านของการละเมิดลิขสิทธิ์รูปภาพ หรือไม่ว่าการละเมิดลิขสิทธิ์สื่อสิ่งพิมพ์ ภาพยนตร์ รวมไป
ถึงผลงานเพลงต่าง ๆ ก็ได้มีการละเมิดลิขสิทธิ์มากมาย รวมไปถึงการใช้ช่องว่างของกฎหมายในการ
หาช่องทางเพ่ือละเมิดลิขสิทธิ์ ด้วยจากนิสัยของคนไทยที่ชอบใช้ค าว่า “ไม่เป็นอะไรหรอก” ท าให้เกิด
ความเคยชินของนิสัยท าให้คนไทยไม่ตระหนักถึงมูลค่าของลิขสิทธิ์หรือทรัพย์สินทางปัญญาเลย อย่าง
ที่หลาย ๆ ปัญหาได้เกิดข้ึนมาในประเทศไทย รวมไปถึงประเด็นถกเถียงเกี่ยวกับค าว่าลิขสิทธิ์ต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึนก็สามารถน ามาเป็นกรณีศึกษาได้เป็นอย่างดีเช่นกัน 

กรณีศึกษาของเรื่องลิขสิทธิ์ในปัจจุบันมีให้ศึกษาหลากหลายข่าวสารจากหน้าหนังสือพิม พ์
หรือหน้าข่าวบนเว็บไซต์ออนไลน์ เช่น Facebook หรือเว็บข่าวของส านักข่าวต่าง ๆ มากมาย ซึ่งข่าว
เรื่องปัญหาลิขสิทธิ์มักจะมีมาไม่บ่อยนักจากแหล่งข่าวเหล่านี้ แต่เราสามารถเห็นได้จากในสื่อ social 
network ในปัจจุบันที่มีการละเมิดผลงานทางลิขสิทธิ์ ที่แม้กระทั่งหลาย ๆ คนที่เป็นผู้เสพสื่อเองก็ยัง
ไม่รู้ว่าตนเองก าลังละเมิดลิขสิทธิ์อยู่ ยกตัวอย่างเช่น มีการ live streaming ภาพยนตร์ที่เพ่ิงลงแผ่น
ขายอย่างถูกต้องตามกฎหมายบนหน้าของ Facebook แล้วมีคนรับชมเป็นหลักพัน หลักหมื่น หรือแม้
กระทั้งการที่มีผลงานภาพยนตร์ถูกน าไปอัพโหลดขึ้นสื่อ social network ต่าง ๆ เช่น Youtube ที่มี
การอัพโหลดภาพยนตร์แล้วมียอดรับชมถึงหลักล้านอย่างเช่นเรื่อง “สมภัคเสี่ยน” ซึ่งแม้กระทั่งผู้สร้าง
จะด าเนนิการแต่ก็ไม่มีผลอย่างไรได้ถูกแก้ไขหรือถูกด าเนินคดีอย่างถูกต้องเลย 

สรุปจากปัญหาข้างต้นผู้จัดท าจะพบได้ว่าประเทศนั้นมีปัญหาเรื่องลิขสิทธิ์อย่างชัดเจน แถม
ยังเป็นปัญหาที่ใหญ่และมีผลกระทบในวงกว้างไม่ว่าจะทั้งวงการภาพยนตร์ วงการเพลง รวมไปถึง
วงการสื่อสิ่งพิมพ์เช่น นิยาย ซึ่งจากผลกระทบด้านการละเมิดลิขสิทธิ์นั้นท าให้ผู้ผลิตผลงานเสีย
ผลประโยชน์ไม่ว่าจะเป็นด้านรายได้ ท าให้ผู้ผลิตผลงานน้อยลงไปเรื่อย ๆ และท าให้ไม่มีผลงานของคน
ไทยในระดับโลก ผู้จัดท าจึงมีแนวคิดที่จะท าสารคดีเรื่อง “ลิขสิทธิ์” เพ่ือที่จะสร้างจิตส านึกที่ดีให้แก่ผู้
ที่ได้รับชมในเรื่องของลิขสิทธิ์  
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน 
1.2.1 เพ่ือสร้างสารคดีที่สามารถสร้างจิตใต้ส านึกที่ดีในการใช้ลิขสิทธิ์และสะท้อนให้เห็นถึง

ปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีอยู่จริงในสังคมปัจจุบัน 
1.2.2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมที่มีต่อสารคดลีิขสิทธิ์ 

 

1.3 ขอบเขตของโครงงำน 
 1.3.1 ด้านเนื้อหา  
  ผู้จัดท าโครงงานได้ตั้งขอบเขตของการศึกษาเนื้อหาเพ่ือผลิตสารคดีเรื่อง “ลิขสิทธิ์”
เกี่ยวกับกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศไทย 
 1.3.2 ด้านประชากรกลุ่มตัวอย่าง  
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ได้แก่ เด็กวัยรุ่นที่มีอายุตั้งแต่ 12 ปีไปจนถึง
ผู้ใหญ่วัยท างานที่มีอายุตั้งแต่อายุ 40 ปี จ านวน 100 คนที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ที่เผยแพร่ผ่านทาง 
Facebook  

1.3.3 ด้านตัวแปร 
 ตัวแปรต้น ได้แก่ สารคดีลิขสิทธิ์ 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความพึงพอใจของผู้ชมที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ 

 1.3.4 ขอบเขตด้านเวลา   
  โครงงานนี้ใช้เวลาในการสร้างสรรค์ผลงานตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2560 จนถึงเดือน
กุมภาพันธ์ 2562 

1.3.5 ช่องทางการเผยแพร่ผลงาน 
 น าเสนอผลงานผ่านทาง Facebook 
1.3.6 ผลการทดสอบและประเมินผล 
 ประเมินความพึงพอใจของผู้ชมที่ ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ที่ ได้ เผยแพร่ผ่าน 

Facebook โดยแบบสอบถาม 

 
1.4 นิยำมศัพท ์
 1.4.1 ภาพยนตร์สารคดี หมายถึง เป็นภาพยนตร์ที่บันทึกเหตุการณ์จริงหรือแสดงให้เห็น
สภาพทางสังคมอย่างสร้างสรรค์ โดยไม่ได้ท าเป็นนวนิยาย เป็นภาพยนตร์ที่มีเนื้อหาสาระเกี่ยวข้อง
และสัมพันธ์กับประวัติศาสตร์ สังคม และวิทยาศาสตร์หรือเศรษฐศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของการ
บันทึกเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง หรือการจัดสร้างตกแต่งขึ้นมาใหม่ เเต่เนื้อหาการแสดงออกเน้น



3 
 

ข้อเท็จจริงมากกว่าความบันเทิง และเป็นเรื่องที่ผูกพันกับเหตุการณ์และบุคคลจริงโดยไม่มีการแสดง 
ภาพยนตร์สารคดีเป็นภาพยนตร์ที่ตั้งใจให้เป็นบันทึกบางแง่มุมของความเป็นจริงบางอย่าง แรกเริ่ม
เพ่ือวัตถุประสงค์ในการสอนหรือการเก็บรักษาบันทึกทางประวัติศาสตร์ ค าว่า “Documentary” นี้
คิดขึ้นโดย John Grierson ผู้อ านวยการสร้างภาพยนตร์ชาวสก็อตแลนด์ ในค.ศ. 1926 โดยให้ค า
จ ากัดความภาพยนตร์สารคดีว่าเป็น "การปฏิบัติที่เป็นการสร้างสรรค์ในสิ่งที่เป็นจริง" เพ่ืออธิบายงาน
ภาพยนตร์ของ Robert Flaherty ซึ่งเป็นคนแรกที่สร้างภาพยนตร์เกี่ยวกับการวิจารณ์สังคมโดย
บรรยายให้เห็นภาพของคนจริงในสถานการณ์จริง 
 1.4.2 ลิขสิทธิ์ หมายถึง รายการที่เสนอเนื้อหาสาระเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดย
รายการนั้นให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน สารคดีมักเสนอเน้นเนื้อหาสาระเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง อาจมีรายละเอียดแงมุมเดียวหรือหลายมุม และมีวิธีการน าเสนอได้หลายลักษณะสารคดีที่ดีควร
มีเอกภาพ 
  1.4.3  สัมภาษณ์ หมายถึง พูดคุย หรือซักถามเพ่ือน าเรื่องราวไปเผยแพร่ทางสื่อต่าง ๆ 
เช่น วิทยุกระจายเสียงโทรทัศน์ หรือหนังสือพิมพ์ เป็นต้น 

 

 
1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.5.1 ได้สารคดีเรื่อง “ลิขสิทธิ์” ทีส่ามารถสร้างจิตใต้ส านึกท่ีดีในเรื่องการใช้ลิขสิทธิ์ให้แก่
ผู้ชม 
 1.5.2 ผู้ชมสามารถเข้าใจปัญหาเรื่อง “การละเมิดลิขสิทธิ์” 

 



   

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การจัดท าโครงงานเรื่อง สารคดีลิขสิทธิ์ ได้น าแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาใช้
ประกอบการจัดท าโครงงาน ดังนี้ 
 2.1 แนวคิดท่ีเกี่ยวกับการกระท าความผิดของเด็กและเยาวชน 
 2.2 แนวคิดและระบบการให้ความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ 
 2.3 ทฤษฏีสารคดี 
 2.4 ทฤษฏีภาษาของสื่อ แนวคิดเก่ียวกับสารคดี 
 2.5  ทฤษฏีการสัมภาษณ์ 
 

2.1 แนวความคิดที่เกี่ยวกับการกระทําความผิดของเด็กและเยาวชน 
2.1.1  กลุ่มทฤษฎีการควบคุมทางสังคม 
 เพ็ญศิริ กลันทกสุวัณณ์ (2553) ทฤษฎีควบคุมทางสังคมจะเน้นการอธิบายถึงกลไก

ในการควบคุมและป้องกันไม่ให้เด็กและเยาวชนไปกระทาความผิด ด้วยวิธีการหล่อหลอมให้เด็กและ
เยาวชนมีภูมิคุ้มกันที่ดี และไม่ไปสร้างความเดือดร้อน ให้แก่ผู้อ่ืนในสังคม ซึ่งผู้ศึกษาได้นาทฤษฎี
ควบคุมทางสังคม (Social Control Theories) ทฤษฎีพันธะ ทางสังคมของ ทราวิช เฮอร์ชิ มาอธิบาย 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 2.1.1.1 ทฤษฎีพันธะทางสังคม 
  เฮอร์ชิได้นาเสนอทฤษฎีพันธะทางสังคมว่าบุคคลที่ให้ความส าคัญหรือมี

ความผูกพันกับองค์การหรือกลุ่มสังคม อันได้แก่ ครอบครัว โรงเรียน และเพ่ือน จะไม่มีแนวโน้มใน
การก่ออาชญากรรม โดยเฮอร์ชิได้แบ่งกลุ่มพันธะทางสังคมออกเป็น 4 ประเภท คือ ความผูกพัน ข้อ
ผูกมัด การเข้าร่วม และความเชื่อ 

  1) ความผูกพัน (attachment) หมายถึง ความรู้สึกผูกพันหรือความ
ตระหนักรู้ในสิ่งที่ผิดชอบชั่วดี ซึ่งจะได้รับการพัฒนามาจากการเลี้ยงดูจากบิดามารดา ดังนั้นหาก
บุคคลใดปราศจากความผูกพันกับคนในสังคม เช่น คนในครอบครัว คนในโรงเรียน คนในชุมชน ก็จะมี
ความเสี่ยงที่จะมีพฤติกรรมเบี่ยงเบนหรือทาผิดกฎหมายได้ 

  2) การมีข้อผูกมัด (Commitment) หมายถึง การพิจารณาใคร่ครวญถึง
ประโยชน์และผลเสียที่จะตามมาจากการกระทา ซึ่งหากบุคคลใดมีการศึกษา หรือมีหน้าที่การงานที่
มั่นคง ก็จะเกิดความคิดใคร่ครวญถึงประโยชน์และผลเสียที่จะตามมาสู งกว่าบุคคลทั่วไป เนื่องจาก
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หากกระทาผิดๆแล้ว อาจทาให้เกิดความเสี่ยงที่จะต้องสูญเสียสิ่งที่ตนเองสร้างมาทั้งหมดไป ทั้งในด้าน
การศึกษาที่สูง หรือแม้กระทั่งต าแหน่งหน้าที่การงานที่มีอยู่ 

  3) การเข้าร่วม (Involvement) หมายถึง การเข้าไปใช้เวลาทั้งหมดกิจรรม
อย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่งหากบุคคลใดทุ่มเทเวลาอยู่กับการทาความดี โดยเป็นไปตามกฎระเบียบและ
บรรทัดฐานทางสังคมแล้วบุคคลนั้นก็จะไม่มีเวลาหรือโอกาสไปกระทาความผิดอื่นๆได้เลย 

  4) ความเชื่อ (Belief) หมายถึง การยอมรับค่านิยมหรือบรรทัดฐานทาง
สังคม เนื่องจากบุคคลมีความคิดว่ากฎหมายเป็นสิ่งที่ไม่สามารถฝ่าฝืนได้ จึงไม่คิดที่จะกระทาผิด
กฎหมาย ด้วยเหตุนี้ จึงทาให้เด็กและเยาวชนที่อยู่ใกล้ชิดหรือผูกพันกับบิดามารดา หรือครูที่โรงเรียน
จะเกิดการยอมรับในบรรทัดฐานที่สังคมก าหนด และไม่กระทาผิดกฎหมาย 

  หลังจากที่เฮอร์ชิได้นาเสนอทฤษฎีพันธะทางสังคมแล้ว ได้มีการทดสอบ
ทฤษฎีที่นาเสนอซึ่งผลการวิจัยพบว่า เยาวชนที่มีความผูกพันทางสังคมต่ าจะมีโอกาสที่กระทาผิด
กฎหมาย เว้นแต่ความผูกพันกับเพ่ือนที่ให้ผลตรงกันข้ามกับสมมติฐานของทฤษฎี โดยเฮอร์ชิพบว่า
เยาวชนที่มีความผูกพันกับเพ่ือนที่เป็นกลุ่มอาชญากรหรือเป็นกลุ่มที่มีพฤติกรรมเบี่ยงเบนมีแนวโน้มที่
จะทาผิดกฎหมาย ซึ่งข้อสรุปลักษณะนี้ได้รับการสนับสนุนจากการศึกษางานวิจัยจานวนมาก โดยผล
การศึกษาส่วนใหญ่พบว่าเด็กและเยาวชนที่มีความผูกพันกับบิดามารดาน้อย จะทาให้เยาวชนมี
พฤติกรรมอาชญากรรมสูงกว่าเด็กและเยาวชนที่มีความผูกพันกับบิดามารดามาก 

  ส่วนการศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ด้านความผูกพันกับสถานศึกษาที่มีต่อ
พฤติกรรมอาชญากรรมของเยาวชน พบว่ามีงานวิจัยจานวนมากที่สนับสนุนสมมติฐานทฤษฎีดังกล่าว 
โดยผลการวิจัยพบว่า เยาวชนที่มีพฤติกรรมอาชญากรรมจะเป็นบุคคลที่ไม่มีความสนใจต่อผลการ
เรียน ความรู้สึกของอาจารย์และไม่ชอบไปโรงเรียน รวมทั้งส่วนใหญ่จะเป็นกลุ่มเด็กและเยาวชนที่มี
ระดับการศึกษาต่ า 

  งานวิจัยในประเทศไทยที่กล่าวถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลของการกระทาผิดของ
เยาวชน โดยใช้ทฤษฎีการพันธะทางสังคมมาวิเคราะห์ จากการศึกษาพบว่างานวิจัยส่วนใหญ่
ปรากฏผลไปในทิศทางเดียวกันว่าความผูกพันทางสังคมส่งผลต่อเรื่องการกระทาผิดของเด็กและ
เยาวชน โดยผลการศึกษาพบว่าปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการกระทาผิดทางอาญาของเด็กและเยาวชนมา
จากปัจจัยด้านความผูกพันทางสังคมที่น้อย โดยผลการศึกษาพบว่าปัจจัยด้านความผูกพันทางสังคม
ด้านความผูกพัน ข้อผูกมัดหรือพันธะสัญญาน้อย จะทาให้มีการกระทาผิดเกี่ยวกับยาเสพติดมาก 
ดังนั้นการให้ความส าคัญกับสถาบันครอบครัวจึงเป็นสิ่งส าคัญ เพราะจะเป็นสถาบันในการสร้าง
พฤติกรรมหรือหล่อหลอมพัฒนาบุคคลให้เป็นคนดี ตลอดจนสังคม ชุมชน และสถาบันศาสนาก็ล้วน
เป็นรากฐานส าคัญในการช่วยพัฒนาบุคคลให้เป็นคนดี และเลือกการดาเนินชีวิตในทางที่ถูกต้องและ
เหมาะสม 
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  สรุปทฤษฎีการควบคุมทางสังคมเป็นทฤษฎีอาชญาวิทยาที่ได้รับความนิยม

อย่างมาก เนื่องจากทฤษฎีนี้มีหลักการที่มีเหตุผลและสอดคล้องกับความคิดของคนในสังคม 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งสถาบันครอบครัวโรงเรียน ศาสนา ที่จะเป็นส่วนส าคัญในการป้องกันไม่ให้บุคคลไป
ประกอบอาชญากรรม หากบุคคลใดมีความผูกพันต่อสถาบันต่างๆน้อย ก็จะมีผลให้เป็นบุคคลที่มี
แนวโน้มที่จะไปประกอบอาชญากรรมประเภทประทุษร้ายและชีวิตร่างกายทั่วไปได้ง่าย ซึ่งทฤษฎีนี้มี
ประเด็นที่น่าสนใจที่อธิบายเกี่ยวกับอาชญากรรมในมิติต่างๆ ดังต่อไปนี้อย่างชัดเจน คือ 

  1) เยาวชนที่กระทาผิด ส่วนใหญ่มาจากครอบครัวที่ขาดความอบอุ่นและ
ไม่ได้ให้ความสนใจและมีภูมิหลังเกี่ยวกับความผูกพันในครอบครัวน้อย เนื่องจากเยาวชนอาจจะมา
จากครอบครัวที่แตกแยกหรือมีเพียงบิดาหรือมารดาเพียงคนเดียวเป็นหัวหน้าครอบครัว 

  2) บุคคลที่ไม่ประสบความส าเร็จในชีวิตครอบครัวส่วนใหญ่จะมีพฤติกรรม
เบี่ยงเบนหรือกระท าผิดกฎหมาย ตัวอย่างเช่น ติดการพนัน เสพยาเสพติด ติดสุรา ซึ่งทฤษฎีดังกล่าว
ได้อธิบายว่า บุคคลเหล่านี้ไม่มีกลไกในการควบคุมพฤติกรรมที่ส าคัญ คือ ความผูกพันทางสถาบัน
ครอบครัว จึงทาให้ไม่มีจุดมุ่งหมายในชีวิตและจะถูกชักจูงให้ไปกระทาผิดได้ง่ายกว่าปกติ 

  3) บุคคลที่กระทาผิดกฎหมายส่วนใหญ่จะมีลักษณะนิสัยชอบอยู่คนเดียว 
ไม่ต้องการยุ่งเกี่ยวกับผู้ใด โดยบุคคลดังกล่าวจะไม่มีความผูกพันทางสังคม รวมทั้งจะเป็นบุคคลที่ไม่มี
ความเชื่อหรือศรัทธาศาสนาซึ่ งทฤษฎีนี้จะอธิบายว่าบุคคลเหล่านี้ไม่มีสิ่งที่ต้องสูญเสียในสังคม 
เนื่องจากไม่มีการลงทุนอะไรในสังคมจึงท าให้กระท าผิดกฎหมายง่าย 

 2.1.1.2 กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้ 
  นักอาชญาวิทยากลุ่มหนึ่งมีความคิดว่าพฤติกรรมอาชญากรรมเกิดจาก 

การเรียนรู้ของบุคคลในชีวิตจริง กล่าวคือ การที่บุคคลได้เข้าไปเรียนรู้ประสบการณ์หรืออยู่ใน
สภาพแวดล้อมที่มีแต่บุคคลที่มีพฤติกรรมเสี่ยง จะทาให้เด็กและเยาวชนเกิดการเรียนรู้การกระท าผิด
ในรูปแบบต่างๆ ซึ่งจากการศึกษาพบนักอาชญาวิทยาจานวน 2 ท่าน ที่กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ คือ 

1) ทฤษฎีการคบหาสมาคมที่แตกต่าง ของเอ็ดวินเอช ชัทเทอร์แลนด์ 
2) ทฤษฎีการเรียนรู้ ของเอเคอร์ 

2.1.2  กลุ่มทฤษฎีความกดดันทางสังคม 
 ทฤษฎีความกดดันทางสังคมเป็นทฤษฎีที่นาเสนอว่าอาชญากรรมเกิดขึ้นจาก 

สภาวะแวดล้อมของสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งค่านิยมหรือจุดมุ่งหมายของสังคมที่เน้นในเรื่องวัตถุนิยม 
ท าให้เกิดความกดดันแก่บุคคลในสังคม ทาให้แต่ละบุคคลจะต้องปรับตัวเองให้สามารถอยู่รอดใน
สังคมได้ ซึ่งพฤติกรรมเบี่ยงเบนหรืออาชญากรรมก็เป็นการปรับตัวรูปแบบหนึ่ง ซึ่งผู้วิจัยได้นาเสนอ
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แนวคิดของนักทฤษฎี 2 ท่าน ที่กล่าวถึงทฤษฎีความกดดันทางสังคม คือ ทฤษฎีกดดันทางสังคม ของ
โรเบิร์ท เมอร์ตัน และ ทฤษฎีวัฒนธรรมรอง ของ อัลเบิร์ต โคเฮน 
  2.1.2.1 ทฤษฎีกดดันทางสังคม 

  โรเบิร์ท เมอร์ตัน นักทฤษฎีชาวอเมริกา ได้กล่าวไว้ว่าสภาพสังคมมีอิทธิพล
ต่อการปลูกฝังให้บุคคลมีค่านิยมบางประการ เช่น นิยมใฝ่หาความร่ารวย แต่ในขณะที่โครงสร้างทาง
สังคมไม่อาจทาให้บุคคลต่างๆสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ได้ตามต้องการนั้นได้ เช่น ไม่มีโอกาสได้รับ
การศึกษา ไม่มีโอกาสในการทางานที่มีรายได้สูง ด้วยเหตุนี้ จึงทาให้บุคคลบางกลุ่มต้องใช้วิธีการที่ไม่
ถูกต้องมาเพ่ือให้ได้สิ่งที่ปรารถนาตัวอย่างเช่น ไปปล้นทรัพย์ ลักทรัพย์ เพ่ือให้ตนเองมีรายได้ที่สูงมาก
ยิ่งขึ้น 

  ทฤษฎีของเมอร์ตันได้ใช้โครงสร้างทางสังคมอธิบายสาเหตุที่คนชนชั้นล่างมี
การกระทาผิดสูงกว่าชนชั้นกลางหรือสูง ทั้งนี้ เนื่องจากความสามารถในการสร้างฐานะด้วยตนเองของ
คนชนชั้นกลางหรือชนชั้นสูงมีโอกาสมากกว่าคนชนชั้นล่าง แต่ในขณะเดียวกันค่านิยมของคนในสังคม
กลับมุ่งเน้นในด้านวัตถุนิยม ความร่ ารวย ด้วยเหตุนี้จึงทาให้คนชนชั้นล่างได้รับความกดดันมากกว่าชน
ชั้นอ่ืนๆในสังคม เป็นเหตุทาให้มีการโต้ตอบความกดดันนี้  ในรูปแบบต่างๆ ซึ่งเมอร์ตันได้แบ่งการ
โต้ตอบความกดดันไว้ 5 รูปแบบ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

  1) รูปแบบการปฏิบัติตาม แม้บุคคลจะได้รับความกดดันจากค่านิยมทาง
สังคมให้ตนเองต้องขยับฐานะให้เป็นบุคคลที่ร่ารวย แต่ก็ยังคงเลือกที่จะปฏิบัติตนตามบรรทัดฐาน 
ทางสังคม กล่าวคือเลือกที่จะตั้งใจศึกษาเล่าเรียนและประกอบอาชีพที่สุจริต  

  2) รูปแบบการเปลี่ยนแปลง บุคคลเหล่านี้ยอมรับค่านิยมทางสังคมในการที่
จะสร้างความร่ารวยให้แก่ตนเอง แต่บุคคลเหล่านี้กลับไม่เลือกท่ีดาเนินการด้วยวิธีตามบรรทัดฐานทาง
สังคม ด้วยเหตุนี้บุคคลเหล่านี้จึงทาผิดกฎหมายหรือละเมิดศีลธรรม เพ่ือสร้างรายได้หรือหาวิธีการที่ร่า
รวยมากยิ่งขึ้น ตัวอย่างเช่น ค้ายาเสพติด เป็นโสเภณี หรือตั้งแก๊งลักทรัพย์ เป็นต้น ทั้งนี้ เมอร์ตันได้
น าเสนอว่าคนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่จะเป็นเป็นกลุ่มคนชนชั้นต่ าในสังคม เนื่องจากกลุ่มคนกลุ่มนี้จะถูกปิด
กั้นจากโครงสร้างในสังคมจึงทาให้กลุ่มคนเหล่านี้ได้รับความกดดันจากสังคมสูงมากท่ีสุด 

  3) รูปแบบการยึดถือวัฒนธรรมใหม่ ซึ่งเป็นการปรับตัวของบุคคลที่เลิก
ยึดถือจุดมุ่งหมายของวัฒนธรรมเดิม แต่ในขณะเดียวกันต้องการให้ตนเองปลอดภัย จากการละเมิด
กฎระเบียบของสังคมด้วยเหตุนี้ จึงทาให้บุคคลเหล่านี้ส่วนใหญ่จะไม่เสียใจกับการไม่บรรลุจุดมุ่งหมาย 
เนื่องจากบุคคลเหล่านี้ได้ละทิ้งสิ่งเหล่านี้ไปแล้ว ดังนั้น หากไม่ประสบความส าเร็จไม่มากนัก ก็ไม่ได้
คาดหวังว่าจะได้รับอะไรไปมากกว่านี้ 
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  4) รูปแบบล่าถอย เป็นการไม่ยอมรับหรือล่าถอยจากการบรรลุจุดมุ่งหมาย
ทางสังคมการปฏิบัติตามวิธีการที่ได้รับการยอมรับ ดังนั้นคนที่ยึดแนวนี้จึง จะหลีกหนีออกจากแรง
กดดันหรือความต้องการทางสังคม ตัวอย่างเช่น บุคคลที่เสพยาเสพติด โสเภณี 

  5) รูปแบบการปฏิวัติ บุคคลกลุ่มนี้รู้สึกผิดหวังกับจุดมุ่งหมายทางสังคม  
จึงได้เปลี่ยนจุดมุ่งหมายใหม่ ซึ่งวิธีการอาจจะต้องใช้กาลังปฏิวัติทางการเมือง แต่ประเด็นส าคัญอยู่ที่
บุคคลพวกนี้จะหยุดการเป็นสมาชิกของสังคม และเริ่มที่จะอาศัยอยู่ภายใต้วัฒนธรรมใหม่ที่ตนเห็นว่า
เหมาะสมกว่า 
   หลังจากที่เมอร์ตันได้นาเสนอทฤษฎีความกดดันจากโครงสร้างทางสังคม  
ได้มีการศึกษาวิจัยเพ่ือทดสอบทฤษฎีของเมอร์ตันจานวนมาก เป็นเหตุให้เกิดการเสนอแนะและพัฒนา
ทฤษฎีนี้ ซึ่งงานวิจัยที่ได้รับการยอมรับว่าเป็นการพัฒนาทฤษฎีนี้โดยตรงก็คือการศึกษาของอัลเบิรต์  
โคเฮน ซึ่งนาเสนอทฤษฎีใหม่ชื่อว่าทฤษฎีวัฒนธรรมรอง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  2.1.2.2 ทฤษฎีวัฒนธรรมรอง 

  อัลเบิรต์ โคเฮนได้น าเสนอว่าเยาวชนวัยรุ่นส่วนใหญ่จะกระท าผิดเป็นใน
รูปแบบลักษณะกลุ่ม จะไม่กระท าผิดคนเดียว และจะมีพฤติกรรมการกระท าผิดที่ไม่มีจุดหมาย  
แต่จะเป็นการแสดงออกถึงการต่อต้านทางสังคม ซึ่งจะมีความแตกต่างจากอาชญากรรมทั่วไปที่ส่วน
ใหญ่จะมีวัตถุประสงค์ในการกระทาผิด ตัวอย่างเช่น ต้องการแก้แค้น หรือต้องการทรัพย์สิน  
โคเฮนมีความคิดว่าการกระทาผิดเหล่านี้เป็นการโต้ตอบวัฒนธรรมทางสังคมที่ยกย่องบรรทัดฐานของ 
ชนชั้นกลาง ตลอดจนยังเป็นวิธีการที่ทาให้ได้รับการยอมรับจากกลุ่มเพ่ือน ซึ่งจะเป็นการทาให้เยาวชน
ได้รับความนับถือจากเพ่ือนในกลุ่มมากข้ึนด้วย  

  ทฤษฎีของโคเฮน ได้เน้นถึงความส าคัญของค่านิยมและความเป็นอยู่ของ
บุคคลในสังคมที่มีค่านิยมและความเป็นอยู่แตกต่างกัน โดยเด็กและเยาวชนที่มาจากครอบครัวชนชั้น
ล่างจะถูกอบรมเลี้ยงดูให้เป็นผู้ที่มีความเป็นอยู่ตามสัญชาติญาณ และปลูกฝังให้มีค่านิยมที่เน้นให้รับ
การตอบสนองความพึงพอใจในระยะสั้น โดยไม่ต้องคิดถึงผลที่จะตามมา ในขณะที่เด็กและเยาวชน
ที่มาจากชนชั้นกลางจะได้รับการเลี้ยงดูให้รู้จักยับยั้งชั่งใจ มีการวางแผนระยะยาว และสามารถ
ควบคุมความก้าวร้าวได้ 

  ด้วยความแตกต่างของค่านิยมชนชั้นที่มีอยู่ในสังคมที่ในสถานศึกษาจะให้
การยอมรับค่านิยมของชนชั้นกลางมากกว่า จึงทาให้ค่านิยมของชนชั้นกลางถูกใช้เป็นเครื่องมือในการ
ประเมินผลนักเรียนในสถานศึกษา เป็นเหตุให้เยาวชนที่มาจากครอบครัวชนชั้นล่างเกิดสภาวะกดดัน
และไม่ประสบความส าเร็จในการศึกษา เนื่องจากไม่สามารถแข่งขันกับเยาวชนที่มาจากชนชั้นกลางได้ 
ด้วยเหตุนี้ จึงทาให้เยาวชนเกิดความรู้สึกต่อต้านสถานศึกษาและค่านิยมของชนชั้นกลาง ซึ่งโคเฮน
เรียกเหตุการณ์นี้ว่า การต่อต้านต่อสิ่งที่ต้องการแต่ไม่สามารถบรรลุถึงเป้าหมายได้ โดยกลุ่มเยาวชน
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กลุ่มท่ีต่อต้านนี้จะกันมากข้ึน เพ่ือสร้างค่านิยมใหม่ของตนเอง ซึ่งกลุ่มเยาวชนเหล่านี้จะมีพฤติกรรมไป
ในลักษณะที่มีเจตนามุ่งร้าย ดื้อรั้นและไม่มุ่งหวังประโยชน์ 

  ประโยชน์แม้ทฤษฎีวัฒนธรรมรองของโคเฮนจะนาทฤษฎีของเมอร์ตัน 
มาพัฒนา แต่ทั้งสองทฤษฎีก็มีความแตกต่างกันหลายด้าน ประการแรกทฤษฎีของเมอร์ตันมุ่งเน้นว่า
พฤติกรรมอาชญากรรมนั้นมีจุดประสงค์อาชญากรรมเป็นการตอบโต้ต่อโครงสร้างทางสังคมที่กีดกัน 
ผู้กระท าผิดไม่ให้บรรลุจุดมุ่งหมายของสังคมในขณะที่โคเฮนมุ่งอธิบายพฤติกรรมอาชญากรรมที่ไม่มี
จุดมุ่งหมาย ประการที่สองแม้ว่าพฤติกรรมอาชญากรรมตามทฤษฎีของโคเฮนจะเป็นการปรับตัว
คล้ายคลึงกับการปรับตัวรูปแบบการปฏิวัติของเมอร์ตันแต่เป็นการปฏิวัติต่อวัฒนธรรมหลักของชนชั้น
กลาง ไม่ใช่การปฏิวัติต่อโครงสร้างทางสังคม 

  งานวิจัยในประเทศไทยที่กล่าวถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลของการกระท าผิดของ
เยาวชน โดยใช้ทฤษฎีความกดดันทางสังคมมาวิเคราะห์ จากการศึกษาพบว่างานวิจัยส่วนใหญ่
ปรากฏผลไปในทิศทางเดียวกันว่าเด็กและเยาวชนที่ขาดโอกาสทางสังคมในด้านต่างๆ เช่น ขาดโอกาส
ทางการศึกษา หรือมีฐานะยากจนจะมีความกดดันและจะมีพฤติกรรมต่อต้านทางสังคม โดยการ
รวมกลุ่มหรือสร้างอัตลักษณ์ในรูปแบบของตนเอง เพ่ือให้เกิดการยอมรับในกลุ่ม เช่น เสพยาเสพติด 
ยกพวกตีกัน แข่งรถจักรยานยนต์ ดังเช่นงานวิจัยของวรวัตต์ ชาญวิรัตน์ (2557) ที่ศึกษาเรื่อง
พฤติกรรมการเข้ ากลุ่มรถจักยานยนต์ซิ่ งของวัยรุ่น ใน พ้ืนที่ อาเภอเมืองจั งหวัดขอนแก่น  
โดยผลการศึกษาพบว่า การเข้าร่วมกลุ่มรถจักรยานยนต์เกิดจากการต้องการความเป็นจุดเด่นต้องการ
เพ่ือนและการต้องการการยอมรับ เช่นเดียวกับงานวิจัยของผจงจิต อินทสุวรรณ และคณะ ที่ศึกษา
เรื่องปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมการติดยาเสพติดของเยาวชน โดยผลการศึกษาพบว่า ส่วนใหญ่จะ
อยู่ในครอบครัวที่มีฐานะยากจน ครอบครัวไม่อบอุ่น รวมทั้งเยาวชนบางคนไม่มีโอกาสได้เรียนหนังสือ 
หรือจบการศึกษาในระดับชั้นประถมเท่านั้น จึงทาให้กลุ่มเด็กและเยาวชนดังกล่าวหลีกหนีปัญหาชีวิต
โดยการเสพยาเสพติด หรือไปกระทาผิดกฎหมายอ่ืนๆ 

  กล่าวโดยสรุปทฤษฎีความกดดันมีหลักการส าคัญว่าระบบโครงสร้างทาง
สังคมได้สร้างความกดดันให้แก่คนในสังคม ท าให้บุคคลที่ไม่สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ตามค่านิยม
ของสังคมได้ ต้องออกมาโต้ตอบความกดดันดังกล่าวด้วยการมีพฤติกรรมเบี่ยงเบนต่างๆหรือมี
พฤติกรรมอาชญากรรม ซึ่งเมื่อนาทฤษฎีความกดดันมาวิเคราะห์ถึงสาเหตุการเกิดอาชญากรรมใน
สังคมจะพบว่าทฤษฎีนี้สามารถอธิบายอาชญากรรมหรือพฤติกรรมเบี่ยงเบนได้หลายประเภท เช่น 
การเสพยาเสพติด การแข่งขันรถจักรยานยนต์ นอกจากนี้ทฤษฎีนี้ยังสามารถอธิบายอาชญากรรมที่ผู้
กระทาผิดทาไปด้วยความโกรธแค้น หรือบันดาลโทสะได้ด้วยเช่นกันเช่น คดีความผิดต่อทรัพย์  
เพ่ือต้องการทรัพย์สินไปใช้จ่าย เนื่องจากไม่สามารถหาเงินหรือรายได้ด้วยวิธีการที่ถูกต้องตาม
กฎหมาย 
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2.2 แนวคิดและระบบการให้ความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ 
 การคุ้มครองลิขสิทธิ์ได้พัฒนามาจนเป็นระบบลิขสิทธิ์ในทุกวันนี้และเป็นที่ยอมรับกันโดย
นานาประเทศทั่วโลกที่มีปรัชญาทางสังคม เศรษฐกิจ หรือการเมือง ที่แตกต่างกันไป โดยมีแนวคิด 
เหตุผลของการคุ้มครองลิขสิทธิ์ และระบบการคุ้มครองลิขสิทธิ์ ดังนี้ 
 2.2.1  แนวคิด เหตุผลของการคุ้มครองลิขสิทธิ์และระบบการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์  
การให้ความคุ้มครองสิทธิทางลิขสิทธิ์  (Copyright) มีประวัติและที่มาของการพัฒนาการให้  
ความคุ้มครองมาเป็นหลักสิทธิต่างๆเหล่านี้เกิดจากความคิดของมนุษย์ที่ได้คิดสร้างสรรค์ผลงาน 
ออกมาเป็นรูปธรรม การแสดงออกมาเป็นวัตถุ สื่อจินตนาการ และสื่อถึงวัฒนธรรมประเพณี  
โดยมีลักษณะของการสร้างสรรค์ที่มุ่งสื่อมาในเรื่องของความสุนทรียภาพ (Aesthetic) เป็นสิ่งที่
สวยงาม ให้ความสุนทรีทางด้านจิตใจ เมื่อมีการสร้างสรรค์งานด้วยความยากล าบากขึ้นมา  
ก็ก่อให้เกิดการหวงกันผลงานของตนเอง ซึ่งเป็นลักษณะพิเศษของงานอันมีลิขสิทธิ์ในปัจจุบัน 
สาเหตุที่ส าคัญ ของการหวงกันก็เพ่ือประโยชน์ทางเศรษฐกิจ ซึ่งมีความคิดในการแสวงหาผลประโยชน์
อันเป็นการ ตอบแทนงานที่ได้สร้างสรรค์ข้ึน ซึ่งจากแนวความคิดดังกล่าวข้างต้นก่อให้เกิดปรัชญาแห่ง
หลักกฎหมายธรรมชาติ สร้างทฤษฎีในการให้ความคุ้มครองสิทธิ์  
  2.2.1.1 ทฤษฎีเสรีนิยม ซึ่งแนวความคิดตามทฤษฎีนี้นักกฎหมายทรัพย์สินทาง
ปัญญาได้ให้ แนวคิดในเชิงเสรีนิยมนี้ไว้ อันเกิดขึ้นจากความนึกคิดในการสร้างสรรค์ของมวล
มนุษยชาติเกิดจาก ความคิดริเริ่มของเหล่าบรรพบุรุษ ซึ่งเกิดจากผลผลิตทางความคิดที่ตกผลึกทาง
ความคิดและ สร้างสรรค์งาน ไม่น่าจะเกิดขึ้นเป็นเอกเทศ นักกฎหมายจึงมีความเห็นในแนวคิดนี้ว่า 
เป็นผลผลิต ที่เกิดจากความคิดริเริ่มของสังคม ให้ถือว่าเป็นทรัพย์สินของมวลมนุษยชาติ เมื่อมีการคิด
และ สร้างสรรค์ข้ึนมา ทรัพย์สินเหล่านั้นควรตกเป็นสมบัติสาธารณะประโยชน์โดยเสรี เพ่ือเป็นกระแส
แห่งการขับเคลื่อนก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาทางศิลปวัฒนธรรม 
  2.2.1.2 ทฤษฎีคุ้มครองป้องกัน เป็นแนวคิดท่ีเกิดข้ึนจากความคิดในการสร้างสรรค์
งานในทรัพย์สินทางปัญญา เมื่อก่อให้เกิดงานการแสดงออกมาซึ่งความคิดแล้วถือเป็นสิทธิประเภท
หนึ่งอันอาจถือ ได้ว่าเป็นวัตถุแห่งสิทธิ เป็นทรัพย์สินที่ไม่มีรูปร่าง และสิทธิดังกล่าวก็เป็นทรัพย์ และ
เมื่อเป็นทรัพย์ เจ้าของสิทธิควรได้รับความคุ้มครอง เช่นเดียวกับสิทธิทางแพ่ง โดยทั่วไปจาก
แนวความคิดของนักกฎหมายก่อให้เกิดทฤษฎีของนักกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาและแนวความคิด
และทฤษฎีดังกล่าวต่อมาได้ถูกพัฒนาให้เป็นไปอย่างมีระบบ มีการให้ความคุ้มครอง และวางกรอบ
ด้วยการก าหนดกรอบแห่งสิทธิอันได้แก่ ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร และเครื่องหมายการค้า แยกแยะจุดก าเนิด
และจุดเกาะเกี่ยวอันจะก าหนดได้ว่า สิทธิประเภทใดเกิดขึ้นก่อนกัน ไม่อาจพิสูจน์ได้ชัดเจน จาก
วิวัฒนาการในแนวคิดในการให้ความคุ้มครองในเรื่องสิทธิต่างๆได้มีการ พัฒนาจนก่อให้เกิดการ
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รวบรวมเอาสิทธิต่างๆข้างต้นมารวบรวมจัดเป็นหมวดหมู่เข้าด้วยกัน เพ่ือ ความสะดวกในการก าหนด
และวางนโยบายที่สอดคล้องกัน พร้อมทั้งก าหนดสิทธิในงานทั้งสามประเภทนี้ เรียกว่า เป็นทรัพย์สิน
ทางปัญญา (Intellectual Property) หมายถึง สิทธิตามกฎหมายอันเกี่ยวกับงานสร้างสรรค์อันเกิด
จากการใช้ความคิดและสติปัญญาของมนุษย์ 2 ซึ่งเดิมสิทธิใน เบื้องต้นซึ่งสิทธิหลักได้แก่ ลิขสิทธิ์ 
สิทธิบัตร และเครื่องหมายการค้า เมื่อมีการจัดระบบให้เป็นสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญา 
 2.2.2  แนวคิดการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์และประวัติตามกฎหมายลิขสิทธิ์ในประเทศไทย
ลิขสิทธิ์ (copyright) เป็นทรัพย์สินทางปัญญา ( Intellectual Property) ประเภทหนึ่ง ซึ่งค าว่า 
“copy” ภาษาอังกฤษเป็นค านามแปลว่า ส าเนา เป็นค ากริยาแปลว่า ท าซ้ า “copyright” คือ  
สิทธิในการท าซ้ า ค าว่าลิขสิทธิ์เริ่มใช้เป็นทางการเมื่อมีการประกาศใช้ พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  
พ .ศ. 2521 ลิขสิทธิ์เป็นสิทธิทางกฎหมายของบุคคลที่ได้สร้างสรรค์ผลงานทางปัญญาขึ้น โดยงานที่ 
จะได้รับความคุ้มครองจะต้องเป็นงานสร้างสรรค์ที่บุคคลผู้หนึ่งผู้ใดได้ท าหรือก่อให้เกิดขึ้นด้วยความ
ริเริ่มของตนเอง (Originality) หรือหมายถึง งานสร้างสรรค์ที่จะได้รับความคุ้มครองตามกฎหมาย
จะต้องมิใช่งานที่ท าซ้ าหรือลอกเลียนงานของผู้อ่ืน กฎหมายลิขสิทธิ์ มีวัตถุประสงค์ให้ความคุ้มครอง
ป้องกันผลประโยชน์ทั้งทางเศรษฐกิจและทางศีลธรรม ซึ่งบุคคลพึงได้รับจากผลงานสร้างสรรค์ ในทาง
ตรงกันข้ามกฎหมายลิขสิทธิ์มุ่งที่ จะสร้างดุลยภาพในการคุ้มครองเจ้าของลิขสิทธิ์และการแสวง
ประโยชน์จากงานสร้างสรรค์โดย สาธารณชนหรือบุคคลอ่ืนในสังคม และกฎหมายลิขสิทธิ์ยังมุ่งที่จะ
สนับสนุนส่งเสริมการ สร้างสรรค์ผลงานซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาประเทศชาติ ทั้งในทาง
เศรษฐกิจ สังคม และ เทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นการกระตุ้นการพัฒนาสติปัญญาของคนใน
ชาติ อันเป็นปัจจัย ส าคัญท่ีสุดที่จะน าไปสู่การพัฒนาต่อไป  
   2.2.2.1 ประวัติของกฎหมายลิขสิทธิ์ ลิขสิทธิ์ในประเทศไทยมีมาเป็นระยะ
เวลานานเริ่มต้นจากในพุทธศักราช 2424 ในสมัยของ พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว 
(รัชกาลที่ 5) ได้ทรงร่วมกับ สมเด็จพระเจ้าลูกยาเธอ พระเจ้าลูกยาเธอ และพระเจ้าลูกเธอ ใน
พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว สร้าง “หอพระ สมุดวชิรญาณ” และทรงพระราชทาน 
พระบรมราชานุญาตตามที่“กรรมสัมปาทิกสภา” คณะกรรมการ บริหารหอพระสมุดกราบบังคมทูล
ความที่ได้ประชุมตกลงกันว่า “เมื่อตั้งหอพระสมุดได้8 ปีควร เอาข้อความจากหนังสือวชิรญาณวิเศษ
ไปตีพิมพ์เย็บเป็นเล่ม หรือคัดเรื่องใดเรื่องหนึ่งไปตีพิมพ์ นอกจากทางกรรมสัมปาทิกสภาจะอนุญาต” 
ในพุทธศักราช 2435 จึงได้ออก “ประกาศหอพระ สมุดวชิรญาณ ร.ศ.111 (พ.ศ. 2435)” ลงวันที่ 20 
กันยายน 2435 มีความส าคัญว่า “ตั้งแต่นี้ต่อไป ห้ามมิให้ผู้ใดเอาเรื่องความต่างๆที่ได้ลงพิมพ์ใน
หนังสือวชิรญาณวิเศษแล้วแต่ปีก่อนๆ และปีนี้ทั้งปีต่อไปไปพิมพ์เป็นหนังสือเล่มหรือหนังสืออย่างหนึ่ง
อย่างใด นอกจากที่ขออนุญาตต่อกรรมสัมปาทิกสภาได้แล้วนั้นเป็นอันขาด” เหตุผลที่ไม่ทรงอนุญาตก็
เพราะว่าบทความต่างๆที่ได้ลงพิมพ์ใน หนังสือวชิรญาณวิเศษนั้น เป็นเรื่องที่กรรมการและสมาชิกแต่ง
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ขึ้นเฉพาะเล่าสู่กันฟังเท่านั้น แต่มีผู้เอาไปตีพิมพ์เป็นหนังสือจ าหน่ายโดยไม่ได้รับอนุญาต ทางหอพระ
สมุดฯจึงต้องออกประกาศ เพราะสมาชิกบางส่วนเห็นควรที่จะให้พิมพ์จ าหน่ายเอง อีกทั้งยังเป็นการ
คุ้มครองประโยชน์ของ สมาชิกท่ีต้องเสียค่าบ ารุงสมาชิกแก่หอพระสมุดฯอีกด้วย 
  ต่อมาในปีพุทธศักราช 2444 มีการออกพระราชบัญญัติให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์แก่
ประชาชน เป็นการทั่วไป เพราะประกาศหอพระสมุดวชิรญาณนั้นไม่อาจใช้กับหนังสืออ่ืนๆได้ เรียกว่า 
“พระราชบัญญัติกรรมสิทธิ์ผู้แต่งหนังสือ ร .ศ. 120” (พ.ศ. 2444) เพ่ือคุ้มครองและป้องกัน 
ผลประโยชน์ของผู้แต่งหนังสือโดยยึดถือตามกฎหมายของประเทศอังกฤษในสมัยแรกๆเป็นแบบ  
โดยให้ความส าคัญเกี่ยวกับผู้มีกรรมสิทธิ์ในหนังสือเหมือนทรัพย์สินอย่างหนึ่งให้มีอ านาจที่จะพิมพ์  
คัดแปลจ าหน่ายหรือขายหนังสือ ที่ตนมีกรรมสิทธิ์นั้นได้แต่ผู้เดียว ส าหรับผู้ที่จะได้กรรมสิทธิ์ใน 
หนังสือจะต้องน ามาให้เจ้าพนักงานจดลงทะเบียนภายใน 12 เดือน นับแต่ได้พิมพ์จ าหน่าย  
ส่วนรายละเอียดและวิธีการจดทะเบียนไม่ได้ก าหนดไว้ ซึ่งเนื้อหาของพระราชบัญญัติฉบับนี้แม้ให้การ 
คุ้มครองลิขสิทธิ์ในลักษณะทั่วไป แต่ก็จ ากัดอยู่เฉพาะในงานหนังสือเท่านั้น มิได้ให้ลิขสิทธิ์แก่  
งานวรรณกรรมหรือศิลปกรรมอ่ืนๆด้วย ทั้ งยังจ ากัดให้ลิขสิทธิ์ เฉพาะหนังสือที่ พิมพ์ขึ้นใน 
ราชอาณาจักรเท่านั้น หากมีการละเมิดลิขสิทธิ์จะเป็นความผิดทางแพ่งเท่านั้นไม่มีความผิดทางอาญา 
ต่อมาในปีพุทธศักราช 2457 เมื่อวันที่ 16 ธันวาคม 2457 ได้มีการประกาศใช้“พระราชบัญญัติ แก้ไข
พระราชบัญญัติกรรมสิทธิ์ผู้แต่งหนังสือ พ.ศ. 2457” เพ่ือแก้ไขและขยายความคุ้มครองไปถึง บรรดา
ครู ผู้แสดงปาฐกถา ผู้แต่งเรื่องราวต่างๆ โดยมีส่วนส าคัญอยู่ 4 ประการคือ  
  1) ให้ค าจ ากัดความ “หนังสือ” กว้างขวางกว่าที่เข้าใจกันอยู่ในสมัยนั้น โดยให้รวม
ตลอดถึง สมุดที่เป็นเล่มหรือภาคหรือแผนกของเล่มสมุด หรือหนังสือเล่มเล็กๆหรือกระดาษชนิดใดที่มี 
อักษรพิมพ์ กระดาษพิมพ์บทเพลง แผนที่ หรือแบบตัวอย่าง หรือเรื่องละคร เรื่องดนตรีด้วย  
  2) ก าหนดแบบพิธีในการได้รับความคุ้มครอง กล่าวคือ ต้องจดทะเบียนและต้อง
ระบุข้อความว่าต้องมีกรรมสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ไว้ให้ปรากฏด้วย 
  3) มีข้อยกเว้นงานที่ต้องไม่รับจดทะเบียน และถือว่าพระราชบัญญัตินี้ไม่คุ้มครอง 
ได้แก่ หนังสือที่เป็นเรื่องหยาบคาย หรือลบหลู่ดูถูกศาสนา ยุยงให้เกิดจลาจล หนังสือที่กล่าวค าเท็จ 
เพ่ือประสงค์จะหลอกลวงให้ประชาชนหลงเชื่อต่างๆ  
  4) กฎหมายฉบับนี้ก าหนดหลักการพิจารณาคดีไว้ด้วยว่าในคดีฟ้องเพ่ือห้ามผู้
ละเมิด ท าการพิมพ์โฆษณาหรือขายหนังสือต่อไปนั้น โจทก์ไม่จ าเป็นต้องพิสูจน์ถึงความเสียหายโดย
แท้จริงแต่ อย่างใด และในคดีที่ ฟ้องเรื่องล่วงละเมิดกรรมสิทธิ์นั้น โจทก์หาจ าต้องพิสูจน์ว่า  
“การล่วงละเมิดนั้นได้เป็นไปโดยแกล้งไม่ แม้ความเจตนาสุจริตก็จะไม่มีผลที่เป็นเหตุให้แก้ตัวได้  
ทั้งจะต้องเป็นข้อสันนิษฐานได้ว่าผู้ล่วงละเมิดได้มีเจตนาร้ายที่จะเกิดความเสียหายขึ้น เพราะการล่วง
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ละเมิดแห่ง กิจการนั้นด้วย” แต่ในพระราชบัญญัตินี้ยังคงมีขอบเขตเฉพาะ “หนังสือ” เท่านั้น ไม่
ครอบคลุมถึงงาน ศิลปกรรม ดนตรีกรรม หรืออ่ืนๆด้วย  
  ต่อมาในสมัยของพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 7) ได้มีการ
ประกาศใช้ “พระราชบัญญัติคุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรม พ .ศ. 2474” ด้วยเหตุที่ประเทศไทยได้
เข้าร่วม เป็นภาคีในอนุสัญญาเพ่ือการคุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรมระหว่างประเทศ ซึ่งจัดท าขึ้น  
ณ กรุงเบอร์น จึงจ าเป็นต้องท าการปรับปรุงกฎหมายให้ทันสมัยและสอดคล้องกับความผูกพันที่มี  
อยู่ตามอนุสัญญาเบอร์น ค.ศ. 1886 ฉบับแก้ไข ณ กรุงเบอร์นลิน (Berlin Act 1908) ซึ่งเป็น อนุสัญญา
ว่าด้วยการคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ์ของต่างประเทศ การประกาศใช้พระราชบัญญัติ ฉบับนี้มีผลยกเลิก
พระราชบัญญัติกรรมสิทธิ์ผู้แต่งหนังสือ ร .ศ. 120 และพระราชบัญญัติแก้ไข พระราชบัญญัติกรรมสิทธิ์ 
ผู้แต่งหนังสือ พ.ศ. 2457 พระราชบัญญัติฉบับนี้มีหลักการส าคัญอยู่ 4 ประการ คือ  
  1) การเพ่ิมประเภทสิ่งที่ได้รับความคุ้มครอง โดยขยายขอบเขตให้ครอบคลุมงาน
วรรณกรรม และศิลปกรรมซึ่งหมายรวมถึงการท าขึ้นทุกชนิดในแผนกวรรณคดีแผนกวิทยาศาสตร์ 
และแผนก ศิลปะ มิได้จ ากัดอยู่เพียงหนังสือเท่านั้น  
  2) การคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ์ของต่างประเทศ  
  3) การยกเลิกแบบพิธีการได้รับความคุ้มครองเป็นการเปลี่ยนแปลงสาระส าคัญของ 
พระราช บัญญัติแก้ไขกรรมสิทธิ์ผู้แต่งหนังสือ พ.ศ. 2457 ที่ให้ความคุ้มครองโดยไม่ต้องไปจดทะเบียน
หรือ แสดงข้อความสงวนลิขสิทธิ์ไว้แต่อย่างใด 
  4) การก าหนดโทษทางอาญา โดยบัญญัติว่าการกระท าอันเป็นความผิดฐานละเมิด
ลิขสิทธิ์เป็น ความผิดทางอาญาด้วย และปรากฏต่อมาว่าเป็นสภาพบังคับที่ท าให้พระราชบัญญัติฉบับ
นี้มีผล บังคับที่ใช้จริงจังในการคุ้มครองสิทธิของผู้ประพันธ์หรือผู้สร้างสรรค์งาน จึงอาจกล่าวได้ว่า 
กฎหมายฉบับนี้เป็นกฎหมายลิขสิทธิ์ที่สมบูรณ์แบบที่สุดฉบับแรกของ ประเทศไทย เพราะได้ขยาย
ความคุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรมเกือบทุกประเภท รวมทั้ง วรรณกรรมและศิลปกรรมที่มี
ลิขสิทธิ์ตามกฎหมายของต่างประเทศอีกด้วย นอกจากนั้นยังมีการ ก าหนดโทษทางอาญาแก่ผู้กระท า
ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยจงใจไว้เป็นครั้งแรก  
  พระราชบัญญัติคุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรม พ.ศ. 2474 ใช้บังคับมาเป็น
เวลา 47 ปี จึง ได้มีการเสนอให้แก้ไขปรับปรุง จนเมื่อปี พ .ศ. 2521 ได้มีการประกาศใช้กฎหมาย
ลิขสิทธิ์ ชื่อว่า “พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521” และยกเลิกพระราชบัญญัติคุ้มครองวรรณกรรม
และศิลปกรรม พ.ศ. 2474 โดยสิ้นเชิง ซึ่งมีสาระส าคัญท่ีมีการแก้ไขปรับปรุงใน 4 จุดดังนี้คือ  
  1) การขยายความคุ้มครองแก่สิ่งที่ควรได้รับความคุ้มครองทางลิขสิทธิ์ในปัจจุบัน 
เป็นการ บัญญัติระบุประเภทของงานที่มีลิขสิทธิ์ไว้อย่างกว้างขวาง โดยครอบคลุมงานประเภท
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วรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรือ
งานอ่ืน ใดอันเป็นงานในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์หรือแผนกศิลป์  
  2) การก าหนดความผิดและโทษ โดยก าหนดโทษไว้อย่างชัดเจน และแก้ไขเพ่ิมเติม
โทษให้ สูงขึ้นด้วย  
  3) การก าหนดอายุการคุ้มครองลิขสิทธิ์ มีการเปลี่ยนแปลงระยะเวลาการคุ้มครอง
เป็นตลอด อายุของผู้สร้างสรรค์และอีก 50 ปี โดยมีการก าหนดระยะเวลาการคุ้มครองงานแต่ละ
ประเภทอย่าง ชัดเจน  
  4) ได้บัญญัติหลักเกณฑ์การคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่างประเทศไว้เพียงมาตราเดียว
โดยสามารถไป บัญญัติเงื่อนไขการคุ้มครองโดยพระราชกฤษฎีกาได้ เพ่ือให้มีความคล่องตัวในการ
ก าหนดและ เปลี่ยนแปลงเงื่อนไขในโอกาสต่อไป พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2521 ได้ใช้บังคับมาอีก
เป็นเวลา 16 ปี จนเมื่อปีพ.ศ. 2537 มีการตราพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ขึ้นและยกเลิก
พระราชบัญญัติฉบับเดิม ด้วยเหตุผล หลายกรณี แต่ส่วนหนึ่งมาจากความเปลี่ยนแปลงและความ
เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีมากขึ้น มีปัจจัยทางด้านเศรษฐกิจการค้า และอุตสาหกรรมในประเทศ
และระหว่างประเทศเป็นเหตุผลส าคัญ ตลอดจนปัญหาในการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ์ระหว่าง
ประเทศที่การคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา เข้ามาเป็นประเด็นส าคัญในทางการค้า หากไม่มีการ
คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาอย่างมีประสิทธิภาพ แล้ว อาจถูกตอบโต้ด้วยมาตรการทางการค้าจาก
ประเทศคู่ค้าได้ การประกาศบังคับใช้กฎหมายฉบับนี้ จึงเป็นการปรับปรุงกฎหมายลิขสิทธิ์ให้มีระดับ
การคุ้มครองตามมาตรฐานสากล เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงและเพ่ือส่งเสริมให้มีการสร้างสรรค์งาน
ในด้านวรรณกรรม ศิลปกรรม และงาน อื่นๆที่เกี่ยวข้องมากยิ่งขึ้น เป็นการปรับปรุงตามนโยบายของ
รัฐบาลให้สอดคล้องกับอนุสัญญา เบอร์น (1971) และร่างข้อตกลง TRIPs ในฐานะที่ประเทศไทยเป็น
ภาคีในสหภาพเบอร์นและ สมาชิกของ GATT ซึ่งได้เปลี่ยนมาเป็นองค์การการค้าโลก WTO (World 
Trade Organization) ซึ่ง ประเทศไทยได้บังคับใช้พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์พ.ศ.2537 มาจนถึงปัจจุบัน 
 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกบัสารคดี 
 2.3.1 ความรู้เบื้องต้นสารคดี 
 ธีรภาพ โลหิตกุล. (2552) รายการสารคดี สารคดีหมายถึง รายการที่เสนอเนื้อหา
สาระเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยรายการนั้นให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน สารคดีมักเสนอเน้น
เนื้อหาสาระเก่ียวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง อาจมีรายละเอียดแงมุมเดียวหรือหลายมุม และมีวิธีการน าเสนอ
ได้หลายลักษณะสารคดีท่ีดีควรมีเอกภาพ 
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 ธีรภาพ โลหิตกุล กล่าวคือ สารคดีคือ การน าเอาข้อมูลหรือข้อเท็จจริงมาเสนอโดย
ผ่านกระยวนการสร้างสรรค์ ดังนั้นเมื่อคิดที่จะเขียนสารคดี จะต้องค านึงถึงข้อมูลและกลวิธีการ
น าเสนอในสัดส่วนที่เท่ากัน 
 นอกจากนี้ ธีรภาพ โลหิตกุล ยังมองว่า สารดีมีมิติ เหมือนภาพหน่างภาพที่มีครบทั้ง
เรื่องราวการจัดวางองค์ประกอบ (Composition) แสงเงา ให้ความหมายลึกซ้ึงกินใจก่อให้เกิดอารมณ์
ความรู้สึกในทางสร้างสรรค์ด้านใดด้านหนึ่งแก่ผู้ชม มิติในทางสารคดีมีดังนี้ 
 มิติที่ 1 รูปแบบการน าเสนอที่ดี ผู้ชมได้รับอรรถรส ความบันเทิง ความเพลิดเพลิน
อันเกิดจากการวางพล็อต การด าเนินเรื่องที่ดี การใช้ภาษาสละสลวยกินใจ การเคลื่อนไหวของกล้อง 
ได้อารมณ์สอดคล้องกับเนื้อหา การล าดับภาพที่ดี ดนตรีประกอบสอดประสารล้อรับกับภาพและ
เนื้อหาอย่างกลมกลืนเป็นหนึ่งเดียว ผู้ให้เสียงบรรยายได้อารมณ์มีความน่าเชื่อถือ 
 มิติที่ 2 เนื้อหาที่ดี ผู้ชมได้รับสาระทางปัญญา ได้รับความรู้ใหม่ๆ อันเกิดจาก
ความคิดสร้างสรรค์ในการจับประเด็นของผู้เขียนบท ข้อมูลถูกต้อง แม่นย า ไม่มั่วหรือเดาๆเอา และมี
ข้อมูลรอบด้าน ไม่ด่วนสรุปในประเด็นที่มีข้อโต้แย้ง  
 มิติที่ 3 แง่คิดมุมมองที่ดี ผู้ชมได้รับแง่คิดใหม่ๆ หรือชมแล้วได้แง่คิด ก่อนให้เกิด
ส านึกในทางสร้างสรรค์ เช่นส านึกท่ีรักและหวงแหแม่น้ าอันเป็นเส้นเลือดหล่อเลี้ยงชีวิตและวัฒนธรรม 
ทั้งนี้มิได้หมายความว่า จะต้องมีการสรุปหรือชี้น าความคิดผู้ชมไปทางใดทางหนึ่งแน่นอนตายตัวใน
การคดีเรื่องหนึ่งตอนหนึ่ง อาจมีหลายแง่มุมคิดมุมมองที่จะให้ผู้ชมได้ใช้วิจารณญาณเอาเองได้ 
 ความหมายของสารคดีอาจมีความหลากหลายและแตกต่างกันไปตามการน าเสนอ
ผ่านสื่อ เมื่อน าเสนอผ่านสื่อวิทยุหรือสื่อสิ่งพิมพ์ก็จะเป็นการเล่าเรื่องผ่านภาพและเสียงไปพร้อมๆ กัน 
ซึ่งอาจจะท าให้ผู้จมได้รับอรรถรสในการรับชมมากขึ้น 
 โดยสรุปแล้ว สารดีหมายถึง การนน าเสนอเรื่องราวที่เกิดข้ึนบนพื้นฐานความเป็นจริง
อย่างเป็นกลาง โดนเรื่องราวที่น าเสนอมักเป็นเรื่องราวแปลกใหม่ มีเนื้อหาที่ดีให้ความรู้เป็นประโยชน์
แก่คนในสังคม สารคดีที่ดีนั้นจะต้องผสมผสานความรู้ ความบันเทิงและความเพลิดเพลินในการรับชม
รายการให้อยู่ในสัดส่วยที่พอเหมาะและกลมกลืน 
 2.3.2 ประเภทของสารคดี 
 ส าหรับกรณีสื่อโทรทัศน์นั้น การแบ่งประเภทของสารคดีไม่สามารถก าหนดได้อย่าง
ตายตัว แต่จะแตกต่างกันไปตามเกณฑ์ที่น ามาใช้แบ่งประเภท เช่นการแบ่งประเภทสารคดีตามเกณฑ์
วัตถุประสงค์การน าเสนอ มีดังต่อไปนี้ 

1. รายการสารคดีประเภทการกระท า (Action Documentary) สารคดีนี้จะ
เกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นอันมีผลกระทบต่อคนส่วนใหญ่ เพ่ือชีแนะให้เห็นแนวทางการแก้ไขปัญหาของ
คนในสังคมหนึ่ง ซึ่งอาจจะเป็นประโยชน์ต่อคนในสังคมอ่ืนที่อาจจะประสบปัญหาในลักษณะเดียวกัน 
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2. รายการสารคดีประเภทข่าวสาร (Information Documentary) รายการสาร
คดีประเภทข่าวสารเป็นการศึกษาค้นคว้ารายละเอียดจากเอกสารหรือบันทึกที่มีอยู่ โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือให้ความรู้ ข้อเท็จจริงในรูปแบบข้อมูล ตัวเลข สถิติ ในขอบเขตที่กว่างขวาง ปราศจากอารมณ์ 
ทัศนคติ หรือแรงจูงใจใดๆ 

3. รายการสารคดีประเภทละคร (Dramatized Documentary) สารคดีประเภท
นี้เป็นสารคดีที่มิได้มุ่งเสนอข่าวสาร แต่มุ่งเสนอเนื้อหาในรูปแบบการแสดงโดยมีการน าเสนอ
ข้อเท็จจริงในรูปแบบของละคร เพ่ือให้การด าเนินเรื่องมีสีสันมากขึ้น มักใช้ในการน าเสนอเหตุการณ์
ในประวัติศาสตร์ หรือเรื่องราวที่เก่ียวกับชีวประวัติ และอัตชีวประวัติบุคคลส าคัญ 
  

2.4  ทฤษฏีภาษาของสื่อ 
 กรทักษ์ ธาดาธีรธรรม (2552) แนวคิดเกี่ยวกับโครงสร้างการเล่าเรื่อง (Naratology)  
โครงเรื่อง (Plot) ประกอบไปด้วยการเปีดเรื่อง แบ่งได้เป็น 3 แบบ ได้แก่  

ก)  เปีดด้วยการบรรยาย เปีดเรียบๆ แล้วค่อยๆ เพิ่มสีสันรสชาติของเรื่อง 
ข)  เปีดด้วยฉาก 
ค)  เปีดด้วยการกระท าที่น่าสนใจของตัวละคร 

 พัฒนาเรื่อง (การด าเนินเรื่อง) แบ่งได้ 3 แบบ ได้แก่  
ก) ด าเนินเรื่องตามปฏิทิน 
ข) ด าเนินเรื่องแบบเล่าย้อนกลับ 
ค) ด าเนินเหตุการณ์และสถานที่สลับกันไปมา 

 แก่นเรื่อง (Theme) การแยกย่อยความคิด จะท าให้สามารถเข้าใจเรื่องราว ได้ซัดเจน ยิ่งขึ้น 
เป็นส่วนที่ส าคัญในการไขปม สร้างเงื่อนไข และเพ่ือคลี่คลายปัญหา 
 ฉาก (Setting) เป็นองค์ประกอบส าคัญในการเล่าเรื่อง ฉากสามารถบ่งบอก ความหมาย
บางอย่างของเรื่อง มีอิทธิพลต่อความคิด หรือการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
 สัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) สัญลักษณ์พิเศษที่สื่อความหมายพิเศษอาจ เป็นไปได้ทั้งภาพ
และเสียง โดยสัญลักษณ์ด้านภาพอาจเป็นภาพที่เสนอซ ้าๆ รวมทั้งการส าดับหรือตัด ต่อภาพก็เป็น
สัญลักษณ์เซ่นกัน (สัญญา จงเสถียร,2553) 
 2.4.1  แนวคิดเกี่ยวกับภาษาของสื่อ 

 ภาษาคือตัวสื่อความหมายระหว่างผู้ผลิตกับผู้ซม ซึ่งทั้งสองฝ่ายต้องเข้าใจ และ
ควบคุม ภาษาเหล่านี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีองค์ประกอบที่เป็นความหมายของภาษาสื่อไว้ ดังนี้ 
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 2.4.1.1  ขนาดภาพ (Camera Shots) การก าหนดภาพของแต่ละซ็อตในงาน  
มี ลักษณะส าคัญ เพราะเป็นการใช้กล้องโน้มน้าวซักจูงใจ ความสนใจของคนดูและเพ่ือให้เกิด
ความหมาย ที่ต้องการสื่อสารกับผู้ดู 

 ภาพระยะไกลมากหรือระยะไกลสุด (Extreme Long Shot / ELS)  
ภาพที่ถ่ายนอกสถานที่โล่งแจ้ง มักเน้นพ้ืนที่หรือบริเวณที่กว้างใหญ่ไพศาล ภาพ ELS ส่วนใหญ่ใช้ 
ส าหรับการเปีดฉากเพ่ือบอกเวลาและสถานที่ อาจเรียกว่า Establishing Shot ก็ได้เซ่นเดียวกัน 

 ภาพระยะไกล (Long Shot / LS) ภาพระยะไกลเป็นภาพที่ค่อนข้าง 
สับสนเพราะมีฃนาดที่ไม่แน่นอนตายตัว บางครั้งเรียกภาพกว้าง (Wide Shot) เวลาใช้อาจกินความ 
ตั้งแต่ภาพระยะไกลมาก (ELS) ถึงภาพระยะไกล (LS) ซึ่งเป็นภาพขนาดกว้างแต่สามารถเห็น 
รายละเอียดของฉากหลังแลผู้แสดงมากขึ้น เมื่อเปรียบเทียบกับภาพระยะไกลมาก หรือเรียกว่า Full 
Shot เป็นภาพกว้างเห็นผู้แสดงเต็มตัว ตั้งแต่ศีรษะจนถึงส่วนเท้า 

 ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium Long Shot / MLS) เป็นภาพที่เห็น
รายละเอียดของผู้แสดงมากข้ึนตั้งแต่ศีรษะจนถึงขา หรือหัวเข่า ซึ่งบางครั้งก็เรียกว่า Knee Shot) 
ภาพระยะปานกลาง (Long Shot / LS) โดยปกติจะมีขนาดตั้งแต่หนึ่ง ในสี่ถึงสามในสี่ของร่างกาย 
บางครั้งเรียกว่า Mid Shot หรือ Waist Shot ก็ได้ เป็นซ็อตที่ใช้มากที่สุด อันดับหนึ่ง ภาพระยะปาน
กลางมักใช้เป็นฉากสนทนา เป็นต้น 

 ภาพระยะใกล้ปานกลาง (Medium Close-up / CU) เป็นภาพแคบ  
คลอบคลุมตั้งแต่ศีรษะถึงไหล่ของผู้แสดง ใช้ส าหรับในฉากสนทนาที่เห็นอารมณ์ความรู้สึกที่ใบหน้า  
ตัว แสดงงรู้สึกเด่นในเฟรม บางครั้งเรียกว่า Bust Shot มีขนาดเท่ารูปปินครึ่งตัว 

 ภาพระยะใกล้ (Close-Up / CU)เป็นภาพที่เห็นบริเวณศีรษะและบริเวณ
ใบหน้าของตัวแสดง มีรายละเอียดซัดเจนขึ้น เข่น ริ้วรอยบนใบหน้า เป็นต้น เป็นซ็อตที่นึ่งเงียบ 
มากกว่าให้มีบทสนทนา โดยกล้องน่าคนดูเช้าไปส ารวจตัวละครอย่างใกล้ชิด 

 ภาพระยะใกล้มาก (Extreme Close UP / ECU หรือ XCU) เป็นภาพ  
ที่เน้นส่วนใดส่วนหนึ่งในร่างกาย เข่น ตา ปาก มือ เท้า ภาพจะถูกขยายใหญ่บนจอ เห็นรายละเอียด 
มาก เป็นการเพ่ิมการเล่าเรื่องให้หนังได้อารมณ์มากข้ึน 
  4.1.1.2  มุมกล้อง (Camera Angle) ระดับองศาที่แตกต่างกัน จึงแบ่งมุมกล้องได้ 
5 ระดับ ได้แก่ 

 มุมสายตานก (Bird eye view) มุมซนิดนี้มักเรียกทับศัพท์ท าให้เช้าใจ 
มากกว่า เป็นมุมถ่ายมาตั้งแต่ด้านบนเหนือศีรษะ ท ามุมตั้งฉากเป็นแนวดิ่ง 90 องศา แทนสายตานกที่ 
อยู่บนฟ้า ใช้แทนความหมายเป็นมุมของเทพเจ้าเบื้องบนที่ทรงอ านาจมองลงมาหาตัวละคร 
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 มุมสูง (High-angle shot) คือมุมกล้องอยู่ด้านบน ประมาณ 45 องศา 
เป็นมุมที่ผู้แสดงหรือวัตถุอยู่ต ่ากว่า ใช้แสดงสายตามองไปเบื้องล่างที่พ้ืน ล้าใช้กับตัวละครจะให้  
ความรู้สึกต ่าต้อย ไร้ศักดิ่ศรี 

 มุมระดับสายตา (Eye level shot) เป็นมุมที่มีความหมายตรงตามซื่อ  
ที่เรียกคือคนถูกวางไว้ในระดับเดียวกับสายตาของตัวละคร ระดับบื้ถึงแม้จะเป็นมุมที่เราใช้มองใน  
ซีวิตประจ าวัน แต่ก็ถึอว่าเป็นมุมท่ีสูงเล็กน้อย 

 มุมต ่า (Low-angle shot) คือมุมที่ต ่ากว่าระดับสายตาของตัวละคร  
แล้วเงยกล้องขึ้นประมาณ 70 องศา ท าให้เกิดผลทางด้านความลึกของวัตถุหรือตัวละคร 

 มุมสายตาหนอน (Worm eye view) คือมุมที่ตรงข้ามกับมุมสายตา นก 
(Bird eye view) กล้องเงยตั้งฉาก 90 องศากับตัวละครหรือวัตถุบอกต าแหน่งคนดูอยู่ต ่าสุด มองเห็น
พ้ืนหลังเป็นเพดานหรือท้องฟ้า เห็นตัวละครมีลักษณะเด่น ลักษณะของมุมนี้ เมื่อให้วัตถุที่ตก ลงมา
จากที่สูงสู่พ้ืนดิน เคลื่อนบังเฟรม อาจน่าไปใช้เป็นตัวเชื่อมระหว่างฉาก (Transition) คล้ายการ  
เฟดมีด (Fade out) 

 มุมเอียง (Oblique angle shot) เป็นมุมทีมีเล้นระนาบ (Horizontal 
line) ของเฟรมไม่อยู่ในระดับสมดุล เอียงไปด้านใดด้านหนึ่งเข้าหาเส้นตั้งฉาก (Verticle line) 
ความหมายของมุมชนิดนี้ คือ ความมาสมดุล ความลังเล 
  2.4.1.3 การเคลื่อนไหวของกล้อง (Camera Movement) การเคลื่อนไหวนี้จะท า 
หน้าที่แทนสายตาของผู้ซม และติดตามความเคลื่อนไหวของการแสดง 
  2.4.1.4 ความลันยาวของเวลาในภาพ (Length of Take or Duration of Shot) 
เป็นองค์ประกอบที่สร้างความรู้สึกด้านช่วงเวลาผู้ซม 
   2.4.1.5 การตัดต่อภาพ (Editing) การตัดต่อท าให้เกิดจังหวะ ส่งผลทางด้านอารมณ์ 
และยังมีบทบาทในด้านโครงสร้างเรื่องช่วงเวลา 
   2.4.1.6 เทคนิคพิเศษ (Special Effects) เป็นส่วนที่สร้างความโน้มน้าวให้ผู้ซมเกิด 
ความรู้สึกสมจริง น่าเชื่อ 
   2.4.1.7 การจัดกรอบภาพ (Framing) คือการจัดวางตัวละครและลื่งฃองต่างๆ ซึ่ง
เกี่ยวพันกับระยะห่างของมุมกล้อง 
   2.4.1.8 การจัดแสง (Light) ไม่เพียงแต่สร้างความรู้สึกด้านเวลา และสถานที่ แต่ยัง 
สร้างอารมณ์และลักษณะพิเศษให้แก่ตัวละครอีกด้วย (สัญญา จงเสถียร,2553,น. 9) 
 

2.5 ทฤษฏีการสัมภาษณ์ 
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การสัมภาษณ์ (interview) เป็นวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล หลักฐาน โดยใช้การสนทนา หรือ 
การเจรจา อย่างมีจุดมุ่งหมาย ระหว่างบุคคล 2 ฝ่ายคือ นักวิจัย (ฐานะผู้สัมภาษณ์) และผู้ให้ข้อมูล
(ฐานะผู้ถูกสัมภาษณ์) ภายใต้บรรยากาศของการมีปฏิสัมพันธ์อันดีระหว่างกันลักษณะส าคัญของการ
สัมภาษณ์โดยทั่วไปมี 4 ประการคือ 

1. นักวิจัยเป็นผู้ก าหนดเนื้อหาและโครงสร้างของการสนทนา 
2. นักวิจัยพยายามหารายละเอียดเบื้องต้นเพ่ือท าความเข้าใจในตัวผู้ให้ข้อมูล  
3. ความส าเร็จส่วนใหญ่ของการสัมภาษณ์ขึ้นอยู่กับค าถามที่ใช้ในการ สัมภาษณ์ว่าเกี่ยวกันเรื่อง

ที่ต้องการจะทราบหรือไม่เพียงใด และผู้ให้ข้อมูลตอบค าถามตรงต่อความเป็นจริงมากน้อยเพียงใด 
4. นักวิจัยควรจะมีความช านาญในการสัมภาษณ์พอสมควร 
การเข้าใจบริบททางวัฒนธรรมถือเป็นหัวใจส าคัญที่มีส่วนอย่างยิ่งต่อประสิทธิภาพของการ

สัมภาษณ์การทบทวนเพื่อเรียนรู้ทางวัฒนธรรมจะให้ประโยชน์แก่นักวิจัย 3 ประการคือ 
1. การสร้างข้อค าถามเพ่ือค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับกฎเกณฑ์ทาง วัฒนธรรมจะช่วยให้เห็น

ความสัมพันธ์ของการสร้างข้อค าถามส าหรับ สัมภาษณ์กับข้อมูลที่จะเข้าถึง 
2. การวิเคราะห์ทางวัฒนธรรมเป็นการเตรียมตัวเพ่ือการค้นหา วิธีการในการเข้าไปเก็บ

รวบรวมข้อมูลและแสวงหาความสัมพันธ์ที่จะ เปรียบเทียบข้อมูลที่ได้จากการสังเกตกับสัมภาษณ์ว่า
ตรงกันหรือไม่อย่างไร เป็นการช่วยการตรวจสอบสามเส้า 

3. นักวิจัยสามารถสร้าง “ความเป็นกลาง” ในการศึกษาวิจัยการ เข้าใจวัฒนธรรมจะช่วยให้
นักวิจัยเข้าใจข้อมูลพื้นฐานของสิ่งที่เกิดขึ้นกับ สิ่งที่คาดหวังอันเกิดจากความเคยชินของนักวิจัย ดังนั้น
เพ่ือให้เข้าใจ “ภาพ” ที่แท้จริง นักวิจัยจ าเป็นต้องรู้บริบททางวัฒนธรรมและสร้างความ เป็นกลาง 
โดยมองเห็นความจริงในทุกแง่ทุกมุม 
 วิจัยเชิงคุณภาพมักใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1. เพ่ือช่วยเพิ่มเติมข้อมูลที่ได้มาจากวิธีการ อื่นๆได้ดีขึ้น 
2. เพ่ือตรวจสอบความเป็นจริงของข้อมูลที่ได้เก็บรวบรวมมาก่อน 
3. เพ่ือดูร่องรอยอ่ืนๆที่ไม่ได้แสดงออกมาด้วย  
ค าพูดแนวค าถามที่ใช้ในการวิจัยเชิงคุณภาพไม่ใช่แบบสอบถามที่ใช้ใน การวิจัยเชิงปริมาณ 

แนวค าถามจะเป็นเครื่องมือการวิจัยที่มีโครงสร้าง น้อยกว่าเมื่อเทียบกับแบบสอบถาม แต่แนวค าถาม
ที่ดีควรมีความ ครอบคลุมและรัดกุม ดังนั้นในการสร้างแนวค าถามเพ่ืองานวิจัย ผู้ที่จะ สร้างแนว
ค าถามได้ดีควรต้องศึกษาปัญหา และวัตถุประสงค์ของการ วิจัยให้เข้าใจ จากนั้นจึงสามารถก าหนด
แนวค าถามได้แนวค าถามท่ีใช้ในการสัมภาษณ์เชิงลึกที่ใช้โดยทั่วไปนั้นควรมีลักษณะดังต่อไปนี้ 

1. มีลักษณะเป็นเค้าโครง (outline) หรือหัวข้อการสนทนา 
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2. จะต้องมีความยืดหยุ่นได้ (flexible) เป็นเพียงแนวค าถาม คร่าวๆ เพ่ือเป็นแนวในการ
สัมภาษณ์หรือการสนทนาให้ครบถ้วนตาม วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

3. ควรจะเรียงล าดับให้เนื้อหามีความต่อเนื่อง 
4. เนื้อหาของแนวค าถามในการวิจัยเรื่องเดียวกันแต่ใช้กับกลุ่มเป้าหมาย แต่ละกลุ่มอาจไม่

เหมือนกันก็ไดต้ัวอย่าง แนวทางการสัมภาษณ์ 



   
 

บทท่ี 3  

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
 การศึกษาโครงงานพิเศษ เรื่อง สารคดีลิขสิทธิ์ มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 

  3.1 ขั้นตอนการด าเนินโครงการ 

  3.2 ประชากร 

  3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

  3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  3.5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

3.1 ขั้นตอนการด าเนินโครงการ 
 3.1.1 ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) 

   ขั้นตอนก่อนการผลิตถือเป็นขั้นตอนแรก ในการเริ่มจัดท าชิ้นงานจะเป็นขั้นตอนที่

ใช้ในการวางแผนจัดเตรียมการท าชิ้นงานอย่างเป็นระบบและมีแบบแผน ซึ่งจะส่งผลให้การท างานมี

ความสะดวกรวดเร็ว รวมถึงอาจจะลดปัญหาหรืออุปสรรคต่างๆ ที่จะเกิดข้ึนระหว่างการจัดท าผลงาน

ได ้

  3.1.1.1 การก าหนดหัวข้อสารคด ี

   การก าหนดหัวข้อสารคดีนั้นเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง 

เนื่องจากว่าการก าหนดหัวข้อคือสิ่งที่จะบอกว่าเราจะท าอะไร เมื่อคิดได้แล้วว่าจะท าอะไรก็จะสามารถ

ส่งผลให้รู้ได้ว่าในขั้นตอนต่อๆ ไปนั้นจะสามารถจัดท าอะไรต่อไปได้อีก 

  3.1.1.2 การค้นคว้าข้อมูลและตั้งค าถาม 

   ในการผลิตชิ้นงานสารคดีลิขสิทธิ์นั้น ทางผู้จัดท าจ าเป็นที่จะต้องศึกษา

ข้อมูลรวมไปถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นจริงในสังคมบ้านเรา เพ่ือที่จะให้การสร้างสารคดี

เรื่องนี้สามารถสะท้อนถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นในสังคมจริงๆได้ รวมไปถึงในขั้นตอนของ

การตั้งค าถามภายในสารคดี เราควรที่จะตั้งค าถามให้เหมาะสมกับบุคคล รวมไปถึงสภาพสังคมไทยใน

ปัจจุบัน เพ่ือที่สารคดีเรื่องนี้จะสามารถให้ข้อมูล และความคิดเห็นแก่ผู้ที่ได้รับชมได้อย่างมีประสิทธิ์

ภาพมากที่สุดนั่นเอง  
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  3.1.1.3 แนวคิด 

   ทางผู้จัดท ามีความสนใจในการน าเสนอสารคดีคดีลิขสิทธิ์ ที่สามารถสะท้อน

ถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นในสังคมไทยได้จริง ผ่านบทสัมภาษณ์ของบุคคลที่มีอิทธิพล

ทางด้านสื่อต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นนักแสดง ผู้ก ากับ พิธีกร ผู้สร้างสรรค์สื่อออนไลน์ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้ที่ได้รับ

ชมสารคดีนั้นสามารถรับรู้ และตระหนักถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพที่สุด  

 3.1.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

  3.1.2.1 ขั้นตอนการผลิตขั้นแรก เราจะต้องติดต่อหาผู้ที่มีอิทธิพลทางด้านสื่อ ไม่ว่ า

จะเป็นนักแสดง พิธีกร ผู้ก ากับ หรือแม้กระทั่งบุคคลท าสื่ออนไลน์ต่างๆ เพ่ือที่จะให้พวกเขาเหล่านี้เข้า

มาให้สัมภาษณ์ในสารคดี  

3.1.2.2 ขั้นตอนของการถ่ายท าจะถูกแบ่งออกเป็นการถ่ายท า 2 ส่วนใหญ่ๆ นั่นก็คือ

การถ่ายท าสัมภษษณ์บุคคลที่มีอิทธิพลในด้านสื่อต่าง ๆ ส่วนขั้นตอนการถ่ายท าในส่วนที่สองคือ

กระบวนการถ่ายท าภาพ Insert ภายในสารคดี ในส่วนนี้บางสถนที่ไม่อนุญาติให้เข้าไปถ่ายท าเป็น

ส่วนมาก ท าให้ทางผู้ผลิตสารคดีสามารถถ่ายท าได้เฉพาะในส่วนสถานที่ท่ีมีการอนุญาติเท่านั้น 

 3.1.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 
  3.1.3.1 กระบวนการตัดต่อ ในส่วนนี้หลบังจากที่ได้มีการถ่ายท าเนื้อหาในสารคดี
ทั้งหมดมาแล้ว ทางผู้ผลิตจะต้องท าการคัดเลือกเนื้อหาบทสัมภาษณ์ รวมไปถึงเนื้อหาของภาพที่ใช้ใน
สารคดีมาตัดต่อ เพ่ือให้ได้สามารคดีที่มีความเหมาะสมต่อผู้รับชม ละมีเนื้อหาที่สอดคล้องกับ
วัตถุประงสงค์ในตอนแรก 
  3.1.3.2 หลังจากที่ผลิตผลงานเสร็จเป็นที่เรียบร้อย ทางคณะผู้จัดท าได้น าผลงานให้
อาจารย์ที่ปรึกษารับชมเพ่ือขอค าแนะน าและปรับปรุงแก้ไข หลังจากนั้นได้เผยแพร่ผลงาน ก่อนจะเก็บ
ข้อมูลความพึงพอใจผ่านแบบสอบถาม และน าผลที่ได้มาศึกษา วิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้ที่
ได้รับชมผลงาน 
 

3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ เด็กวัยรุ่นที่มีอายุตั้งแต่ 12 ปีไปจนถึงผู้ใหญ่วัยท างานที่มี
อายุตั้งแต่อายุ 40 ปีที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์  โดยก าหนดกลุ่มตัวอย่างจ านวน 100 คน เพ่ือประเมิน
ความพึงพอใจต่อสื่อสารคดีลิขสิทธิ์ 
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3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 แบบสอบถามความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นแบบสอบถามปลายปิด โดยให้กลุ่มตัวอย่าง 
เลือกตอบค าถามตามความเป็นจริง มีข้อลักษณะค าถามประกอบตัวเลือกแบบ 5 ระดับ เพ่ือวัดระดับ
ความพึงพอใจ ได้แก่ พอใจมากที่สุด พอใจมาก พอใจปลานกลาง พอใจน้อย พอใจน้อยที่สุด 

 
3.4 วิธกีารเก็บรวบรวมข้อมูล 
 แบบประเมินแบบสอบถาม 
 ในการศึกษาครั้งนี้  ทางคณะผู้จัดท าเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยใช้แบบประเมิน
แบบสอบถามเพ่ือส ารวจความพึงพอใจต่อสารคดีลิขสิทธิ์ 
 

3.5 สถติิที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจต่อสารคดีลิขสิทธิ์ ด้วยการวิเคราะห์หาร้อยละ ค่าความถี่ 

(Frequency) ค่าเฉลี่ย (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยการน าเสนอตารางประกอบความ
เรียง และได้ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาความพึงพอใจตามความเหมาะสม ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การจัดท าโครงงานพิเศษเรื่อง สารคดลีิขสิทธิ์ ผู้ศึกษาได้ด าเนินโครงงานพิเศษตามขั้นตอนและ
วิธีการที่ได้ก าหนดไว้ ดังนั้นจึงสามารถน าเสนอผลด าเนินโครงงานพิเศษและการวิเคราะห์ข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์ของโครงงานได้ดังนี้ 
 1.เพ่ือสร้างสารคดีที่สามารถสร้างจิตใต้ส านึกที่ดีในการใช้ลิขสิทธิ์และสะท้อนให้เห็นถึงปัญหา
การละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีอยู่จริงในสังคมปัจจุบัน  
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมที่มีต่อสารคดลีิขสิทธิ์ 

4.1 ผลการผลิตสื่อ 
 ผลการผลิตสารคดีลิขสิทธิ์ โดยน าเสนอหาเป็นวีดีโอ ประกอบไปด้วยภาพ 2 มิติ ฟุตเทจต่างๆ 
เป็นวิดีโอประมาณ 20 นาที โดยมีการสัมภาษณ์บุคคลที่เคยผลิตสื่อ โดยจะแบ่งออกเป็นค าถามต่างๆ 
และให้ผู้ที่ผลิตสื่อได้ตอบค าถามพร้อมแสดงความคิดเห็น สามารถน าเสนอผลการด าเนินงาน ดังนี้ 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.1 ส่วนหัวข้อของสารคดี 
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ภาพที่ 4.2 ตั้งค าถามให้ผู้สัมภาษณ์ตอบค าถามในแต่ละข้อ 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.3 ให้สัมภาษณ์โดย Buffet Production 
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ภาพที่ 4.4 ให้สัมภาษณ์โดยผู้ก ากับจากภาพยนตร์เรื่อง “Home Stay” ภาคภูมิ วงศ์ภูมิ 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 4.5 ให้สัมภาษณ์โดยน้าเน็ก - เกตุเสพย์สวัสดิ์ ปาลกะวงศ์ ณ อยุธยา 
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ภาพที่ 4.6 ให้สัมภาษณ์โดยคุณคิตตี้ - ชิชา อมาตยกุล 
 
 
 

 
  

 
ภาพที่ 4.7 ให้สัมภาษณ์โดย Just ดู It  
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ภาพที่ 4.8 กล่าวถึงประเด็นการลักลอบฉายหนังบนเว็บไซต์อินเตอร์เน็ท 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 4.9 ทิ้งค าถามฝากไว้ให้คิดก่อนจบสารคดีลิขสิทธิ์ 
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4.2 ผลการศึกษาและประเมินผล 
 ผลการศึกษาและประเมินผลของผู้ชม สารคดีลิขสิทธิ์ จ านวนทั้งสิ้น 100 คน ผลการศึกษา
และประเมินสรุปได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 จ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามเพศ 

เพศ จ านวน ร้อยละ อันดับ 
1. ชาย 73 73 1 

2. หญิง 27 27 2 

รวม 100 100  

 จากตารางที่ 4.1 แสดงจ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามเพศ พบว่า ส่วน
ใหญ่เป็นเพศหญิง  คิดเป็นร้อยละ 51.5 และเพศชาย  คิดเป็นร้อยละ 47.5 ตามล าดับ 

ตารางที ่4.2 จ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามอายุ 

อายุ จ านวน ร้อยละ อันดับ 
1. ต่ ากว่า20 ปี 1 1 6 

2. 20 – 25 ปี 58 58 1 

3. 26 – 30 ปี 23 28 2 
4. 31 – 35 ปี 13 13 3 

5. 36 – 40 ปี 4 4 4 

6. 41 - 45 ปี 1 1 5 
รวม 100 100  

  

 จากตารางที่ 4.2 แสดงจ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามอายุ พบว่า ส่วน
ใหญ่เป็นช่วงอายุ 26 – 30 ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.3 ตารางการแปลความหมายข้อมูลของแบบประเมินความเหมาะสม  

ระดับค่าเฉลี่ย ความหมาย 

4.51 – 5.00 มากที่สุด 
3.51 – 4.50 มาก 

2.51 – 3.50 ปานกลาง 

1.51 – 2.50 น้อย 
1.00 – 1.50 น้อยที่สุด 

 
ตารางที่ 4.4 ผลการศึกษาและประเมินผลด้านเนื้อหาของสื่อของสารคดีลิขสิทธิ์ 

 
รายการ 

ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

 

�̅� 

 
S.D. 

ความ 
หมาย 

ด้านเนื้อหาของสื่อสารคดีลขิสิทธิ์ 
1. สื่อมีเนื้อหาที่น่าสนใจ 40 

40% 
23 

23% 
37 

37% 
0 0 4.03 0.87 มาก 

2. สื่อมีเนื้อหาท่ีชัดเจน 77 
77% 

13 
13% 

10 
10% 

0 
 

0 4.67 0.64 มาก
ที่สุด 

3. สื่อเรียงล าดับเนื้อหาได้
เหมาะสม 

48 
48% 

32 
32% 

9 
9% 

11 
11% 

0 4.17 0.99 มาก 

4. สื่อมีเนื้อหาที่ถูกต้อง
ครบถ้วน 

18 
18% 

75 
75% 

7 
7% 

0 
 

0 4.11 0.48 มาก 

5. สื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัด
เหมาะสมกับช่วงเวลา 

27 
27% 

67 
67% 

4 
4% 

2 
2% 

0 4.19 0.59 มาก 

ภาพรวม 4.23 0.71 มาก 

ด้านคุณภาพของสื่อสารคดีลิขสิทธิ์ 

6. องค์ประกอบของภาพ
และการย้อมสีวิดีโอ 

56 
56% 

30 
30% 

14 
14% 

0 0 4.42 0.72 มาก 

7. เนื้อหามีความ
เหมาะสมกับปัญหาใน
ปัจจุบัน 

31 
31% 

40 
40% 

29 
29% 

0 
 

0 4.02 0.77 มาก 
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ) 

 
รายการ 

ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

 

�̅� 

 
S.D. 

ความ 
หมาย 

8. เสียงดนตรีที่ใช้มีความ
เหมาะสม 

17 
17% 

58 
58% 

25 
25% 

0 0 3.95 0.64 มาก 

9. ระยะเวลาในการ
น าเสนอ 

28 
28% 

49 
49% 

13 
13% 

10 
10% 

0 3.95 0.89 มาก 

ภาพรวม 4.08 0.98 มาก 
 
  

 จากตารางที่ 4.4 แสดงระดับความพึงพอใจของผู้ที่รับชมสื่อสารคดีลิขสิทธิ์ พบว่าผลการ
ประเมินความพึงพอใจโดยอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.09 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านสรุปได้ดังนี้ 
 ด้านเนื้อหาของสื่อสารคดีลิขสิทธิ์ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.23 เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ 3 ข้อแรกที่มีผลการประเมินสูงที่สุด พบว่า สื่อมีเนื้อหาที่ชัดเจน อยู่ในระดับมากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ย 4.67รองลงมาคือ สื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัดเหมาะสมกับช่วงเวลา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 
4.19 และสื่อเรียงล าดับเนื้อหาได้เหมาะสมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.17 
 ด้านคุณภาพของสื่อสารคดีลิขสิทธิ์ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.08 เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อ 3 ข้อแรกท่ีมีผลการประเมินสูงที่สุด ได้แก่ องค์ประกอบของภาพและการย้อมสีวิดีโอมีค่าเฉลี่ย 
4.42 รองลงมาคือ เนื้อหามีความเหมาะสมกับปัญหาในปัจจุบัน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.02 และ
ระยะเวลาในการน าเสนอ และเสียงดนตรีที่ใช้มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย 3.95 ที่มีค่าความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก  



 
 

 

บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
 จากการด าเนินโครงการเรื่อง สารคดีลิขสิทธิ์ สามารถน าผลการวิจัยมาสรุปผล อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะได้ ดังนี้ 
 5.1 สรุปผลการศึกษา 
 5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
 5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการศึกษา 
 การศึกษาเรื่องสารคดลีิขสิทธิ์ สามารถสรุปผลการศึกษาได้ ดังนี้ 
 5.1.1 วัตถุประสงค์โครงงาน 
  5.1.1.1 เพ่ือสร้างสารคดีที่สามารถสร้างจิตใต้ส านึกที่ดีในการใช้ลิขสิทธิ์และสะท้อน
ให้เห็นถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีอยู่จริงในสังคมปัจจุบัน 
  5.1.1.2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมที่มตี่อสารคดลีิขสิทธิ์  
 5.1.2 ขอบเขตการศึกษาโครงงาน 
  5.1.2.1 ด้านเนื้อหา 
   ผู้จัดท าโครงงานได้ตั้งขอบเขตของการศึกษาเนื้อหาเพ่ือผลิตสารคดีเรื่อง 
“ลิขสิทธิ์”เกี่ยวกับกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศไทย 
   แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการประชาสัมพันธ์ ได้แก่ ความหมาย
ของการประชาสัมพันธ์ การเลือกเปิดรับสื่อของของผู้รับสาร และการเผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ 
  5.1.2.2 ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่จะศึกษา  
   ประชากรที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ได้แก่ เด็กวัยรุ่นที่มีอายุตั้งแต่ 12 ปีไป
จนถึงผู้ใหญ่วัยท างานที่มีอายุตั้งแต่อายุ 40 ปี จ านวน 100 คนที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ที่เผยแพร่ผ่าน
ทาง Facebook  

        5.1.2.3 ด้านตัวแปร 
  ตัวแปรต้น  ได้แก่  สารคดีลิขสิทธิ์  
  ตัวแปรตาม  ได้แก่  ความพึงพอใจของผู้ชมที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ 
        5.1.2.4 ขอบเขตด้านเวลา 
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     โครงงานนี้ใช้เวลาในการสร้างสรรค์ผลงานตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2560 
จนถึงเดือนกุมภาพันธ์ 2562 

        5.1.2.5  ช่องทางการเผยแพร่ผลงาน 
            น าเสนอผลงานผ่านทาง Facebook 

     5.1.2.6    ผลการทดสอบและประเมินผล 
               ประเมินความพึงพอใจของผู้ชมที่ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์ที่ ได้เผยแพร่ผ่าน 
Facebook โดยแบบสอบถาม  
 5.1.3 ผลการประเมินความพึงพอใจสารคดีลิขสิทธิ์ พบว่า ในภาพรวมอยู่ในระดับมากมี
ค่าเฉลี่ย 4.02 เมื่อพิจารณาเป็นรายได้ พบว่า ด้านเนื้อหาของสารคดีลิขสิทธิ์อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 
3.96 และด้านคุณภาพของสารคดีลิขสิทธิ์อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.09 
 

5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
 จากการศึกษา ผลประเมินความพึงพอใจต่อสารคดีลิขสิทธิ์ พบว่า ผลงานมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก โดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.08 ทั้งนี้เนื่องมาจากเนื้อหาค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์และบุคคล
ที่มาให้สัมภาษณ์ภายในสารคดี รวมไปถึงการยกตัวอย่างของการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นจริงใน
สังคมไทย ท าให้ผู้ได้รับชมสารคดีลิขสิทธิ์สามารถรับรู้ และตระหนักได้ถึงปัญหาของการละเมิดลิขสิทธิ์
ที่เกิดขึ้นจริงในสังคมไทยปัจจุบัน ภาพการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นจริงท าให้ผู้ชมได้เห็นภาพจริงจาก
สถานที่นั้นอย่างละเอียด โดยผลการประเมินค่าเฉลี่ยที่ได้มากท่ีสุดคือ สื่อมีเนื้อหาที่ชัดเจน ค่าเฉลี่ยอยู่
ที่ 4.67 โดยมีความหมายอยู่ในระดับความพึงพอใจระดับมากที่สุด รองลงมาคือ องค์ประกอบของ
ภาพและการย้อมสีวิดิโอ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.42 ต่อมาคือสื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัดเหมาะสมกับช่วงเวลา 
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.19 สองอันดับที่กล่าวมาและอันดับที่มีค่าเฉลี่ยที่ไม่ได้กล่าวถึง มีความหมายอยู่ใน
ระดับมากท้ังหมด 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะจากการศึกษา 
  จาการศึกษาเรื่องสารคดีลิขสิทธิ์ พบว่า จากการประเมินสารคดีลิขสิทธิ์อยู่ในระดับดี 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการผลิตสารคดีลิขสิทธิ์นั้น สามารถสร้างความตระหนักถึงปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์
ในสังคมไทยปัจจุบันออกมาได้อย่างชัดเจน และยังได้เห็นแนวความคิดเห็นของผู้ที่ ได้ผ่ าน
การสัมภษษณ์อีกด้วย ว่าเหล่าผู้สร้าวสรรค์ผลงานนั้นมีความคิดเห็นอย่างไรบ้างกับการละเมิดลิขสิทธิ์
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ในสังคมไทยปัจจุบัน รวมไปถึงแนวทางการแก้ปัญหาที่ผู้สร้างต้องการให้หลาย ๆ ฝ่ายทั้งภาครัฐและ
ประชาชนคนทั่วไปเข้ามาช่วยกันแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในปัจจุบันนี้ 
 
 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 
  จากการศึกษาสารคดีลิขสิทธิ์ในครั้งนี้ สามารถน าไปพัฒนาต่อยดได้โดยการ ลดเนื้อหา
บทความที่ได้สัมภษษณ์ลง และสามารถเพ่ิมเนื้อหาภาพของการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นจริงในสถานที่
ต่าง ๆ เข้าไปได้อีก รวมไปถึงสามารถลดทอนเวลาการในฉายเพ่ือให้สามารถเข้าถึงผู้รับชมทั่วไปได้อีก
ด้วย 
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ชื่อ – นำมสกุล             นายพิสิษฐ สามารถ 

วัน - เดือน - ปีเกิด       10 พฤษภาคม 2540 

ภูมิล ำเนำ  62 ถนนปากน ้าฝั่งเหนือ แขวงบางพรม เขตตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร   
   10700              
 

ประวัติกำรศึกษำ 

ปีพ.ศ. 2554   มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมวัดนายโรง 
ปีพ.ศ. 2557   มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมัธยมวัดนายโรง 
ปีพ.ศ. 2562   ก้าลังศึกษาอยู่ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

   คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน  
   สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
 

วุฒิกำรศึกษำ ชื่อสถำบัน ปีท่ีส ำเร็จกำรศึกษำ 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมวัดนายโรง ปี พ.ศ. 2554 
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   เขตบางกอกน้อย กรุงเทพมหานคร 10700 
 
ประวัติกำรศึกษำ 
ปีพ.ศ. 2554  มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม 

ปีพ.ศ. 2557   มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม 

ปีพ.ศ. 2562   ก้าลังศึกษาอยู่ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

   คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน  
   สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
 
วุฒิกำรศึกษำ ชื่อสถำบัน ปีท่ีส ำเร็จกำรศึกษำ 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม ปี พ.ศ. 2554 

มัธยมศึกษาปีที่ 6  
 

โรงเรียนมัธยมวัดดุสิตาราม ปี พ.ศ. 2557 

 


	หน้าปก
	หน้าอนุมัติโครงงานพิเศษ
	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญภาพ
	บทที่ 1บทนำ
	1.1 ที่มาและความสำคัญของโครงงาน
	1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน
	1.3 ขอบเขตของโครงงาน
	1.4 นิยามศัพท์
	1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

	บทที่ 2เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	2.1 แนวความคิดที่เกี่ยวกับการกระทำความผิดของเด็กและเยาวชน
	2.2 แนวคิดและระบบการให้ความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์
	2.3 แนวคิดเกี่ยวกับสารคดี
	2.4 ทฤษฏีภาษาของสื่อ
	2.5 ทฤษฏีการสัมภาษณ์

	บทที่ 3ขั้นตอนการดำเนินงาน
	3.1 ขั้นตอนการดำเนินโครงการ
	3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
	3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
	3.5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	4.1 ผลการผลิตสื่อ
	4.2 ผลการศึกษาและประเมินผล

	บทที่ 5สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ
	5.1 สรุปผลการศึกษา
	5.2 อภิปรายผลการศึกษา
	5.3 ข้อเสนอแนะ

	เอกสารอ้างอิง
	ภาคภนวก
	ประวัติผู้จัดทำ



