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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ ในการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาและทดลองวัสดุกากกาแฟ

เหลือทิ้ งให้ เกิดประโยชน์ เชิงสร้างสรรค์  2) เพื่ อศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม

เครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้ง 3) เพื่อพัฒนาและต่อยอดภูมิปัญญา

ท้องถิ่นที่มีอยู่เดิมให้มีคุณค่าและมูลค่ามากยิ่งขึ้น  

ผลการวิจัยสรุปได้ว่าในการทดลองน าวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้งมาใช้เป็นส่วนผสมใน

ดินเหนียวสามารถท าให้ผลิตภัณฑ์มีความสวยงามในเรื่องของพื้นผิวและโทนสี ซึ่งมีความสวยงามมาก

และมีมูลค่าเพิ่มสูงขึ้น ซึ่งเมื่อท าการเผาในอุณหภูมิที่เหมาะ ผิวของเครื่องปั้นดินเผาจะมีการเกิด

พื้นผิวที่มีลักษณะหยาบๆไม่เรียบและเกิดสีในโทนสีดินแดงอ่อน สามารถพัฒนาสู่การออกแบบเชิง

สร้างสรรค์ได้ การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือ

ทิ้งสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์นั้น ต้องค านึงถึงแนวคิดของการออกแบบ คือ ลักษณะเอกลักษณ์

เฉพาะถิ่น ความสวยงาม ประโยชน์ใช้สอย กรรมวิธีการผลิต รูปแบบที่ท าการออกแบบ นั้นได้มา 3 

รูปแบบ จากรูปทรงที่ ผู้วิจัยนั้นให้ความส าคัญต่อการสร้างรูปทรงในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 

เป็นรูปทรงที่ท าการออกแบบได้แนวคิดมาจากความเป็นเอกลักษณ์ไทย  ผลของการออกแบบเป็น

ประติมากรรมตกแต่งบ้านที่มีขนาดพอเหมาะกับการตกแต่งบ้านได้ทุกรูปแบบ ทุกขนาด  ความงามที่

เกิดขึ้นจึงเกิดจากภูมิปัญญาของท้องถิ่น  การทดลองผลิตพบว่า เป็นแนวทางที่สามารถสร้าง

มูลค่าเพิ่มให้ผลิตภัณฑ์ได้ 
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Abstract 

    The research objective of this research 1) study and experiment the 

waste of coffee waste to create a creative advantage 2 ) study and design pottery 

handicraft products using the waste of waste coffee material 3) develop and build 

on existing local knowledge that is valuable and worth a lot more 

    Research results conclude that the trial in removing waste coffee 

residue as a clay mixture can make the product more beautiful in terms of texture 

and color tone. Which is very beautiful and has a higher value. Which when burned 

in the ideal temperature. The surface of the pottery will have a rough texture, 

uneven and color in the color tone Din. Can develop into creative design. The 

design of pottery and handicraft products using the waste of coffee residue into 

creative design. The concept of design is to take into account the uniqueness of 

endowment, beauty, usability. Manufacturing Processes The design pattern is 

derived from three forms, from which the researcher attaches importance to shaping 

the design of the pottery. The shape of the design is derived from the uniqueness of 

Thailand. The result of the design is a decorative sculpture home size is appropriate 

to the home decoration of all types, all the beauty resulting from the local wisdom. 

Production experiments showed that It is a way to add value to your product.. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

 

1.1  ควำมส ำคัญและท่ีมำของปัญหำที่ท ำกำรวิจัย 

 เครื่องปั้นดินเผานั้นเกิดขึ้นได้เนื่องจากความจ าเป็นและความต้องการของมนุษย์ ซึ่ง

แต่เดิมคงท าขึ้นเพื่อเป็นภาชนะใส่อาหารและน้ า ต่อมามนุษย์ก็พัฒนาเครื่องปั้นดินเผาให้มีคุณภาพดี

ขึ้นและประโยชน์ใช้สอยของเครื่องปั้นดินเผาก็เพิ่มขึ้น ในสายตาของคนทั่วไปเครื่องปั้นดินเผาเป็น

เพียงแค่ภาชนะต่างๆ ต่างเท่านั้น บ้างก็มองทางเชิงศิลป์ว่าเป็นของตกแต่งที่สวยงามหรือเป็น

โบราณวัตถุที่ควรค่าต่อการเก็บรักษาเท่านั้น    แต่จริงๆ แล้วใช่ว่าจะมีเพียงความหมายเฉพาะที่กล่าว

มาข้างต้นเท่านั้นแต่ยังรวมไปถึงผลิตภัณฑ์ที่ท าจากดินและหินที่ผ่านกรรมวิธีเผาให้คงทนแข็งแรง ซึ่ง

รวมไปถึงอุตสาหกรรมการท าแก้ว โลหะเคลือบ การท าซีเมนต์ ปูนขาวปูนปลาสเตอร์ เป็นต้น ซึ่งนับว่า

มีประโยชน์เช่นกัน  (เข้าถึงแหล่งขัอมูล :http://www.school.net.th) ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผามี

ความหลากหลายรูปแบบ เป็นการผลิตเพื่อตอบสนองต่อการด ารงชีวิตของคนในสมัยนั้นๆเราจึงพบ

ภาชนะที่ใช้ในครัวเรือน เครื่องใช้ และเครื่องประดับสถาปัตยกรรมเครื่องป้ันดินเผาทั้งที่เคลือบและไม่

เคลือบที่เป็นตุ๊กตาประติมากรรมและภาชนะรูปสัตว์หรือรูปประดับด้วยรูปสัตว์ ที่ถือว่าเป็นมรดก

ศิลปะและวิถีชีวิต ของคนไทย(เฉลียว  ปิยะชน.2544.หน้า14) 

                 เครื่องปั้นดินเผาสามารถสื่อความหมายในระดับวัฒนธรรม สะท้อนถึงความเปลี่ยนแปลง

ของสังคม บอกเล่าเรื่องราวและวิถีชีวิตของคนในสังคมในแต่ละยุคแต่ละสมัย ถือเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น

ที่แฝงไปด้วยเอกลักษณ์เฉพาะตัว ผ่านช่างผู้ช านาญ หรือที่หลายคนเรียกว่า ปราญช์ชาวบ้าน สืบทอด

ความรู้ต่อๆกันมา แต่ปัจจุบันเยาวชนไม่ได้ให้ความส าคัญ และมองว่า เป็นเรื่องไกลตัวไม่น่าสนใจ ซึ่ง

แหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผาที่ก าลังจะสูญสลายเพราะความเจริญของสังคมเมือง เป็นอาชีพที่เกิดขึ้นจาก

ภูมิปัญญาท้องถิ่น บ้านโรงหวด เป็นชุมชนเล็ก ๆ ในต าบลงิ้วราย  อ าเภอนครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม

เป็นแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผามรดกผืนสุดท้ายของเมืองนครชัยศรีมากว่าหนึ่งร้อยห้าสิบปี  นับผ่าน

ผู้คนรุ่นแล้วรุ่นเล่ากว่าห้าชั่วคน  ชุมชนแห่งนี้แต่เดิมเรียกว่า “ บ้านท่าเกวียน”  เป็นหมู่บ้านเล็กๆ  
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ตั้งอยู่ริมแม่น้ านครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม  มีลักษณะพื้นที่ที่มีความอุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การท า

เกษตรกรรม  และยังมีดินเหนียวเหมาะส าหรับการท าเครื่องปั้นดินเผาคุณภาพดี  ภายหลังได้เปลี่ยน

ชื่อเป็น “บ้านโรงหวด” เนื่องจากการปั้นหวดดินเผา  หวดที่นิยมปั้นกันที่นี่ไม่ใช่ไม้ไผ่สานอย่าหวดนึ่ง

ข้าวเหนียว  แต่เป็นหวดใส่น้ าตาล...”จากเดิมบ้านโรงหวดเคยท าเครื่องปั้นดินเผาที่ใช้ในครัวเรือน  

เช่น โอ่ง  กระทะ หวดนึ่งข้าวเหนียว  หวดใส่น้ าตาล  ต่อมาความนิยมในการใช้หม้อดินเผาลดลง  

เพราะผู้คนหันมาใช้ภาชนะที่ท าจากอลูมิเนียม  และ สแตนเลสมากขึ้น   จึงปรับเปลี่ยนหันมาท า

กระถางต้นไม้ขนาดต่าง ๆ แทน แต่ปัจจุบันกระถางพลาสติกเริ่มเข้ามามีบทบาทเพราะทนทาน  และมี

น้ าหนักเบากว่า  คนจึงนิยมใช้มากขึ้นท าให้กระถางดินเผาเริ่มลดบทบาทลง (เข้าถึงแหล่งข้อมูล 

:http://www.gotoknow.org) 

 ปัจจุบันธุรกิจร้านกาแฟเป็นธุรกิจ ที่มีอัตราการขยายตัวสูง ผู้ประกอบการขนาดย่อม

มีการปรับปรุงธุรกิจของตนเอง รวมทั้งมีผู้ประกอบการรายใหม่เข้ามาอีกเป็นจ านวนมาก ถึงแม้กาแฟ

จะเป็นเครื่องดื่มที่มีจ าหน่ายและเป็นที่รู้จักในประเทศไทยมาเป็น เวลานาน แต่ลักษณะความนิยมและ

พฤติกรรมการดื่มกาแฟของคนไทย จะมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างไปจากชาวต่างประเทศ ในช่วง 2 -3 

ปีที่ผ่านมา ตลาดผลิตภัณฑ์กาแฟมีแนวโน้มเติบโตอย่างต่อเนื่อง บริษัท ศูนย์วิจัยกสิกรไทย จ ากัด 

คาดการณ์ว่ามูลค่าผลิตภัณฑ์กาแฟในปี 2548 เท่ากับ 21,000 ล้ านบาท ซึ่งเป็นปริมาณที่เติบโต

มากกว่า 100 เปอร์เซ็นต์ นับจากปี 2545 และมีอัตราการขยายตัวร้อยละ 10 โดยแยกเป็นกาแฟผง

ส าเร็จรูป 9,300 ล้านบาท กาแฟกระป๋อง 7,000 ล้านบาท และร้านกาแฟพรีเมี่ยม 4,700 ล้านบาท 

เมื่อพิจารณาเฉพาะร้านกาแฟพรีเมี่ยม จะเห็นได้ว่า ปริมาณการขายเพิ่มข้ึนอย่างต่ า 500 ล้านบาทต่อ

ปี เริ่มจาก 3,000 ล้านบาทในปี 2545 เพิ่มขึ้นเป็น 3,500 ล้านบาทในปี 2546 ขยับเป็น 4,000 ล้าน

บาทในปี 2547 ที่ผ่านมาและคาดการณ์ว่าจะเพิ่มขึ้นเป็น 4,700 ล้านบาทในปีต่อๆไป เนื่องมาจาก

ปริมาณร้านกาแฟพรีเมี่ยมที่เปิดตัวเพิ่มขึ้นอย่างต่อเน่ือง และผู้บริโภคหันมาดื่มกาแฟคั่วบดแทนกาแฟ

ผงส าเร็จรูปมากขึ้น กากกาแฟที่เหลือจากการบดจึงมีปริมาณมาก จึงกลายเป็นขยะ หรือ ปุ๋ยแต่การน า

วัสดุชนิดนี้มาสร้างให้เกิดคุณค่าเพิ่มมากขึ้น 
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 จากการศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องป้ันดินเผาที่ก าลังจะสูญหายเพราะชาวบ้าน

ที่เคยท ากันมาแต่โบราณก าลังจะเลิกท าเพราะปัจจัยหลายๆอย่างซ่ึง มีผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ที่ใช้วสดุ

อื่นๆเข้ามาแทนที่เช่นพลาสติก วัตถุดิบที่น ามาใช้เริ่มหมดไป  คือ ดินเหนียวที่น ามาท าเครื่องปั้นดินเผา 

ซึ่งเป็นวัสดุที่ส าคัญที่สุดของการท าเครื่องปั้นดินเผา ในสมัยโบราณแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผามักจะมีที่

ตั้งอยู่ใกล้กับแหล่งดินที่มีคุณภาพดี เพื่อสะดวกในการท าและใช้วัตถุดิบ(นิดดา  หงส์วิวัฒน์.2554.หน้า 

15 )แต่ในปัจจุบันวัสดุดินเหนียวเริ่มหายากและต้องซื้อจากถิ่นอื่นที่เป็นแหล่งดินที่ดี  ผู้วิจัยจึงเกิด

แนวคิดในเรื่องของวัสดุที่เหลือทิ้งคือกากกาแฟน ามาใช้ประโยชน์เพราะในปัจจุบันมีการบริโภคกาแฟ

กันมาก  กากกาแฟที่ทิ้งกันมาอาจจะน าไปใช้ประโยชน์คือท าปุ๋ย แต่ถ้าน ามาท าประโยชน์ได้มากกว่าที่

ท าปุ๋ยมันจะเป็นการเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ได้เป็นอย่างมา  และเป็นการช่วยและต่อยอดภูมิปัญญา

ท้องถิ่นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงผลิตภัณฑ์ พัฒนาไปจากเดิมอย่างสิ้นเชิง แต่ยังคงรูปลักษณ์ความเป็น

ภูมิปัญญาท้องถิ่น  แรงบันดาลใจเป็นส่วนส าคัญในการกระตุ้นการสร้างสรรค์ (สุขุมาล  เล็กสวัสดิ์.

2548.หน้า 251)ในด้านการออกแบบ จ าเป็นต้องค้นหาวิธีการ  ก าหนดรูปทรง ศึกษาเกี่ยวกับ รูปร่าง  

รูปทรง  เอกลักษณ์  เป็นการสร้างแรงบันดาลใจเพื่อสร้างคุณค่าทางความงามที่ส่งเสริมอนุรักษ์

ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่เกิดจากท้องถิ่น  สามารถสร้างเอกลักษณ์มาไว้ในตัวผลิตภัณฑ์

ผสมผสานกับความเป็นศิลปะสมัยใหม่ และสะท้อนตัวตนของความเป็นไทยสู่สากลได้อย่างยั่งยืน 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย                     

    1.2.1.  เพื่อศึกษาและทดลองวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้งให้เกิดประโยชน์เชิงสร้างสรรค์  

  1.2.2.  เพื่อศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากวัสดุ 

                กากกาแฟเหลือทิ้ง  

      1.2.3.  เพื่อพัฒนาและต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีอยู่เดิมให้มีคุณค่าและมูลค่ามากยิ่งขึ้น 
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ศึกษาและทดลองวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้ง        
 

1.3 ขอบเขตของกำรวิจัย 

          1.3.1 ขอบเขตของกำรศึกษำกระบวนกำรท ำเครื่องปั้นดินเผำโดยใช้ประโยชน์จำกกำก
เหลือทิ้งเพื่อพัฒนำสู่กำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค ์
  ขอบเขตของการศึกษาหาข้อมูล มีดังนี้  
      ศึกษาทดลองวิเคราะห์การใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือทิ้งสู่การพัฒนาเป็นเครื่องปั้นดินเผา 
                 1. ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 
                 2. ศึกษากระบวนการในการท าเครือ่งปั้นดินเผา  
ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลโดยการสัมภาษณ์และการสังเกตโดยจ าแนกในการศึกษาดังนี้ 
                      2.1  สัมภาษณ์ผู้ประกอบอาชพีท าเครื่องปั้นดินเผา 
                      2.2  สังเกตแบบมีส่วนร่วมกับผู้ประกอบอาชีพท าเครื่องป้ันดินเผา 
                 3. ศึกษาคณุสมบัติของกากกาแฟเหลือทิ้ง 
                 4. ทดลองวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้ง 
ขอบเขตของการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ มีดังนี้ 
             เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการทดลองวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้ง โดยท าการออกแบบ
แนวสร้างสรรค์ที่สื่อถึงความงามตามหลักสุนทรียศาสตร์ และเรื่องของการใช้งาน แต่ยังคงคุณค่าของ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น       
 
              1.3.2. ตัวแปรที่ใช้ท ำกำรศึกษำของโครงกำรวิจัย 
                       1.  ตัวแปรต้น  ได้แก่             
 
 
 
 
 
                         2.  ตัวแปรตำม ได้แก่ 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา 
        
ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา 
        

 

การออกแบบรูปทรงผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จาก
กากกาแฟเหลือทิ้ง 
 

- ความพึงพอใจของรูปแบบงาน
เครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์
จากกากกาแฟเหลือทิ้ง 

- การถ่ายทอดกระบวนการในการ
สร้างสรรคร์ูปแบบของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 
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          1.3.3 กำรหำควำมพึงพอใจในงำนเครื่องปั้นดินเผำโดยใช้ประโยชน์จำกกำกกำแฟเหลอืทิ้ง 
            ประชากรได้แก่       นักท่องเที่ยวใน จังหวัดนครปฐม 
                                              จ านวน  100   คน   
         กลุ่มตัวอยา่งได้แก่    นักท่องเที่ยวในอ าเภอสามพราน  จังหวัดนครปฐม 
                                              จ านวน  51   คน 

 
1.4 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 

      1.4.1  เพื่อน ากากกาแฟเหลือทิ้งจากธุรกิจกาแฟ  มาสร้างรูปแบบเครื่องปั้นดินเผา รูปแบบ

ใหม่ๆเป็นการพัฒนาผลิภัณฑ์ ที่เกิดจากภูมิปัญญาชาวบ้าน 

      1.4.2  เพื่อเป็นแนวทางการออกแบบส าหรับหน่วยงานที่น าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  ได้แก่  

กลุ่มชุมชน  โรงเรียน  มหาวิทยาลัย  สมาคม  องค์กร  หน่วยงานภาครัฐและเอกชน    

 
    นิยำมศัพท์เฉพะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

                        เครื่องปั้นดินเผา              POTTERY  

 กากกาแฟเหลือทิ้ง           COFFEE  WASTE  

                        ออกแบบเชิงสร้างสรรค ์     CREATIVE  DESIGN  
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

                    ในการศึกษาค้นคว้างานวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ศึกษาและหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องในกระบวนการ

ท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ง

ท าการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากเอกสาร ต ารา รวมทั้งแหล่งข้อมูลต่างๆ จากหน่วยงานต่างๆ ห้องสมุด 

โดยแยกหัวข้อดังนี้ 

 

   2.1  ข้อมูลทั่วไปของจังหวัดนครปฐม 

   2.2  ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเครื่องปั้นดินเผา 

   2.3  เครื่องป้ันดินเผาในจังหวัดนครปฐม 

   2.4  เทคนิคการท าเครื่องปั้นดินเผา 

   2.5  ข้อมูลเกี่ยวกับกากกาแฟ 

   2.6  การวิเคราะห์การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

   2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1  ข้อมูลทั่วไปของจังหวัดนครปฐม 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        ภาพที่  1  จังหวัดนครปฐม  

                                       ภาพจาก  : www.dhammathai.org 

            จังหวัดนครปฐม เป็นจังหวัดเล็กๆ ซึ่งอยู่ไม่ไกลจากกรุงเทพฯ ด้วยระยะทางประมาณ 56 กิโลเมตร 

เป็นเมืองแห่งปูชนียสถานเก่าแก่ที่ส าคัญคือ“พระปฐมเจดีย์” ซึ่งนับเป็นร่องรอยแห่งแรกของการเผยแพร่

อารยธรรมพุทธศาสนาเข้ามาในประเทศไทย ทั้งยังเป็นเมืองที่อุดมสมบูรณ์มากมายไปด้วยผลไม้และอาหาร

ขึ้นชื่อนานาชนิด เมืองนครปฐมเดิมตั้งอยู่ริมทะเลเคยเป็นเมืองเก่าแห่งหนึ่งซึ่งเจริญรุ่งเรืองมากในสมัยทวา

ราวดีเพราะเป็นราชธานีที่ส าคัญ มีหลักฐานเชื่อว่าศาสนาพุทธและอารยธรรมจากประเทศอินเดียเผยแพร่เข้า

มาที่นครปฐมเป็นแห่งแรก โดยสันนิษฐานจากองค์พระปฐมเจดีย์และซากโบราณวัตถุต่างๆ ที่ค้นพบที่จังหวัด

นครปฐม นครปฐมจึงเป็นศูนย์กลางของความเจริญ มีชนชาติต่างๆ อพยพเข้ามาตั้งถ่ินฐานอยู่เป็นจ านวนมาก 

ต่อมาเกิดความแห้งแล้งข้ึนในเมืองนครปฐม เพราะกระแสน้ าที่ไหลผ่านตัวเมืองเปลี่ยนเส้นทาง ประชาชนจึง

อพยพไปตั้งหลักแหล่งอยู่ริมน้ า และสร้างเมืองใหม่ขึ้น ชื่อว่า “นครชัยศรี” หรือ “ศิริชัย” นครปฐมจึง

กลายเป็นเมืองร้างมาหลายร้อยปี จนกระทั่งในสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ขณะที่ยังทรง

ผนวชได้เสด็จธุดงค์ไปพบพระปฐมเจดีย์และ ทรงเห็นว่าเป็นเจดีย์องค์ใหญ่ไม่มีที่ไหนจะเทียบเท่า เมื่อ
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พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวขึ้นครองราชย์ จึงโปรดเกล้าฯ ให้ก่อเจดีย์แบบลังกาครอบเจดีย์องค์

เดิมไว้ ทรงปฏิสังขรณ์สิ่งต่าง ๆ ในบริเวณองค์พระปฐมเจดีย์ให้มีสภาพดี และโปรดเกล้าฯ ให้ขุดคลองเจดีย์

บูชา เพื่อให้การคมนาคมสะดวกขึ้น ต่อมาในสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 5 ได้

เริ่มท าทางรถไฟสายใต้ แต่ตอนนั้นเมืองนครปฐมยังเป็นป่ารกอยู่ จึงโปรดเกล้าฯ ให้ย้ายเมืองจากต าบลท่านา 

อ าเภอนครชัยศรี มาตั้งที่บริเวณพระปฐมเจดีย์เหมือนที่เคยตั้งมาแล้วในสมัยโบราณ เมืองนครปฐมจึ งอยู่

ต่อมาจนตราบเท่าทุกวันนี้ ในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว ได้โปรดเกล้าฯ ให้สร้าง

พระราชวังขึ้นที่ต าบลสนามจันทร์เป็นที่เสด็จแปรพระราชฐาน และโปรดเกล้าฯ ให้ตัดถนนเพิ่มขึ้นอีกหลาย

สาย ให้สร้างสะพานใหญ่ข้ามคลองเจดีย์บูชาขึ้น ทรงพระราชทานนามว่า “สะพานเจริญศรัทธา” ต่อมาให้

เปลี่ยนชื่อเมือง “นครชัยศรี” เป็น “นครปฐม” แต่ชื่อมณฑลยังคงเรียกว่า “มณฑลนครชัยศรี” อยู่ 

จนกระทั่งยุบเลิกในสมัยพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว ในปัจจุบันนครชัยศรีมีฐานะเป็นอ าเภอหนึ่ง

ขึ้นอยู่กับจังหวัดนครปฐม จังหวัดนครปฐม มีเน้ือที่ประมาณ 2,168.327 ตารางกิโลเมตร หรือ 1,355,204 ไร่ 

แบ่งการปกครองออกเป็น 7 อ าเภอ คือ อ าเภอเมืองนครปฐม อ าเภอพุทธมณฑล อ าเภอสามพราน อ าเภอ

นครชัยศรี อ าเภอบางเลน อ าเภอก าแพงแสน และอ าเภอดอนตูม พื้นที่ทั่วไปของจังหวัดนครปฐมเป็นที่ราบ

ลุ่ม ไม่มีภูเขา มีที่ดอนเฉพาะทางตะวันตกเฉียงเหนือของอ าเภอเมืองและอ าเภอก าแพงแสนเท่านั้น ส่วนที่

ราบลุ่มบริเวณลุ่มน้ าท่าจีน (แม่น้ านครชัยศรี) ได้แก่ ท้องที่อ าเภอนครชัยศรี อ าเภอสามพราน และอ าเภอบาง

เลน เป็นที่อุดมสมบูรณ์ ประชาชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรรม การท าสวน ท าไร่ และสวนผลไม้ 

โดยเฉพาะการปลูกส้มโอ ซึ่งน าชื่อเสียงมาสู่จังหวัดนครปฐมจนได้ชื่อว่าเป็นเมืองส้มโอหวาน 

                  แม่น้ าท่าจีนสายน้ าทางวัฒนธรรม เป็นแม่น้ าที่แยกตัวออกจากแม่น้ าเจ้าพระยาที่ต าบลท่าซุง 

อ าเภอเมือง จังหวัดอุทัยธานี กับ ฝั่งตะวันตกที่อ าเภอวัดสิงห์ จังหวัดชัยนาทไหลผ่านจังหวัดชัยนาท จังหวัด

สุพรรณบุรี จังหวัดนครปฐม จังหวัดสมุทรสาคร ก่อนจะไหลออกสู่อ่าวไทยที่ต าบลบางหญ้าแพรก อ าเภอ

เมืองสมุทรสาคร  จังหวัดสมุทรสาคร มีความยาวทั้งสิ้นประมาณ 325 กิโลเมตร  แม่น้ าท่าจีนมีชื่อเรียกหลาย

ชื่อ ดังนี้ ตอนที่ไหลผ่านจังหวัดชัยนาทเรียกว่า "แม่น้ ามะขามเฒ่า" ตอนที่ผ่านจังหวัดสุพรรณบุรี เรียกว่า 

"แม่น้ าสุพรรณบุรี" ตอนที่ผ่านจังหวัดนครปฐมเรียกว่า "แม่น้ านครชัยศรี" ส่วนตอนที่ไหลผ่านจังหวัด

สมุทรสาครและไหลลงสู่อ่าวไทยเรียกว่า "แม่น้ าท่าจีน"  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%98%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%90%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A3
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2.2  ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเครื่องปั้นดินเผา 

 2.2.1 ความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยยุคหิน 

       เครื่องปั้นดินเผาสมัยก่อนประวัติศาสตร์ของไทย 

            เครื่องปั้นดินเผาสมัยก่อนประวัติศาสตร์พบว่า เกิดขึ้นครั้งแรกในสมัยหินกลาง หรือสังคมล่าสัตว์ 

ท าขึ้นอย่างเรียบง่ายไม่พิถีพิถันนัก โดยใช้มือปั้นขึ้นรูปอย่างอิสระ จากนั้นได้พัฒนาให้มีความประณีต 

สวยงามขึ้น โดยใช้แป้นหมุนช่วยในการขึ้นรูป และตกแต่งผิวภาชนะด้วยการขัดผิวให้ มัน ประดับลวดลาย

ด้วยกรรมวิธีต่างๆ และเน้ือ ดินปั้นท าได้บางลง ดังที่พบในสมัยหินใหม่หรือ สังคมเกษตรกรรม และยุคโลหะ

หรือสังคมเมือง เริ่มแรกจากการที่เครื่องปั้นดินเผามีความสัมพันธ์กับวิถีชีวิตของคน ตั้งแต่เกิดจนตาย ทั้งใน

ชีวิตประจ าวัน และในพิธีกรรม ดังนั้นจึงพบเศษเครื่องปั้นดินเผา กระจายอยู่ตามแหล่งโบราณคดีเป็นจ านวน

มาก ซึ่งบางชิ้นมีการตกแต่งเขียนลวดลายสวยงาม อันสะท้อนให้เห็นถึงคติความเชื่อ อันเป็นเหตุให้เกิด

พิธีกรรมของกลุ่มชนในยุคนั้นๆ ด้วย แหล่งที่พบเครื่องปั้นดินเผาสมัยก่อน ประวัติศาสตร์ที่น่าสนใจมีดังนี้  

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผายุคหินกลาง  

ในยุคหินกลาง เป็นสมัยก่อนประวัติศาสตร์ ที่มีอายุประมาณ ๑๐,๐๐๐ ปี ถึง ๗,๐๐๐ ปี ในยุคนี้ได้พบ

เครื่องปั้นดินเผา ที่เก่าที่สุด ที่ถ้ าผี อ าเภอเมือง จังหวัดแม่ฮ่องสอน มีทั้งที่เป็นภาชนะผิวเรียบ และที่มีผิวขัด

มัน รวมทั้งมีการตกแต่งผิว ด้วยลายเชือกทาบ อันแสดงให้เห็นความสัมพันธ์กับวัฒนธรรมโฮบิเหียน  

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผายุคหินใหม่  

ยุคหินใหม่ มีอายุประมาณ ๗,๐๐๐-๔,๐๐๐ ปีมาแล้ว ยุคนี้ได้พบเครื่องปั้นดินเผา ตามแหล่งโบราณคดีใน

ภาคต่างๆ เกือบทุกจังหวัดที่ส าคัญ อาทิเช่น จังหวัดกาญจนบุรี ลพบุรี นครศรีธรรมราช กระบี่ และพังงา 

เป็นต้น  

           ส าหรับที่จังหวัดกาญจนบุรี พบที่หมู่บ้านเก่า ต าบลจระเข้เผือก อ าเภอเมือง และที่ถ้ าเขา

สามเหลี่ยม ต าบลช่องสะเดา อ าเภอเมือง ที่จังหวัดลพบุรี พบที่บ้านโคกเจริญ ต าบลบัวชุม และที่เนินคลอง

บ ารุง ต าบลหนองยายโต๊ะ อ าเภอชัยบาดาล ส่วนที่จังหวัดนครศรีธรรมราช พบที่นพพิต า อ าเภอท่าศาลา 

และจังหวัดกระบ่ี พบที่อ าเภออ่าวลึก 
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            เครื่องปั้นดินเผายุคหินใหม่นี้ มีหลายรูปแบบ ล้วนมีความประณีต สวยงาม ด้วยเทคนิคที่ขึ้นรูปด้วย

แป้นหมุน แม้ว่าบางแหล่งยังคงข้ึนรูปอิสระด้วยมือสืบต่อมาก็ตาม รูปแบบของภาชนะมีทั้งหม้อก้นกลม หม้อ

สามขา และพาน ซึ่งล้วนมีเนื้อดินปั้นบางลง เนื้อดินละเอียดขึ้นและมีสี ต่างๆ ทั้งสีด า สีแดง สีเทา และสี

น้ าตาล ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับลักษณะส่วนผสมของดินและการเผา ภาชนะเหล่านี้มีทั้งแบบเรียบและที่มีการตกแต่ง 

ด้วยลายเชือกทาบ และลายขูดขีด  

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผายุคโลหะ  

ยุคโลหะมีอายุระหว่าง ๕,๖๐๐-๑,๗๐๐ ปี มาแล้ว เครื่องปั้นดินเผาในยุคนี้ มีความสวยงามมาก บางแหล่ง

แสดงให้เห็นว่า มีการท าอย่างพิถีพิถันอย่างยิ่ง และท าควบคู่ไปกับการผลิตเครื่องใช้โลหะ ที่มีทั้งส าริด 

ทองแดง และเหล็ก แสดงถึงความเจริญในเรื่องเทคโนโลยี ที่พัฒนาขึ้นอย่างมาก เป็นที่น่าสังเกตว่า ในขณะที่

การหล่อโลหะท าได้ดี แต่เครื่องปั้นดินเผากลับไม่ค่อยได้รับความสนใจเท่าที่ควร มีการตกแต่งแบบเรียบง่าย 

เช่น ทาน้ าดินสีแดงทั่วไป ไม่เขียนลวดลาย หรือท าขนาดเล็กๆ การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาที่ส าคัญ มีพบที่

โนนนกทา อ าเภอภูเวียง จังหวัดขอนแก่น ที่บ้านเชียง อ าเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี บ้านปราสาท ต าบล

ธารปราสาท อ าเภอโนนสูง จังหวัดนครราชสีมา และบ้านดอนตาเพชร อ าเภอพนมทวน จังหวัดกาญจนบุรี  

เครื่องปั้นดินเผาดังกล่าว จะมีลักษณะพิเศษ ที่เป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น อาทิที่บ้านเชียง จะมีการพัฒนา

ลวดลายตกแต่งภาชนะต่างๆ ด้วย ซึ่งในระยะแรกภาชนะเป็นสีด า เขียนลาดลายด้วยวิธีขูดขีดลงไปในเนื้อดิน

ปั้น ในระยะต่อมามีการใช้ดินสีแดงเขียนเป็นลายต่างๆ โดยเฉพาะลายก้านขด และในระยะหลัง ก็มีการ

ตกแต่งน้อยลง เพียงแต่ทาด้วยน้ าดินสีแดงเรียบๆ เท่านั้น ส าหรับเครื่องป้ันดินเผาที่บ้านปราสาท มีรูปแบบที่

โดดเด่น คือ หม้อมีเชิง ปากผายบานกว้าง (ที่มา : สารานุกรมส าหรับเยาวชนไทย โดยพระราชประสงค์ใน

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว) 
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                                               ภาพท่ี  2  เครื่องปั้นดินเผาโบราณ 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยก่อนสุวรรณภูมิ 

  สมัยก่อนสุวรรณภูมิ ( ประมาณก่อน พ.ศ. 50 ปี - พ.ศ. 300 ) ดินแดนบางส่วนของประเทศไทย

คือจังหวัดนครปฐมในปัจจุบันเคยมีชื่อเรียกว่า สุวรรณภูมิ ก่อนที่จะมีชื่อว่าสุวรรณภูมิ ดินแดนส่วนนี้เคยมี

พวกอินเดีย มอญ ขะแมร์ อาศัยอยู่ทั่วไป ถ้าเป็นเครื่องปั้นดินเผาที่ท าโดยมนุษย์ที่สืบเชื้อสายมาจากมนุษย์

พันธุ์ไทย เช่น หม้อทะนนที่ขุดพบที่จังหวัดนครปฐม จะมีส่วนตกแต่งและการผสมเน้ือดินที่พัฒนาการมาจาก

หม้อทะนนที่ขุดพบที่จังหวัดเพชรบุรี แต่เครื่องปั้นดินเผาของพวกมอญ ขะแมร์ มีลักษณะ (Decoration) 

มากกว่าของช่างไทย นิยมท าเส้น ลวดลายและส่วนโค้งซับซ้อน  

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยสุวรรณภูมิ 

  สมัยสุวรรณภูมิ (อ้ายลาว ประมาณ พ.ศ. 300 - พ.ศ. 800) เน่ืองจากการเผยแพร่พระพุทธศาสนา 

พวกอินเดีย มอญ ขะแมร์ จึงได้รับอิทธิพลทางวัฒนธรรมจากอินเดีย การท าเครื่องปั้นดินเผาได้เจริญข้ึน และ

มีรูปทรงต่างๆ ซับซ้อนกว่าเดิม แตกต่างกับช่างไทย ซึ่งยังคงพัฒนาการมาจากหม้อทะนน และเป็นแบบของ

อาณาจักรอ้ายลาว 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยทวาราวดี 

  สมัยทวาราวดี (น่านเจ้า ประมาณ พ.ศ. 800 - พ.ศ. 1400) ไทยมัยทวาราวดีเดิมเข้าใจว่าเป็นพวก

มอญในอาณาจักรสุวรรณภูมิ แต่จากการค้นพบศิลปวัตถุและทางวัฒนธรรมเครื่องปั้นดินเผา ท าให้เชื่อได้ว่า
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ไทยมีเมืองของตนเอง และการปกครองเป็นปึกแผ่น เครื่องปั้นดินเผาที่ค้นพบมีรูปทรงโค้งสองโค้งกลับกัน 

ปากผายเป็นปากแตร มีลักษณะเช่นเดียวกับช่างของอ้ายลาวซึ่งพบทางเมืองเชียงแสนและพบมากในลุ่มน้ า

ยม สวรรคโลก ราชบุรี นครปฐม เพชรบุรี 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยเชลียงหรือสมัยขอมมีอ านาจ 

  สมัยเชลียงหรือสมัยขอมมีอ านาจ (ประมาณ พ.ศ. 1100 - พ.ศ. 1600 ) ขอมมีอ านาจและตี

อาณาจักรมอญได้ราว พ.ศ. 1600 เครื่องปั้นดินเผาที่พบในสมัยนี้มีเทคนิคในการปั้นและมีความงดงาม แบ่ง

ได้ 3 พวก คือ 

         1. ท าโดยช่างไทย รูปทรงและความงามส่วนใหญ่วิวัฒนาการมาจากแบบไทยปและ

อาณาจักรอ้ายลาวกับน่านเจ้าตอนต้น ใช้เคลือบขี้เถ้าผสมกับดินแดงเผาสุกแล้วเป็นสีน้ าตาล แต่บางที

ค่อนข้างด า และยังมีเคลือบขาวหม่น ซึ่งเรียกว่า "เคลือบขุ่น" (White matt glaze) ใช้ขี้เถ้ากับน้ าเป็นเคลือบ 

ใช้ความร้อนเผาประมาณ 1200 - 1300 ซ. ในสมัยนี้ไทยส่งไปขายทางหมู่เกาะอินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ และหมู่

เกาะใกล้เคียงอื่นๆ 

   2. ท าโดยช่างขอม ขอมได้รับอิทธิพลจากการปั้นรูปและวิธีเคลือบจากไทย แต่ขอมใช้

ดินแดงอย่างเดียว รูปทรงภายนอกมีส่วนโค้งมาก เพิ่มลวดลายด้วยการแต่งบนแป้นหมุน 

   3. ท าโดยช่างมอญ มีการพัฒนาการทางรูปร่างและการประดิษฐ์มากขึ้น ที่แพร่หลายก็

คือเครื่องปั้นดินเผา และภาพปั้นดินเผา (Figure Pottery) ไม่ปรากฏว่ามีเครื่องปั้นดินเผาชนิดเคลือบในสมัย

นี้ มีแต่ขัดมันด้วยน้ าดินข้น ซึ่งมอญท าได้ดียิ่ง มีความทนทานอยู่ได้เป็นพันๆ 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยก่อนสุโขทัยและสมัยเชียงแสน 

  สมัยก่อนสุโขทัยและสมัยเชียงแสน (ประมาณ พ.ศ. 1600 - พ.ศ. 1800) เป็นสมัยที่ไทยอยู่กระจัด

กระจาย เครื่องปั้นดินเผาและซากเมืองที่ค้นพบ สันนิษฐานได้ว่าเป็นเมืองของไทย เช่น โยนก เชียงแสน เวียง

ป่าเป้า บ้านเตาไห ในสมัยนี้ความรู้ทางเครื่องปั้นดินเผาของไทยสูงมาก ท าเคลือบได้หลายชนิด เช่นเดียวกับ

ช่างไทยในประเทศจีน เคลือบต่างๆ แยกออกได้ดังนี้ 

          1. เคลือบเหล็ก เป็นสีน้ าตาลแก่ - น้ าตาลอ่อน 

          2. เคลือบสีขี้เถ้าขาว ส าหรับเครื่องหิน 
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          3. เคลือบขี้เถ้าสีเทา 

          4. เคลือบหิน (Celadon) แบ่งเป็น เคลือบใส  เคลือบขุ่น  เคลือบทึบ 

   5. เคลือบใสทับสลิปขาว 

เครื่องปั้นดินเผาของไทยสมัยนี้จัดอยู่ในระดับฝีมือสูงมาก และตรงกับสมัยของจีนตอนต้น รูปทรง

เครื่องปั้นดินเผาไทยสมัยนี้จัดได้เป็น 3 แบบ คือ 

          1. วิวัฒนาการมาจากแบบเก่า 

          2. คิดดัดแปลงข้ึนมาใหม่ 

           3. รับอิทธิพลมาจากจีน 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยสุโขทัย 

  สมัยสุโขทัย พงศาวดารเหนือมีเนื้อความตรงกับจดหมายเหตุจีนว่า เมื่อครั้งสุโขทัยเป็นราชธานี

ของสยามประเทศ สมเด็จพระร่วงเจ้า (รัชกาลที่ 3 พ่อขุนรามค าแหง) ได้เสด็จไปเมืองจีน เมื่อปีมะแม จุล

ศักราช 656 (พ.ศ. 1873) และน าช่างเครื่องปั้นถ้วยชามเข้ามาท าในเมืองไทย ซากเตาที่เรียกว่า "เตาทุเรียง" 

ครั้งนั้นยังปรากฏที่เมื่องสุโขทัยด้านเหนือนอกก าแพงเมืองออกไปประมาณ 30 เส้น ที่เมืองสวรรคโลกริมน้ า

ยมเหนือเมืองศรีสัชนาลัย 2 แห่ง ที่เมืองสองแคว (พิษณุโลก) "บ้านเตาไห" อีก 1 แห่ง (แต่ยังหาซากเตาไม่

พบ) ลักษณะส าคัญของเครื่องปั้นดินเผาในสมัยนี้ แยกออกไป 3 ลักษณะคือ  

     1. เน้ือด้านไม่เคลือบ เผา Bid-cuit อย่างเดียว 

   2. เคลือบเน้ือหยาบ พวกอ่างมังกร 

   3. เคลือบเน้ือละเอียด พวกเครื่องถ้วยแบบของจีน 

เครื่องปั้นดินเผาสมัยนี้ ตกแต่งลวดลายด้วยการเขียน โดยแช่โลหะเกล็ด ( Iron Oxide - Manganese 

Oxide) ใช้เขียนทับสลิปขาว หรือเขียนบนดินเคลือบใสทับ ฝีมือดีทัดเทียมช่างจีน แต่เนื้อหนากว่า พวกไม่

เคลือบท าเป็นตุ่มใหญ่สีด า แจกันปักดอกไม้ทรงจีนสีเหลือง การด าเนินการครั้งนั้น ท าเป็นอุตสาหกรรม

การค้า ส่งขายต่างประเทศซึ่งครั้งกระนั้นมี เชียงใหม่ หลวงพระบาง ตะนาวศรี เครื่องถ้วยชามไทย ท าอยู่

ประมาณร้อยปีเศษก็เลิกล้มไปเพราะต้องท าสงครามกันอยู่เรื่อยๆ 
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 ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยอยุธยา 

  สมัยอยุธยา (พ.ศ. 1900 - พ.ศ. 2300) ในสมัยนี้ไม่ปรากฏว่ามีการท าเครื่องถ้วยชามแต่มีเครื่อง

ถ้วยชามที่ท าในสมัยสุโขทัยใช้ และมีเครื่องถ้วยชามของจีนแบญี่ปุ่นเข้ามาใช้ในรัชสมัยของสมเด็จพระนเรศวร

มหาราช ส่วนเครื่องถ้วยชามของฝรั่งเข้ามาในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช ในสมัยอยุธยานี้เข้าใจว่ามี

การสั่งท าเครื่องถ้วยชามจากต่างประเทศ แต่ให้เขียนแบบไทย 

ประวัติความเครื่องปั้นดินเผาสมัยรัตนโกสินทร์ 

  สมัยรัชกาลที่ 1 เริ่มฟื้นฟูเครื่องปั้นดินเผา แต่เป็นการสั่งท าจากเมืองจีนโดยให้ช่างหลวงเขียน

ตัวอย่างลายไทยและส่งช่างไทยไปควบคุมการเขียนลวดลายให้เหมือนด้วยเครื่องปั้นดินเผาที่สั่งท าส่วนใหญ่

เป็นพวกจาน ชาม โถ กระโถนและถ้วย ลายที่เขียนเป็นลายไทยและเขียนสีบนพื้นถ้วยขาวบ้าง เขียนสีเบญจ

รงค์บ้าง ตัวอย่าง เช่น ชามลายก้นขด เขียนสีบนพื้นถ้วย เช่นเขียนรูปครุฑ ราชสีห์ และเทพนม ปรากฏว่า

ฝีมือดีกว่าสมัยกรุงศรีอยุธยา 

  สมัยรัชกาลที่ 2 ฝีมือช่างเขียนไทยเจริญมากขึ้น เครื่องถ้วยชามที่สั่งท าจากประเทศจีน ก็คิดแก้ไข

รูปทรงและลวดลาย มีลายประดิษฐ์ใหม่ เช่น ลายดอกกุหลาบส่วนลายแบบจีน เช่น ลายดอกไม้จีน ลายสิงโต 

ก็น ามาปรับเขียนใหม่ให้เข้ากับความนิยมของคนไทยโดยใช้สีทองเขียนประกอบ เครื่องถ้วยของไทยที่นิยมกัน

มากในปัจจุบันคือ เครื่องถ้วยที่สั่งท าในสมัยรัชกาลที่ 2 ที่เรียกว่า ของสมเด็จพระศรีสุริเยนทร์ (สมเด็จ

พระบรมราชินีนาถในรัชกาลที่ 2 ) ทั้งนี้เพราะทรงเป็นพระธุระในการสั่งท า 

  สมัยรัชกาลที่ 3 มีการสั่งของจากต่างประเทศเท่าที่จ าเป็น แต่พระองค์ทรงท านุบ ารุงฟื้นฟู

เครื่องปั้นดินเผาในประเทศกล่าวคือ ทรงท านุบ ารุงการท ากระเบ้ืองเคลือบมุงหลังคา กระเบ้ืองเคลือบสีเป็น

เครื่องประดับ โดยใช้เตาเผาแบบเตาทุเรียง ซึ่งสร้างที่วัดสระเกศ 

  สมัยรัชกาลที่ 4 เน่ืองจากราชทูตไทยซึ่งไปประเทศจีนเมื่อ พ.ศ. 2395 ถูกผู้ร้ายปล้นจึงไม่มีการส่ง

ราชทูตไปประเทศจีนอีก รวมทั้งไม่มีการส่งช่างไทยไปตรวจตราการท าเครื่องปั้นดินเผาด้วย การสั่งท าจาก

ประเทศจีนเป็นเรื่องของพ่อค้าในกรุงเทพฯ เป็นผู้สั่งลายคราม เครื่องถ้วยชามที่สั่งจากจีนจึงเป็นลายคราม

เขียนลายจากจีนเป็นส่วนใหญ่ ลายน้ าทองมีสั่งบ้างโดยให้แบบลายไทยไปท า แต่ฝีมือสู้ครั้งสมัยรัชกาลที่ 2 

ไม่ได้ 
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  สมัยรัชกาลที่ 5 เป็นระยะที่เจริญรุ่งเรืองมาก การศึกษาวิชาการก็ขยายตัวแพร่หลาย เครื่องถ้วย

ชามที่สั่งเข้ามาค้าขายในเมืองไทยก็มีทั้งของจีน ญี่ปุ่น ปละฝรั่ง ในสมัยนั้นนิยมใช้ของฝรั่งลวดลายฝรั่งกันมาก 

แต่ที่สั่งท าเป็นรูปทรงแบบไทยก็มีมาก ของญี่ปุ่นโดยมากเป็นถ้วยชามและเครื่องแต่งเรือน ทั้งนี้เป็นเพราะ

ญี่ปุ่นเริ่มท าเลียนแบบของจีนได้ดี ในสมัยนั้นในเมืองไทยมีการท ากันเฉพาะการเขียนลวดลายบน

เครื่องปั้นดินเผาเท่านั้น 

  สมัยรัชกาลที่ 6 ประเทศไทยเริ่มมีโรงงานผลิตเครื่องปั้นดินเผาประเภทเนื้อหยาบ เช่น กระถาง 

โอ่ง อ่างและไห ซึ่งมีทั้งชนิดเคลือบและไม่เคลือบ 

  สมัยรัชกาลที่ 7 ปี พ.ศ. 2475 หลังมีการเปลี่ยนแปลงการปกครอง รัฐบาลพยายามจะฟื้นฟู

เศรษฐกิจของชาติ โดยการส่งเสริมให้มีผู้ประกอบการอุตสาหกรรมมากขึ้นเครื่องปั้นดินเผาเป็นอุตสาหกรรม

หนึ่งที่ได้รับการส่งเสริม และมีผู้สนใจท าเป็นอุตสาหกรรมในครอบครัว ในภาคเหนือ ภาคอีสาน และภาค

กลาง ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตได้ขณะนั้นคือ โอ่ง อ่าง และไห ผลิตภัณฑ์เนื้อดีที่ผลิตได้บ้างก็ใช้วัตถุดิบจาก

ต่างประเทศ 

  สมัยรัชกาลที่  8 และสมัยรัชกาลที่  9 (สมัยปัจจุบัน) การประกอบการอุตสาหกรรม

เครื่องป้ันดินเผาหรืออุตสาหกรรมเซรามิกส์ ถ้าจะให้ได้ผลดีจะต้องอาศัยหลักวิชาการและเทคโนโลยีเข้าร่วม

ประกอบกับคุณภาพของวัตถุดิบที่ใช้ การพัฒนาอุตสาหกรรมเซรามิกส์ด้านวิชาการและเทคโนโลยีในประเทศ

ไทย กรมวิทยาศาสตร์บริการ กระทรวงวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและการพลังงาน มีส่วนช่วยเป็นอันมากในปี 

พ.ศ. 2478 กรมวิทยาศาสตร์บริการ ได้เริ่มด าเนินงานเกี่ยวกับเครื่องป้ันดินเผา ต่อมาในปี พ.ศ. 2479 ได้เริ่ม

มีการพัฒนาบุคลากรเกี่ยวกับเครื่องป้ันดินเผา โดยการส่งเจ้าหน้าที่ไปรับการฝึกอบรมเพิ่มเติมในต่างประเทศ

แล้วกลับมาพัฒนาบุคลากรของกรมด้านวิชาการและเทคโนโลยี และได้ท าการศึกษาวิจัยวัตถุดิบ โดยการ

ส ารวจ วิเคราะห์ และทดสอบ วัตถุดิบภายในประเทศ เช่น ดินและหินชนิดต่าง ๆ ที่ใช้ท าผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา ผลจากการส ารวจและการวิเคราะห์วิจัย พบว่า ประเทศไทยมีวัตถุดิบชนิดดีปริมาณมาก 

สามารถใช้ท าเครื่องปั้นดินเผาชนิดดีได้ เป็นผลให้มีการลงทุนสร้างโรงานเครื่องปั้นดินเผาขึ้นอีกมาก ในปี 

พ.ศ. 2503 คณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน (BOI) ได้ประกาศให้การสนับสนุนและส่งเสริมการลงทุนใน

กิจการอุตสาหกรรมเซรามิกส์ ดังนั้น ในปี พ.ศ. 2503 - พ.ศ. 2508 จึงมีโรงงานอุตสากรรมเซรามิกส์เกิดขึ้น 
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8 แห่ง ที่ได้รับบัตรส่งเสริมการลงทุน ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตได้มีกระเบื้องปูพื้น กระเบื้อบุผนัง กระเบื้องโมเสค 

และเครื่องสุขภัณฑ์ และในปี พ.ศ. 2508 นี้เอง สภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติส านักนายกรัฐมนตรี 

ได้สนับสนุนโดยให้โครงการพัฒนาอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา อยู่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมแห่งชาติ ตั้งแต่ปลายแผนที่ 1 จนถึงแผนที่ 4 ปัจจุบันอุตสาหกรรมเซรามิกส์ได้เจริญก้าวหน้าและ

พัฒนาไปอย่างมาก มีโรงงานเซรามิกส์ขนาดใหญ่ประมาณ 10 โรงงาน ตั้งอยู่ในกรุงเทพฯ และจังหวัด

ใกล้เคียง โรงงานขนาดเล็กอีกหลายร้อยโรงงานกระจัดกระจายอยู่ทั่วประเทศ โดยเฉพาะในจังหวัดล าปาง มี

อยู่ประมาณ 50 โรงงาน โรงงานเหล่านี้ผลิตถ้วย ชาม เครื่องสุขภัณฑ์ เครื่องโลหะเคลือบ โมเสค กระเบ้ืองปู

พื้น กระเบื้องประดับ ผนังเครื่องฉนวนไฟฟ้า และอิฐก่อสร้าง ปริมาณการผลิตพอเพียงต่อการใช้

ภายในประเทศและยังส่งออกขายยังต่างประเทศในปี พ.ศ. 2528 ประมาณ 500 ล้านบาทในสมัย

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลปัจจุบัน กระทรวงวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ

การพลังงาน มีหน่วยงานในสังกัด 2 หน่วยงาน ซึ่งท าการวิจัยและพัฒนาอุตสาหกรรมเซรามิกส์ คือ ศูนย์วิจัย

และพัฒนาอุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา กรมวิทยาศาสตร์บริการ (วพป. วศ.) และสาขาวิจัยอุตสาหกรรม

โลหะและเซรามิกส์ สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งประเทศไทย (สวซ.วท.) 

 

ประวัติความเป็นมาเริ่มพบในโลก 

  เครื่องปั้นดินเผา เป็นศิลปกรรมแขนงหนึ่งของมนุษย์เรา มนุษย์ชาติได้ท ากันมาแต่โบราณกาล

ที่สุด และถ่ายทอดกันมาถึงปัจจุบันตราบเท่าทุกวันนี้ การท าเครื่องปั้นดินเผาในสมัยแรก จากหลักฐานการ

ค้นคว้า ได้พบเครื่องปั้นดินเผาราวก่อนศริสตกาลประมราณ1500-4000 ผลิตภัณฑ์ที่ค้นพบได้แก่อิฐ ชนชาติ

เก่าแก่ที่สุดที่รู้จักการท าเครื่องปั้นดินเผา คือ ชาวอียิปต์โบราณ ซึ่งอาศัยกันอยู่ตามริมฝั่งแม่น้ าไนท์ ตาม

ประวัติศาสตร์การขุดค้นพบซากของเหยือกน้ า ได้ท าการวิจัยเครื่องปั้นดินเผานี้มีอายุถึงหมื่นปีล่วงมาแล้วยังมี

ชนชาติเก่าแก่ที่สามารถท าได้เช่นกัน ได้แก่ ชาวจีน ญี่ปุ่น เปอร์เซีย อาหรับ กรีก โรมัน เป็นต้น 

  เซรามิกส์ เป็นศิลปโบราณวัตถุอย่างหนึ่งมีอยู่ในทุกชาติทุกภาษา เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึง

ศิลปวัฒนธรรมของแต่ละชาติสืบต่อเนื่องกันมา ซึ่งต่างก็มีแนวความคิดเห็นในการสร้างหรือประดิษฐ์วั ตถุ

เครื่องใช้ต่างๆ เป็นแบบของตนเองหรือบางครั้งอาจจะได้รับอิทธิพลจากประเทศใกล้เคียง เดิมจะประดิษฐ์ขึ้น
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จากเนื้อดินหยาบๆ ต่อมาก็จะปรับปรุงพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ ทั้งในด้านวิชาการ รูปแบบ ทรวดทรง คุณค่าทางการ

ใช้สอย การตกแต่งสีและลวดลายให้งดงาม อย่างชนิดที่เรียกว่า "เครื่องถ้วย" ซึ่งหมายถึงพวก "Porcelain" 

นั้น เท่าที่รวบรวมได้ ได้แก่ 

  1. ประเทศจีน เป็นประเทศแรกที่สามารถท าได้ เริ่มตั้งแต่ประมาณปี พ.ศ. 300ในสมัยราชวงศ์ฮั่น 

และเจริญวิวัฒนาการมาเรื่อยๆ  

  2. ประเทศอิตาลี เริ่มท ามาตั้งแต่ พ.ศ. 2013 

  3. ประเทศญี่ปุ่น เริ่มท ามาตั้งแต่ พ.ศ. 2143 

  4. ประเทศฝรั่งเศส เริ่มท ามาตั้งแต่ พ.ศ. 2207 

  5. ประเทศอังกฤษ เริ่มท ามาตั้งแต่ พ.ศ. 2214 

  6. ประเทศเยอรมัน เริ่มท ามาตั้งแต่ พ.ศ. 224 

ที่มา : http://www.dankwian.com  (วันที่  29 มีนาคม 2559) 

2.3 เครื่องปั้นดินเผาในจังหวัดนครปฐม 

 ประวัติความเป็นมา  

          ป้าอรสุดา  คุณวนิช ปัจจุบัน อายุ  68 ปี ลูกสาวของสิบโทสงวน คุณวนิช  ซึ่งเป็นมหาดเล็ก  

รักษาพระองค์ในรัชกาลที่  6  เล่าให้ฟังว่าต้นตระกูลของท่าน  คือ คุณทวดน้อย และคุณทวดอิน แซ่โค้ว  

และแซ่ซ้ิม ชั้นถัดมาคือคุณย่าล้วน  คุณวนิช  เป็นช่างปั้นหม้อเก่าแก่ของโรงหวด ป้าอรสุดาเล่าว่า “โรงหวด” 

ที่ว่านี้ตั้งอยู่บริเวณบ้านของป้าอรสุดา คือ  เลขที่  38 หมู่ที่  2 ต าบลงิ้วราย (เดิมเรียกต าบลท่าเรือ)ซึ่งอยู่

เหนือขึ้นไปจากโรงหวดปัจจุบัน ต่อมาป้าบรรไล้และป้าละม้าย ซึ่งได้ไปหัดปั้นที่บ้านของป้าอรสุดา ได้แยกลง

มาตั้งเตาเผาใหม่บริเวณโรงหวดปัจจุบัน จึงเรียกโรงหวดเดิมว่าโรงหวดบนและที่ใหม่ว่าโรงหวดล่าง ภายหลัง

มีการตั้งโรงหวดเหนือจากโรงหวดบนข้ึนไปอีก  แต่ไม่มีชื่อเสียงเท่าสองแห่งที่กล่าวถึง 

              ส่วนชื่อโรงหวดนั้น  ป้าอรสุดา บอกว่าเคยมีหนังสือเก่าที่เขียนถึงเรื่องโรงหวดแต่สูญหายไปแล้ว

จ าได้ว่า ค าว่าโรงหวด  ไม่ได้มาจากการปั้นหวดที่ใช้นึ่งข้าวเหนียว แต่มาจากหวดน้ าตาล  ป้าเล่าว่ามีผู้ใหญ่ใน

เมืองสมัยนั้นสั่งให้คุณทวดปั้นหวด ทรงเดียวกับหวดนึ่งข้าวเหนียวแต่มีขนาดใหญ่กว่า ไม่เจาะรูที่ก้น  เพื่อใส่

น้ าตาลไปขายที่สุพรรณบุรี  จนเป็นที่นิยมกันท่านจึงให้ชื่อบ้านนี้ว่า  “โรงหวด” 
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             บ้านโรงหวด เป็นสถานที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่องพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว  ได้

เคยเสด็จมาประทับแรมที่พลับพลาบ้านโรงหวดเพื่อเสด็จพระราชด าเนินต่อโดยทางชลมารค  เพื่อทรงมาก่อ

องค์พระปฐมเจดีย์เมื่อวันที่  24  มีนาคม 2400 บ้านโรงหวดเป็นหมู่บ้านเล็กๆตั้งอยู่ริมแม่น้ านครชัยศรี เดิม

เรียกว่าบ้านท่าเกวียน  ในอดีตเป็นสถานที่ผลิตเครื่องป้ันดินเผาเครื่องใช้ในครัวเรือนที่มีความส าคัญแห่งหนึ่ง

ของนครชัยศรี  ดังปรากฎว่ามีเตาเผาน้อยใหญ่ตั้งเรียงรายริมแม่น้ า  ชาวบ้านได้มีการสืบทอดต านานการท า

เครื่องปั้นดินเผา ของหมู่บ้าน  มาร่วมกว่า  100  กว่าปี ราษฎรในหมู่บ้านโรงหวดส่วนใหญ่อาชีพปั้นหวด  

ปั้นอ่าง  ปั้นกระถางขาย ปัจจุบัน บ้านโรงหวดมีชื่อทางราชการว่า “บ้านสวนกล้วย(โรงหวด)” จนถึงทุกวันนี้ 

                   

 

 

 

 

 

 

 

     

                               ภาพที่  3  ประวัติความเป็นมาของบ้านโรงหวด 

                     นอกจากปั้นหวดแล้วยังมี ปั้นกะทะ ปั้นอ่าง ปั้นที่รองกระถาง โดยการปั้นของชาวบ้านเขา

ใช้วิธีการ ‘ชักแป้นถีบ’ สมัยก่อนผู้หญิงในหมู่บ้านทุกคน พอจบ ป.๔ ด้วยความอยากเป็นช่างปั้นที่มีฝีมือ ก็

จะเริ่มมารับจ้างถีบแป้นหมุนที่เป็นอุปกรณ์ในการปั้นก่อน และเพิ่งเปลี่ยนมาใช้มอเตอร์เมื่อประมาณ ๒๐ ปีที่

ผ่านมา ส่วนเตาเผายังคงมีลักษณะเดิมที่สร้างกันขึ้นมาเองจนถึงปัจจุบัน ส่วนการท าไร่ไถนา ขุดดิน เป็น

หน้าที่ ของผู้ชาย ในเรื่องการจ าหน่าย จะมีชาวมอญจากปากเกร็ด เมืองปทุมธานี  น าเรือมารับ

เครื่องปั้นดินเผาจากบ้านโรงหวดแห่งนี้ ไปจ าหน่ายในที่ต่างๆ เป็นประจ าจวบจนถึงปัจจุบันนับว่า 

เครื่องปั้นดินเผา “บ้านโรงหวด” เป็นผลิตภัณฑ์มีต านานเก่าแก่เป็นเวลาร้อยปีมาแล้ว 
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                                                ภาพที่  4  บ้านโรงหวด 

 

                             

  

 

 

 

ภาพที่     ฝั่งตรงกันข้ามบ้านโรงหวด 

 

 

 

ภาพที่ 5  ฝั่งตรงกันข้ามบ้านโรงหวด 

 ด้านหลังเป็นแม่น้ านครชัยศรี ในสมัยก่อนเป็นท่าน้ าที่ขนส่งเครื่องปั้นดินเผาไปทางน้ า

โดยเรือขนส่งไปสู่จังหวัดต่างๆ  
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    ประเภทของเครื่องปั้นดินเผา 

               เครื่องปั้นดินเผามีหลายรูปแบบที่ท าขึ้นมาส่วนใหญ่จะเป็นภาชนะที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน รูปทรงมี

ความสวยงามในตัวของภาชนะน้ันเอง 

  

             ภาพที่  6  เครื่องปั้นดินเผาดินเผาโรงหวด จ.นครปฐม 

                                        ที่มา : http://www.otoptoday.com 

                   ภาชนะดินเผาในครัวเรือน ของช่างปั้นบ้านโรงหวดที่นิยมใช้ในอดีต แป้นหมุนสมัยก่อนเป็น

รูปคล้ายล้อเกวียน ต้องใช้เท้าถีบ ชาวบ้านเรียกว่า “ชักแป้นถีบ”เครื่องปั้นดินเผาที่ใช้ในชีวิตประจ าวันของ

คนสมัยก่อนในอดีตผลิตเครื่องป้ันดินเผาที่ใช้ในการท าอาหาร เช่น หม้อข้าว หม้อแกง กระทะหู เตาฟืน อ่าง

น้ า หวดนึ่งข้าวเหนียว และหวดใส่น้ าตาล เป็นต้น เครื่องปั้นดินเผาเหล่านี้สามารถตั้งบนเตาไฟได้ ทนความ

ร้อนและแข็งแรง การท ามีขั้นตอนหลายอย่าง ต้องใช้ความประณีตในทุกขั้นตอนของการท างาน ช่างปั้นจึง

ต้องมีประสบการณ์ ความช านาญเป็นพิเศษรูปแบบผลิตภัณฑ์เท่าที่สืบค้นจากค าบอกเล่าของชาวบ้านใน

หมู่บ้าน ส่วนใหญ่เป็นประเภทของใช้ในครัวเรือน ได้แก่ หม้อข้าว หม้อแกง กระทะ หวดนึ่งข้าวเหนียว หวด

น้ าตาล หวดต้มเหล้า เป็นต้น (เข้าถึงข้อมูล. http://www.otoptoday.com/วันที่  15 มีนาคม 2559) 

 เครื่องปั้นดินเผาเป็นภูมิปัญญาของมนุษย์ที่คิดค้นสิ่งประดิษฐ์ ส าหรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ขั้นตอนต่างๆในกระบวนการท าที่ซับซ้อน  รูปทรงต่างๆของภาชนะมีหลายรูปแบบแล้วแต่จุดประสงค์ของ

การใช้งาน เช่น เครื่องใช้ในครัว  ซึ่งรูปทรงที่เกิดขี้นเป็นสิ่งที่เป็นภูมิปัญญาของคนรุ่นหลัง ที่ท าต่อๆกันมา

ลักษณะพิเศษคือสิ่งที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติทั้งนั้น เช่นเรื่องของดินที่ใช้ดินในพื้นถ่ิน น ามาปั้นแล้วเผา วิธีการ

เผาก็ใช้สิ่งที่อยู่รอบๆตัว  
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2.4 เทคนิคการท าเครื่องปั้นดินเผา 

 2.4.1 วัสดุ เครื่องมือปั้นดินเผา 

วัสดุอุปกรณ์ในการท าเครื่องปั้นดินเผา 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   ภาพที่ 7   ดินเหนียว 

1. ดินเหนียว จะต้องเป็นดินเหนียวปราศจากวัชพืชหรือเศษกรวดทรายปนอยู่ในเนื้อดิน 

เนื้อดินต้องมีลักษณะเหนียว มีสีนวลปนเหลือง เนื้อดินจับเป็นก้อนแน่นไม่ร่วนซุย ผสมด้วยทรายละเอียด 

นวดผสมเน้ือดินกับทรายให้เข้ากัน 

 

 

 

 

 

 

 

  

     ภาพที่  8  แป้นหมุน 
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2. แป้นหมุน ใช้ส าหรับขึ้นรูปด้วยวิธีหมุนดินเพื่อให้เป็นรูปทรงต่างๆ เช่น แจกัน  อ่าง 

หม้อ ครก กระถาง ฯลฯ  เป็นอุปกรณ์ที่ช่วยให้การปั้นเครื่องปั้นดินเผามีความรวดเร็ว ขี้นรูปได้ง่าย รูปทางที่

ขึ้นจะมีความสวยงาม พื้นผิวมีความสม่ าเสมอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      ภาพที่  9  เครื่องมือปั้น 

3. เครื่องมือปั้น เหล็กขูด หรือไม้ขูด ใช้ส าหรับตกแต่ง ขีด ปาด เขียนลวดลายบนภาชนะ 

และท าเรียบบนพื้นผิวดินเหนียวที่ต้องการท าให้เรียบ 

                              

 

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่  10  ผ้าคลุมดิน 
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 4.  ผ้าคลุมดิน ใช้ส าหรับคลุมดินไม่ให้ดินแห้งแข็งเร็วก่อนก าหนด ขณะที่ผลงานยังไม่เสร็จ 

                  5.  ไม้แกะสลักท าด้วยไม้ไผ่ ใช้ส าหรับแกะสลักลวดลาย 

 2.4.2  กระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา 

      กระบวนการท าเครื่องป้ันดินเผามีความส าคัญ ในการผลิตเครื่องป้ันดินเผาต้องผ่านขั้นตอนใน

การท าหลายขั้นตอนมากถึงจะได้ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ซึ่งมีกระบวนการดังนี้ 

         1 กระบวนการปั้นเครื่องปั้นดินเผา 

 การปั้นให้เป็นรูปต่างๆไดน้ั้นแล้วแต่ลักษณะของภาชนะหรือวัตถุประสงค์ทีจ่ะปั้นความ

เหนียวของเน้ือดินป้ันขึ้นอยู่กับการผสมเน้ือดินป้ันกับน้ า ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ชนิด คือ    

                      1) .ดินน้ า (Slip) ส าหรับใช้หล่อกับปูนปลาสเตอร์ซึ่งปูนปลาสเตอร์นั้นเป็นแม่แบบหรือ

พิมพ์ในการหล่อตวัชิ้นงานข้ันมา  ใช้ดินเหนียวผสมกับน้ าประมาณร้อยละ 24-30 เน้ือดินที่ได้จะเป็นลักษณะ

น้ าข้นๆ เวลาปั้นต้องใช้ปูนปลาสเตอร์เป็นแบบส าหรับเครื่องปั้นที่มีเนื้อดินปั้นบาง 

                      2). ดนิเหลว (Soft - mud) เป็นเนื้อดินปั้นที่ผสมกับน้ าประมาณร้อยละ 18-24  ดิน

เหนี่ยวเมื่อผสมกับ น้ าแล้วจะมีเนื้ออ่อนเหลวไม่เหนียวมากนัก 

                      3). ดินเหนียว (Stiff-mud) เป็นเนื้อดินปั้นที่ผสมกับน้ าร้อยละ14-20 ใช้ปั้นด้วยมือ หรือ

ด้วยแบบก็ได้เหมาะส าหรับท าเครื่องป้ันจ าพวกอฐิประดับเป็นต้น 

                      4). ดนิชื้น (Dry-press) เป็นเนื้อดินปั้นที่ผสมกับน้ าประมาณร้อยละ 6-14 ซึ่งใช้น้ าน้อย

มากเวลาปั้นต้องมีแบบท าด้วยโลหะและอัดให้เป็นรูปและเครื่องจักรใช้ปัน้ด้วยมือหรือดว้ยแบบก็ได้เหมาะ

ส าหรับท าเครื่องปั้นจ าพวก กระเบ้ืองปูพื้นเป็นต้น 

 ลักษณะการปั้นดว้ยวิธกีารทั้ง 4 วิธีการนี้ข้ึนอยู่กับลักษณะของงานแต่เมื่อมีการผสมน้ าเข้า

กับดินเหนียวแล้วต้องนวดให้น้ าเข้ากับดินเหนียวเพื่อตอนเผาจะได้ไม่แตก ลักษณะการผสมทั้ง 4 ระยะเวลา

ในการท าให้แห้งหรือการทิ้งไว้ให้แห้งก็จะมีความแตกต่างกันด้วย 

  ดินเหนียวที่ใช้จะลักษณะที่มีความแตกต่างกันเฉพาะถ่ิน  โดยภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่น

เครื่องปั้นดินเผาจึงมีความแตกต่างกัน และมีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น 
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เทคนิค/เคล็ดลับการเตรียมดินส าหรับปั้น 

            การเตรียมดินส าหรับป้ัน เป็นข้ันตอนที่ต้องใช้เทคนิค/เคล็ดลับในการท าเป็นอย่างมาก หากขั้นตอน

นี้ท าอย่างประณีตก็จะท าให้ขั้นตอนต่อไปดีไปด้วย หมายถึง การเริ่มต้นที่ดีก็เท่ากับส าเร็จไปกว่าครึ่งแล้ว 

ส าหรับเครื่องปั้นดินเผาบ้านโรงหวดมีเทคนิคที่เป็นเคล็ดลับเฉพาะในการการเตรียมดินส าหรับการปั้น ดังนี้.- 

 1). เริ่มจากการขุดดินเหนียวจากท้องนาใส่รถเข็น น ามาเก็บไว้ที่โรงป้ัน  

 2). ขูดดินเป็นแผ่นย่อยๆ เพื่อหมักกับน้ าสะอาดที่ไม่มีเศษวัสดุอื่นปน 

 3). นวดดินที่หมักแล้วให้เหนียว 

 4). น าดินที่นวดแล้วมาผสมทรายเนื้อละเอียดมากแล้วน าดินไปใส่เครื่องโม่  

 5). นวดดินที่ได้ด้วยมืออีกครั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 ภาพที่  11  วิธีการปั้นแบบข้ึนรูป 

ลักษณะการปั้นโดยการขี้นรูปเครื่องปั้นดินเผาเป็นภาชนะต่างๆจากแป้นหมุนมีวิธีการดังนี้ 

1). ท าเตรียมดินเหนียวที่มีการผสมทรายและนวดดินจนได้ที่แล้วซึ่งมีความเหนียวไม่ติด

มือ ดินชื้น (Dry-press) เป็นเนื้อดินปั้นที่ผสมกับน้ าประมาณร้อยละ 6-14 
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2). ช่างปั้นจะน าดินมาปั้นขึ้นรูปให้ได้รูปร่างตามแบบที่ต้องการ ช่างปั้นจะรู้ว่าส่วนใด

ของชิ้นงานควรหนาหรือบาง เพียงใด หากชิ้นงานบางเกินไปเวลาน าไปเผาจะร้าว(แตกราน) หรือหากหนา

เกินไปเวลาเผาก็จะแตก ขั้นตอนนี้จะอยู่ที่ความช านาญและประสบการณ์มากๆ 

  3). เมื่อได้รูปตามที่ช่างปั้นต้องการแล้วให้น าเครื่องปั้นดินเผาออกจากแป้นหมุน แล้ว

ท าการแต่งส่วนที่มีข้ีดินโดยใช้ฟองน้ าชุบน้ าหมาดๆเช็ดให้เรียบ 

 4).น าเครื่องปั้นดินเผานั้นผึ่งลมไว้ เพื่อให้ดินค่อยๆแห้งห้ามน าไปตากแดดเพราะจะท าให้

แห้งเร็วและแตกก่อนเผาได้   

 5) เมื่อน าผึ่งลมให้ค่อยๆแห้งใช้เวลา สัก 2 วันในการรอ หลังจากนั้นท าการเก็บ

รายละเอียดผลงานอีกหนึ่งครั้ง 

 2. กระบวนการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 

  1). หลังจากได้เครื่องปั้นดินเผาเสร็จแล้วก็ผึ่งลมพอให้แข็งตัว  

  2). น ามาตกแต่งลวดลายใช้ “หินดิน”(หินดุ)ตบชิ้นงานให้ทั่ว เพื่อให้เน้ือดินแน่นแต่งผิว

ค่อยๆ ขูดชิ้นงานให้เรียบร้อย 

  3). แล้วเอาหินรอ น าชิ้นงานขึ้นแป้นหมุนแล้วใช้ลูกหินซึ่งเป็นหินกรวดแม่น้ าก้อนกลม 

ผิวเรียบมัน ลูบคลึงให้ผิวชิ้นงานเรียบ  

  4). พอเสร็จผึ่งให้แห้ง น าเครื่องปั้นดินที่ปั้นเสร็จแล้วออกผึ่งลมหรือแดด เมื่อได้ที่แล้วก็

เก็บมาไว้รอการเผาต่อไป 

 3. กระบวนการเผาเครื่องปั้นดินเผา 

   1). เมื่อป้ันได้จ านวนมากแล้วจึงน าเข้าเตาเผา 

   2.) เริ่มต้นการเผาโดยใช้วิธีการจุดไฟสุมไว้ ๑ วัน  

   3). แล้วจึงค่อยๆ เติมฟืนให้ไฟแรงขึ้นและใช้ไฟแรง อีกประมาณ ๒ วัน  

   4). รอให้ความร้อนของเครื่องปั้นดินเผาเย็นลง ดินจะเปลี่ยนเป็นสีอิฐ (สีแดงอม

น้ าตาล)  

   5.) น าเครื่องปั้นดินเผาออกจากเตาเผา น าออกมาผึ่งลมด้านนอกเพื่อรอให้เย็น 
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เทคนิค/เคล็ดลับส าหรับเตาเผา 

  ของกลุ่มเครื่องปั้นดินเผา “บ้านโรงหวด” ในปัจจุบัน สร้างขึ้นใหม่ในปี พ.ศ. ๒๕๕๑ ได้รับการ

สนับสนุนจากงบประมาณโครงการอยู่ดี-มีสุข อ าเภอนครชัยศรี ประจ าปี ๒๕๕๑ มีรูปแบบเป็นเตาขนาดเล็ก

แบบ เตาตะกรับ กล่าวคือ เป็นเตาก่ออิฐ มีช่องใส่ไฟอยู่ข้างล่างบริเวณด้านหน้า มีห้องวางภาชนะอยู่ข้างบน

หรือส่วนหลัง ท าเป็นห้องสี่เหลี่ยม นิยมเรียกเตาเผาชนิดนี้ว่า เตาเผาแบบระบายความร้อนผ่านขึ้น (Updraft 

kiln) ภาชนะจะวางอยู่บนชั้นหรือเหนือระดับกองไฟ ความร้อนจากพื้นจะตรงผ่านของที่เผาขึ้นไป  

วัสดุที่น ามาใส่ในเตาเผา 

วัสดุที่น ามาใช้เผาเป็นวัสดุจากธรรมชาติที่หาได้ในท้องถิ่น สะท้อนการมีเศรษฐกิจแบบพอเพียง คือ

ทางมะพร้าวแห้ง กะลามะพร้าว และเศษไม้ต่างๆ ทางมะพร้าวมีทั้งหัว (ฟืน) หมายถึง ส่วนของทางมะพร้าว

แห้งที่มีส่วนที่ยึดติดกับล าต้น และหาง (ฟืน) หมายถึง ส่วนปลายของทางมะพร้าวแห้ง 

 

2.5 ข้อมูลเกี่ยวกับกากกาแฟ 

 ปัจจุบันธุรกิจร้านกาแฟเป็นธุรกิจ ที่มีอัตราการขยายตัวสูง ผู้ประกอบการขนาดย่อมมีการ

ปรับปรุงธุรกิจของตนเอง รวมทั้งมีผู้ประกอบการรายใหม่เข้ามาอีกเป็นจ านวนมาก ถึงแม้กาแฟจะเป็น

เครื่องดื่มที่มีจ าหน่ายและเป็นที่รู้จักในประเทศไทยมาเป็น เวลานาน แต่ลักษณะความนิยมและพฤติกรรม

การดื่มกาแฟของคนไทย จะมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างไปจากชาวต่างประเทศ ในช่วง 2-3 ปีที่ผ่านมา ตลาด

ผลิตภัณฑ์กาแฟมีแนวโน้มเติบโตอย่างต่อเนื่อง บริษัท ศูนย์วิจัยกสิกรไทย จ ากัด คาดการณ์ว่ามูลค่า

ผลิตภัณฑ์กาแฟในปี 2548 เท่ากับ 21,000 ล้านบาท ซึ่งเป็นปริมาณที่เติบโตมากกว่า 100 เปอร์เซ็นต์ นับ

จากปี 2545 และมีอัตราการขยายตัวร้อยละ 10 โดยแยกเป็นกาแฟผงส าเร็จรูป 9,300 ล้านบาท กาแฟ

กระป๋อง 7,000 ล้านบาท และร้านกาแฟพรีเมี่ยม 4,700 ล้านบาทเมื่อพิจารณาเฉพาะร้านกาแฟพรีเมี่ยม จะ

เห็นได้ว่า ปริมาณการขายเพิ่มขึ้นอย่างต่ า 500 ล้านบาทต่อปี เริ่มจาก 3,000 ล้านบาทในปี 2545 เพิ่มขึ้น

เป็น 3,500 ล้านบาทในปี 2546 ขยับเป็น 4,000 ล้านบาทในปี 2547 ที่ผ่านมาและคาดการณ์ว่าจะเพิ่มขึ้น

เป็น 4,700 ล้านบาทในปีต่อๆไป เนื่องมาจากปริมาณร้านกาแฟพรีเมี่ยมที่เปิดตัวเพิ่มขึ้นอย่างต่อเน่ือง และ
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ผู้บริโภคหันมาดื่มกาแฟคั่วบดแทนกาแฟผงส าเร็จรูปมากขึ้น กากกาแฟที่เหลือจากการบดจึงมีปริมาณมาก 

จึงกลายเป็นขยะ หรือ ปุ๋ยแต่การน าวัสดุชนิดนี้มาสร้างให้เกิดคุณค่าเพิ่มมากขึ้น 

   ทุกครั้งที่ชงกาแฟจะมีกากกาแฟเหลืออยู่ และคนส่วนมากจะทิ้งไปเพราะไม่รู้ ว่ากากกาแฟ

เหล่านี้มีประโยชน์มากกากกาแฟที่เหลือ สามารถน ามาใช้ท าประโยชน์ได้หลากหลาย  

 1).  ใช้เป็นปุ๋ยส าหรับปลูกต้นไม้กากกาแฟสามารถน าไปใช้ท าปุ๋ยในการปลูกต้นไม้ได้เป็น

อย่างดี  เนื่องจากมีธาตุไนโตรเจนสูง  ไนโตรเจนเป็นส่วนประกอบส าคัญของดีเอ็นเอ อาร์เอ็นเอ และโปรตีน  

ซึ่งพืชต้องน าไปใช้ในการเจริญเติบโต กากกาแฟยังมีโพแทสเซียม ฟอสฟอรัสและสารอย่างอื่นอีกเล็กน้อย ที่

ช่วยเพิ่มพัฒนาการของพืช มีรายงานจากชาวสวนจ านวนมากว่า ดอกกุหลาบเจริญเติบโตได้ดี มีดอกใหญ่และ

ให้สีสันสวยงามเม่ือใช้กากกาแฟเป็นปุ๋ย 

 2).  ใช้กับสัตว์เลี้ยงน ากากกาแฟผสมกับน้ าแล้วน าไปขัดที่ผิวของสัตว์เลี้ยง จะท าให้ผิวและ

ขนของสัตว์มีสุขภาพที่ดีและเงางามขึ้น บางคนที่เคยใช้วิธีนี้พบว่าสามารถช่วยไล่หมัดและพยาธิต่าง ๆ ที่อยู่

บนขนของสัตว์ได้ด้วย  แต่วิธีนี้ยังอยู่ในข้ันทดลองเท่านั้น 

 3).  ใช้ก าจัดกลิ่นในตู้เย็น ถ้าเราเก็บของกินหลายอย่างไว้ในตู้เย็น จะท าให้ตู้เย็นมีกลิ่นไม่พึง

ประสงค์เราสามารถก าจัดกลิ่นเหล่านี้ได้โดยน ากากกาแฟใส่ถ้วยแล้วน าไปวางในตู้เย็น จากนั้นกากกาแฟจะ

ท าหน้าที่ ดูดซับกลิ่นไม่พึงประสงค์ต่าง ๆ จากอาหารถ้าต้องการให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ให้เติมวานิลาลงไป

ในกากกาแฟเล็กน้อย 

 4).  ป้องกันการขับถ่ายไม่เป็นที่ของสัตว์เลี้ยงถ้ามีบริเวณหรือสวนที่ไม่อยากให้สัตว์เลี้ยงเข้า

ไปขับถ่ายให้สกปรก เราสามารถน ากากกาแฟและผิวส้ม โดยไว้รอบ ๆ บริเวณนั้น เพราะกลิ่นของทั้ง 2 อย่าง

นี้เมื่อผสมกัน จะเป็นกลิ่นที่ท าให้สัตว์ไม่ขับถ่ายหรือไม่อยากขับถ่าย 

 5).  ใช้ส าหรับขัดผิวกากกาแฟสามารถน าไปขัดผิวได้ เพราะมีสารต่อต้านอนุมูลอิสระ ท า

หน้าที่เสมือนเป็นตัวขจัดพิษให้กับผิวชั้นนอก และกระตุ้นการท างานของเซลล์ผิวชั้นใน ปรับสภาพความดัน

โลหิตและกระตุ้นการเผาพลาญไขมันใต้ชั้นผิว ท าให้ผิวดูเปล่งปลั่งและกากกาแฟนี้ไม่รุนแรงต่อผิวเหมือนส

ครับที่เป็นเกลือ 
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 6).  ก าจัดกลิ่นในรองเท้าโดยน ากากกาแฟไปวางในรองเท้า เพื่อให้กากกาแฟดูดกลิ่นไม่พึง

ประสงค์ออกจากรองเท้า หรือถ้าต้องการก าจัดกลิ่นที่เท้า สามารถท าได้โดยใช้น้ าผสมกากกาแฟล้างเท้า 

 7).  ช่วยให้ผมเงางามแน่นอนว่าการมีผมสวยและเงางามเป็นที่ต้องการส าหรับทุกคน วิธี

ง่าย ๆ ที่ท าได้คือ ล้างหรือสระผมด้วยกากกาแฟ หรืออาจใช้ยาสระผมที่มีส่วนผสมของสารสกัดจากกาแฟก็

ได้ 

 8).  ช่วยไล่มด ถ้าพูดถึงมดที่เดินไปมาในบ้านไม่ว่าจะเป็นในตู้กับข้าว หรือตู้เสื้อผ้า มดพวก

นี้คงสร้างความร าคาญให้กับเราได้มากทีเดียว แต่เราสามารถขจัดมดเหล่านี้ได้โดยน ากากกาแฟไปถูที่ตู้

กับข้าวหรือตู้เสื้อผ้า แล้วมดจะไม่เข้าใกล้ตู้เหล่านี้เลย เพราะในกากกาแฟมีกลิ่นบางอย่างที่มดไม่ชอบ 

 9).  ใช้ส าหรับเป็นสีถ้าละลายกากกาแฟในน้ าร้อน จะได้สีน้ าตาลในแบบของกาแฟ เพื่อใช้

ส าหรับผสมในการย้อมสีผ้า หรืองานศิลปะ 

 10).  ป้องกันเข็มขึ้นสนิมกากกาแฟที่เหลือจากการบด น าไปตากให้แห้งแล้วยัดใส่หมอนปัก

เข็ม   จะท าให้เข็มไม่ข้ึนสนิม 

แหล่งข้อมูล  :  ที่มา :.  http://www.coffeeandtealover.com/?p=132 

                  ที่มา :.  http://beauty-10.blogspot.com/2009/02/blog-post_15.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  12  กากกาแฟสว่นที่เหลือของกาแฟหลังจากการชง 

http://beauty-10.blogspot.com/2009/02/blog-post_15.html
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2.6  การวิเคราะห์การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

             2.6.1  การออกแบบคืออะไร (What is Design) 

 การออกแบบคือการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ และการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของเดิมให้ดีขึ้น

ด้วยการใช้หลักทัศนธาตุ  องค์ประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีต่างๆเป็นแนวทางและใช้วัสดุนานาชนิดเป็นวัตถุดิบ

ในการสร้างสรรค์ผลงาน ตามวิธีการที่เหมาะสม ตามแบบแผนและจุดมุ่งหมายที่ต้องการซึ่งจุดมุ่งหมายของ

การออกแบบแบ่งได้ 2 ประการ   

1. การออกแบบเพื่อประโยชน์ใช้สอย คือ ออกแบบจะต้องค านึงถึงประโยชน์ที่จะได้รับเป็น

จุดมุ่งหมายแรกของการออกแบบ  ซึ่งประโยชน์ที่จะได้รับมีทั้งประโยชน์ในการใช้สอยและประโยชน์ในการ

ติดต่อสื่อสาร  การออกแบบเพื่อประโยชน์ในการใช้สอยที่ส าคัญ ได้แก่ที่อยู่อาศัย  เครื่องนุ่มห่ม  ยานพาหนะ  

เครื่องมือ  เครื่องใช้ต่างๆเช่นอุปกรณ์ในการประกอบอาชีพเกษตร  เช่น แห อวน ไถ ประโยชน์เหล่านี้จะเน้น

ประโยชน์ทางกายภาพโดยตรง  ส าหรับประโยชน์ในการติดต่อสื่อสาร ได้แก่ การออกแบบหนังสือ โปสเตอร์  

งานโฆษณา ส่วนใหญ่มักจะเน้นการสื่อสารถึงกันด้วยภาพและภาษา  ซึ่งสามารถรับรู้ร่วมกันได้เป็นอย่างดี  

ผู้ออกแบบจ าเป็นจะต้องมีความรู้ความสามารถเฉพาะด้าน  ซึ่งการออกแบบโดยมากมักจะเกี่ยวข้องกับ

จิตวิทยาชุมชน  ประโยชน์ด้านนี้จะเน้นทางด้านความศรัทธา  เชื่อถือ และยอมรับตามสื่อที่ได้การรับรู้ 

2. การออกแบบเพื่อความงาม  คือ เน้นประโยชน์ทางด้านจิตใจ เป็นหลัก ซึ่งผลจากการ

ออกแบบจะท าให้ผู้พบเห็นเกิดความสุข  ความพึงพอใจ  การออกแบบประเภทนี้ได้แก่  การออกแบบเชิง

สร้างสรรค์ด้านจิตรกรรม  ประติมากรรม  ตลอดจนงานออกแบบตกแต่งต่างๆ เช่น งานออกแบบตกแต่ง

ภายในและภายนอกอาคาร  งานออกแบบภูมิทัศน์เป็นต้น  

 2.6.2  แรงบันดาลใจ(Inspiration) 

 ในการออกแบบและงานศิลปะโดยทั่วไปนั้น  แรงบันดาลใจมีความส าคัญต่อการสร้าง

งานเป็นอย่างมากแต่ละคนมีแรงบันดาลใจ ที่มาต่างกัน แรงบันดาลใจเกิดขึ้นได้  2 ทางคือ 

1.สิ่งที่มองไม่เห็น (เกิดขึ้นภายในใจ) โดยผ่านสมองนั่นคือ ความคิดหรือจินตนาการ ซึ่งได้

จากการศึกษาค้นคว้าและประยุกต์ใช้ 
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2. สิ่งที่มองเห็น(เกิดจาภายใน)เกิดจากความทรงจ าหรือความรู้เดิม และสิ่งแวดล้อมเช่น

ธรรมชาติ สิ่งที่มนุษย์สร้างข้ึน การศึกษาผลงาน 

แรงบันดาลใจเป็นพลังเร้นลับชนิดหนึ่ง ที่ท าให้เกิดความคิดและจินตนาการทาง

ศิลปกรรม  ไม่ว่าจะเป็นนามธรรม หรือรูปธรรม เมื่อศิลปินหรือนักออกแบบมองดูสิ่งใด จะเป็นสิ่งที่มีอยู่ตาม

ธรรมชาติ หรือสิ่งที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์ทางธรรมชาติที่มีระเบียบและความกลมกลืน หรือไม่เป็นระเบียบ

และน่าเกลียดก็มี อ่านหนังสือฟังเสียงขับร้องและดนตรีก็ดีอาจรู้สึกได้รับความบันดาลใจขึ้นมาทันทีทันใด ซึ่ง

ก็ให้เกิดเป็นแนวความคิดเห็นเป็นผลงานทางศิลปะของตนขึ้น(ศิลป์  พีระศรี, 2500 หน้า 133) 

แหล่งที่มาของแรงบันดาลใจ เราสามารถพบเจอได้ทั่วไปหรือสิ่งที่อยู่รอบตัว ก็สามารถ

น ามาเป็นแรงบันดาลใจได้ สามารถแบ่งแหล่งที่มาของแรงบันดาลใจได้ดังนี้ 

1. จินตนาการ  แต่ละคนย่อมมีจินตนาการที่ต่างกัน ทั้งนี้ทั้งนั้นเกิดขึ้นได้จากสภาพจิตใจ  

สภาพร่างกาย หรือประสบการณ์ที่ได้สร้างสมของแต่ละคน 

2.ธรรมชาติหรือสิ่งแวดล้อม อาจเกิดได้  2 ทาง คือ ทางตรงและทางอ้อม ทางตรงคือ 

การที่เราเห็นโดยตรง หรืออยู่ในสถานการณ์นั้นๆ แล้วเกิดแรงบันดาลใจขึ้น และน าสิ่งที่เห็นมาสร้างผลงาน

เป็นต้น  ทางอ้อม คือ  เราไม่ได้ไปยังสถานการณ์นั้นจริงๆแต่เราอาจจะเห็นจากรูปภาพ จากหนังสือ หรือสื่อ

อื่นๆ  เช่นภาพยนตร์  ละคร วีดิทัศน์  เป็นต้น แล้วเกิดความบันดาลใจขึ้นมา การสร้างผลงานในลักษณะนี้

อาจจะสร้างในลักษณะที่เหมือนจริงหรือสร้างในลักษณะที่บิดเบือนไปจากเป็นจริงก็ได้ ทั้งนี้ทั้งนั้นก็ขึ้นอยู่กับ

แนวความคิดของศิลปินในการแสดงออก 

3. สังคมศิลปะและวัฒนธรรม  ที่ให้แรงบันดาลใจนั้นมีอยู่ 2 ลักษณะ คือลักษณะที่เป็น

รูปธรรมและเป็นนามธรรม  แรงบันดาลใจในลักษณะนี้เกิดจากความเชื่อกิจวัตรประจ าวันหรือความนึกคิด

ของแต่ละสถานที่  แต่ละประเทศ  เช่น สถาปัตยกรรม  จิตรกรรม  ประติมากรรม และนาฎกรรม  สิ่งเหล่านี้

ให้แรงบันดาลใจทั้งทางตรงและทางอ้อมเช่นเดียวกับแรงบันดาลใจที่เกิดขึ้นจากธรรมชาติ (ประเสริญ  พิชยะ

สุนทร, 2556 : 16) 

             การออกแบบเชิงสร้างสรรค์เกี่ยวข้องกับคุณค่าทางความงาม(Aesthetics Value) เป็นการ

รวบรวมในเรื่องของความประณีตความละเอียด มีระเบียบ เป็นสิ่งที่มีคุณงามความดี  หรือดีเลิศท าให้ผู้พบ
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เห็นเกิดความประทับใจ สิ่งเหล่านี้รวมเรียกกันว่า  คุณค่าทางความงาม  โดยเกณฑ์ของความงามสามารถรับรู้

และยอมรับกันในสังคม เป็นการประสานกันของส่วนประกอบต่างๆของความงาม  เช่น จุดเส้นสีรูปร่าง 

รูปทรง  สี แสงเงา  พื้นผิว  ความกลมกลืน  และการจัดภาพ เป็นต้น (มัย ตะติยะ,2552, หน้า 162) 

               ในสมัยต่อมา มีผู้ให้ความหมายของศิลปะว่า ศิลปะเป็นผลงานการสร้างสรรค์  ซึ่งในความหมาย  

นี้ เราต้องมาตีความหมายของค าว่า  “การสร้างสรรค์”  กันเสียก่อน การสร้างสรรค์ หรือที่ภาษา อังกฤษ

เรียกว่า “Cerative” นั้น คือ การท าให้เกิดบางสิ่งบางอย่างขึ้นมา ซึ่งบางสิ่งบางอย่างนั้นไม่เคยมีอยู่มาก่อน 

ทั้งที่เป็นผลิตผล หรือกระบวนการ  หรือความคิด  ดังนั้น สิ่งที่จะเป็นงานสร้าง สรรค์ได้จะต้องเป็นประดิษฐ์

กรรมใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนในโลก   หรือเป็นกระบวนการใหม่ ๆ ที่ สร้างขึ้นมาเพื่อกระท าการบางสิ่ง

บางอย่างให้ประสบผลส าเร็จ  หรือเป็นการสร้างแนวคิดใหม่ ที่จะน าไปสู่วิธีการใหม่ ๆ แนวคิดใหม่ ๆ  นี้เองที่

เป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างสรรค์ เพราะแนวคิด  ใหม่ จะน าไปสู่การพัฒนากระบวนการ หรือวิธีการใหม่ ๆ ที่

จะน าไปสู่ผลผลิตหรือประดิษฐ์กรรมใหม่ ๆ ให้เกิดขึ้นมาในโลก และตอบสนองความต้องการในด้านต่าง ๆ 

ของมนุษย์ได้  เพื่อแทนที่ ผลผลิต หรือประดิษฐ์กรรมเดิม ที่ตอบสนองได้ไม่พอเพียง หรือไม่เป็นที่พอใจการ

สร้างสรรค์ใน อีกความหมายหน่ึงจึงเกิดขึ้น คือ เป็นการท าให้ดีขึ้นกว่าเดิม ซึ่งมีหลาย ๆ วิธี โดยอาจเป็นการ

ปรับ ปรุงกระบวนการใหม่ ให้ได้ผลผลิตมากกว่าเดิม หรือเป็นการปรับปรุงรูปแบบผลผลิตใหม่ โดยใช้ วิธีการ

เดิม แต่ผลผลิตมีคุณภาพมากขึ้น แต่ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบใด ๆ ก็ตาม เป็นการกระท าให้เกิดขึ้น  

 จากการใช้แนวคิดแบบใหม่ ๆ ทั้งสิ้น และเป็นผลของวิธีการคิดที่ เรียกว่า “ความคิด

สร้างสรรค์”เข้าถึงข้อมูล ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่อยู่ในมนุษย์ทุกคน และสามารถพัฒนาให้เกิดขึ้นได้โดย

อาศัยสภาพ แวดล้อมที่เหมาะสมและบรรยากาศที่เอื้ออ านวย  ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดที่เกี่ยวข้อง

กับงาน ศิลปะอย่างแยกกันไม่ออก หรืออาจกล่าวได้ว่า ศิลปะเป็นผลงานจากความคิดสร้างสรรค์  

เข้าถึงข้อมูล: http://www.prc.ac.th/newart/webart/art_meaning.html (วันที่  28 มีนาคม 2559) 

 2.6.3  มนุษย์กับการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

 มนุษย์เกิดมามีประสาทสัมผัสรับรู้ที่ดี  มีเหตุผล มีพัฒนาการทางด้านความคิด ต่างจาก

สัตว์อื่นทั่วไป ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ จึงเป็นพฤติกรรมอันส าคัญของมนุษย์ที่แสดงออก เพื่อสนองความ

ต้องการอยากรู้  อยากรู้อยากเห็น เมื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้สร้างให้มนุษย์ได้อยู่ร่วมกันเป็นหมู่คณะ มี

http://www.prc.ac.th/newart/webart/art_meaning.html
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การพึ่งพาอาศัยกัน มีความรู้สึกประทับใจและสะเทือนใจในสิ่งต่ างๆรอบตัว  ความรู้สึกประทับใจและ

สะเทือนใจเป็นลักษณะพิเศษของแต่ละบุคคลซึ่งไม่เหมือนกัน  ความคิดสร้างสรรค์ที่ถ่ายทอดออกมา จึงมี

ความแตกต่างกันในด้านรูปแบบ  วัสดุ  วิธีการเพื่อให้เหมาะสมกับความต้องการของมนุษย์ 

 การสร้างสรรค์งานศิลปะ นับว่าเป็นการกระท าอย่างหนึ่ งที่แสดงออก  โดยมีหลักการและ

เหตุผล ดังนี้ 

1). ความประทับใจ เกิดจากการสัมผัสรับรูท้างธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม แล้วเกิดแรง

บันดาลใจสรา้งสรรค์ศิลปะ  เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์  ได้แก่ 

1.1 สนองความต้องการด้านจิตใจ  อารมณ์  ความเชื่อ  ศาสนาและวัฒนธรรม 

ผลงานจะแสดงออกทางความงาม  ความปิติยินดี  ประณีต  สงบเยือกเย็น กลมกลืนกับความเชื่อในสิ่งที่

ประทับใจ 

1.2 สนองความต้องการทางด้านร่างกาย  ผลงานจะออกมาในรูปแบบของ

ประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวันเป็นหลัก  เพื่อความสะดวกสบาย ปลอดภัยและความอุดมสมบูรณ์ในสังคม 

                        2). ความสะเทือนใจ เกิดจากการสัมผัสรับรู้ทางธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมสร้างสรรค์งาน

ศิลปะเพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์  ดังนี้ 

                              2.1  สนองความต้องการด้านจิตใจและอารมณ์ รูปแบบของผลงาน จะแสดงออกคือ  

น้ าท่วม ความตาย  ผิดหวัง ความสูญเสีย ความเศร้าโศก ตึกถล่มความเสื่อมโทรมทางธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมและอุบัติเหตุต่างๆ 

       2.2  สะท้อนสังคมที่เป็นอยู่ ในทุกๆด้านที่มนุษย์ได้สัมผัสรับรู้ และได้เห็นเกิด

สะเทือนใจ  ได้แก่  ความเชื่องมงาย  ความอดอยาก  การค้าประเวณี  การรณรงค์ต่อต้านยาเสพติด ความ

เสื่อมโทรมของสังคม  ศาสนา วัฒนธรรม และการเมืองเป็นต้น(มัย  ตะติยะ,2552,: 17-18)  

 ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ถือได้ว่าเป็นส่วนประกอบที่มีความส าคัญต่อนักออกแบบ นัก

ศิลปะและบุคคลทั่วไปในการคิดหรือพัฒนาสิ่งใหม่ๆให้เกิดความก้าวหน้าในทางวิทยาการต่างๆกันออกไป ซึ่ง

จินตนาการถือได้ว่าเป็นส่วนส าคัญในการที่จะช่วยกระตุ้นให้เกิดแรงผลักดันในด้านความคิดสร้างสรรค์

มากกว่าความรู้หรือทฤษฎี  



 
33 

 มนุษย์ได้กระตุ้นด้วยสิ่งเร้าใจจากการรับสัมผัสด้วยประสาทสัมผัสก็จะเกิดรูปของความคิดขึ้นที่

เรียกว่า  จินตนาการ ซึ่งอาจเกิดขึ้นได้หลายแนวทางอันยังมไม่สามารถสร้างเอกภาพของรูปความคิดจนกว่า

จะผ่านกระบวนการทางการศึกษาวิเคราะห์ และพิจารณาด้วยเหตุผล ดังนั้นจินตนาการ คือผลจากการรับรู้

โดยประสาทสัมผัสต่างๆของมนุษย์ ผสมผสานกับประสบการณ์ทั้งทางตรงและทางอ้อมแบ่งออกเป็น 

 1.  จินตนาการโครงสร้าง (Construction  Imagination) ได้แก่ วิธีคิดจินตนาการจากการ

รวบรวมข้อมูล ซึ่งไม่ใช่จินตนาการที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์เดิม ท าให้เกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ขึ้นโดย

ไม่ต้องประสบกับสิ่งนั้นๆมาก่อน 

 2.  จินตนาการสร้างสรรค์ (Creative Imagination) ได้แก่ การมีแนวคิดจินตนาการขึ้นใหม่

ตามความต้องการและความรู้สึกภายในบุคคล อาจเป็นการคิดจินตนาการเพื่อแก้ปัญหา การคิดหาเทคนิค

วิธีการใหม่ๆหรือการน าเอาเทคโนโลยีใหม่ๆมาใช้ 

 จินตนาการนั้นกล่าวได้ว่าเป็นความคิดเป็นภาพในจิตใจที่อาจจะยังไม่เกิดขึ้น บางสิ่งอาจ

เป็นไม่ได้ หรืออาจเป็นไปได้ยาก  ผลงานที่เราพบเห็นกันในงานศิลปะการออกแบบ ดนตรี วิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ ดาราศาสตร์ หรือแขนงอื่นๆล้วนมีรากฐานทางจินตนาการทั้งสิ้น การสร้างภาพด้วยการใช้

จินตนาการบางคนอาจคิดว่า  นั่นคือการคิดเพ้อฝัน  ฝันเฟื่อง ไม่อาจเป็นจริงไปได้แต่ถ้าเราสังเกตดูความฝัน

ของเราในวัยเด็ก  ปัจจุบันมันอาจมีหรือเกิดขึ้นแล้วก็เป็นได้ แม้ว่าความคิดจินตนาการจะน าไปสู่การค้นพบสิ่ง

ใหม่ๆ แต่การใช้จินตนาการเพียงอย่างเดียวก็ไม่อาจส าเร็จได้เพราะการใช้จินตนาการต้องควบคู่ไปกับ

ความคิดสร้างสรรค์  ค้นคว้าศึกษาและลงมีอท าจึงจะเกิดผลมากที่สุด 

 จากเรื่องชองแนวคิด ความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นกับมนุษย์ทุกคน  เป็นกระบวนการทางสมอง

การค้นพบเรื่องราว การสร้างภาพความคิด  การผสมผสานความรู้ประสบการณ์  จินตนาการของมนุษย์ที่

สามารถแปลเปลี่ยนสภาพเป็นสิ่งที่สามารถจับต้องได้  สามารถคิดค้นและประดิษฐ์ หรือค้นพบวิธีการใหม่

ด้วยการทดลอง ท าในสิ่งที่ความคิดตนเองต้องการซึ่งเป็นสิ่งที่ตอบสนองจิตใจ ร่างกายของมนุษย์เอง 

 คุณค่าของความคิดสร้างสรรค์มีอยู่ในตัวของบุคคล เพียงแต่ในแต่ละบุคคลจะมีความคิด

สร้างสรรค์มากน้อยแค่ไหน ขึ้นอยู่ประสบการณ์ของแต่ละคนด้วย 
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2.7 เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     บทคัดย่อ  เรื่อง การศึกษาเทคโนโลยีเครื่องปั้นดินเผาแหล่งจันทบุรี ของ ภรดี พันธุภากร  คณะ

ศิลปกรรม มหาวิทยาลัยบูรพา     

       โครงการนี้วิจัยเรื่อง “การศึกษาเทคโนโลยีเครื่องปั้นดินเผาแหล่งจันทบุรี” เป็นการศึกษาถึงความ

เป็นมาเครื่องปั้นดินเผาจังหวัดจันทบุรี  เทคโนโลยีกระบวนการผลิต ความสัมพันธ์ เชื่อมโยงกับแหล่ง

เครื่องปั้นดินเผาอื่น ประเภท และรูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่ปรากฏ โดยเน้นการศึกษาภาคสนาม การสังเกต 

การสัมภาษณ์  จากบุคคลในแหล่ งโรงงานจ านวน 7 โรงงาน จากการศึกษาวิจัยท าให้ทราบว่า 

เครื่องปั้นดินเผาแหล่งจันทบุรีมีการก่อเกิดมามากกว่า 100 ปี โดยเริ่มมาจากกลุ่มช่างปั้นชาวจีนแคะ จาก

ต าบลปังโดย เมืองซัวเถา มณฑลกวางดุ้ง โดยมาท าที่แหล่งบ้านเตาหม้อ อ าเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี และ

เดินทางตามกันมาในหมู่ เครือญาติ  ทั้ งมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับ เครื่องปั้นดินเผาราชบุรี และ

เครื่องปั้นดินเผาปากเกร็ด เครื่องปั้นดินเผาจันทบุรีมีการพัฒนามาเป็นล าดับ จากรุ่นสู่รุ่น ปัจจุบันอยู่ในรุ่นที่ 

3 และรุ่นที่ 4 โดยสามารถแบ่งกลุ่มผลิตภัณฑ์ออกได้เป็น 4 ประเภท 1.โอ่ง อ่าง กระถาง ขึ้นรูปด้วยแป้น

หมุน ใช้เคลือบดินเลนและข้ีเถ้าเผาเตาฟืน อุณหภูมิประมาณ 1200-1230 องศาเซลเซียส 2.กระเบื้องดินเผา

และสิ่งประดับสถาปัตยกรรม ขึ้นรูปด้วยเครื่องอัดดิน ใช้เคลือบดินเลนและตะกั่วเผาด้วยเตาแก๊สแบบ

อัตโนมัติ อุณหภูมิการเผาประมาณ 950 องศาเซลเซียส 3.อิฐก่อสร้างและอิฐประดิษฐ์ขึ้นรูปด้วยเครื่องรีดดิน 

อัดดิน ไม่มีการเคลือบ เผาด้วยเตาฟืน อุณหภูมิประมาณ 800 องศาเซลเซียส 4.กระถางแดงขึ้นรูปด้วนแป้น

หมุน ไม่มีการเคลือบ เผาด้วยเตาฟืน อุณหภูมิประมาณ 800-900 องศาเซลเซียสโดยอาจมีการตกแต่งด้วยสี

น้ ามันภายหลัง 5.ถ้วยรองยางขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน ทั้งมีการปรับเปลี่ยนด้วยการขึ้นรูปด้วยเครื่องมากขึ้น ส่วน

ใหญ่เผาด้วยเตาฟืน ผสมไปกับการเผาโอ่ง อ่าง กระถาง ในอุณหภูมิประมาณ 1200 -1230 องศาเซลเซียส 

เครื่องป้ันดินเผาจันทบุรีทั้ง 7 โรงงานใช้ดินในพื้นที่เขตอ าเภอท่าใหม่ และอ าเภอนายายอาม คือดินท่าใต้ ดิน

บ้านสิ้ว ดินหนองสีงา และดินหนองคล้า ใช้เคลือบจากดินเลนวัดท่าลาดและขี้เถ้าเหลือทิ้งจากโรงงานต่างๆ 

การเผาใช้เตาฟืนขนาดใหญ่ นอกเสียจากกระเบื้องดินเผาและสิ่งประดับสถาปัตยกรรมที่ใช้เตาแก๊สเผา

ต่อเนื่องแบบระบบอุสาหกรรม และปัจจุบันมีการขยายตัวในการผลิตถ้วยรองยางขึ้นมาก ท าให้มีการสร้าง

เตาฟืนใหม่ และสั่งซ้ือเตาแก๊สเพิ่มเติม  
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              บทคัดย่อ  เรื่อง แนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ์และอนุรักษูภมูิปัญญาท้องถิ่นของกล่มุ เครื่อง

ปั้น ดินเผา  บ้านม่อนเขาแก้ว ต าบลพิชัย   อ าเภอเมือง จังหวัดล าปาง  ของคณะวิจัย นางสาวจินตนา 

จันเรือน , นางปณตนนท์ เถียรประภากุล, นายยุทธนา เถียรประภากุล              

               ผู้วิจัยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษากระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ,การบริหารจัดการกลุ่มและแนว

ทางการอนุรักษ์และถ่ายทอดภูมิท้องถิ่นเครื่องปั้นดินเผาบ้านม่อนเขาแก้ว ในการด าเนินงานวิจัยใช้กลุ่ม

ตัวอย่าง คือ สมาชกิกลุ่มเครื่องปั้นดินเผาบา้นม่อนเขาแกว้ ตวัแทนกลุ่ม และเยาวชน โดยใช้เครื่องมือในการ

วิจัย คือ การสังเกตแบบมีส่วนร่วม การสนทนากลุ่ม การใช้แบบสอบถาม และการจัดกิจกรรม การวิเคราะห์

ข้อมูลใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา การวิเคราะห์ศักยภาพของกลุ่ม และการประเมินผลความพึงพอใจ/ความ

ต้องการจากแบบสอบถาม แล้วน าข้อมูลดังกล่าวมาตีความและสรุปผลผลสรุปการวจิยัพบว่า ทิศทางในการ

พัฒนากลุ่มเครื่องปั้นดินเผาบ้านม่อนเขาแก้วมีแนวทางส าคัญ 3 ประการประการแรกเป็นแนวทางการพัฒ 

นาผลิตภัณฑ์ของกลุ่มสมาชิกเครื่องป้ันดินเผาบ้านม่อนเขาแก้วประกอบด้วย 3 แนวทาง ได้แก่ 1) การพัฒนา 

ส่งเสริมอาชีพ การเครื่องปั้นดินเผาให้แกสมาชิกในกลุ่ม โดยผู้พัฒนาจ าเป็นต้องค านึงถึงปัจจัยพื้นฐานของ

กลุ่ม  ศึกษาบริบทของกลุ่มให้ชัดเจน  เพื่อเข้าใจปัญหาและความต้องการของกลุ่มอย่างลึกซึ้งทั้งนี้เพื่อให้

เหมาะสมกับสถานการณ์และความต้องการในปัจจุบัน ของกลุ่มมากที่สุด 2) การพัฒนาการตลาด ซึ่งต้องมี

การศึกษากระบวนการจัดการด้านการตลาดอย่างถ่องแท้ก่อนน าไปวางแผนกลยุทธ์ทางการตลาด เพื่อการ

พัฒนากลุ่มให้มีความเข้มแข้งด้านการทางการตลาดมากยิ่งข้ึน และสุดท้าย 3) การพัฒนากระบวนการผลิตให้

ได้ตามมาตรฐานของกระทรวงอุตสาหกรรม ทิศทางการพัฒนาในประการที่ 2 เป็นแนวทางการบรหิารจัดการ

กลุ่มเครื่องปั้นดินเผาบ้านม่อนเขาแก้ว ประกอบด้วย 3 แนวทาง ได้แก่ 1) การมีส่วนร่วม/บทบาทในกลุ่มของ

สมาชิก ซึ่งควรส่งเสริมให้สมาชิกมีส่วนร่วมในในกิจกรรมของกลุ่มมากยิ่งข้ึน 2) การส่งเสริมการรวมกลุ่มของ

สมาชิก ให้มีเข้มแข็งมากกว่าเดิม โดยการระดมความคิด ร่วมวางแผนการด า เนินงาน เพื่อเพิ่มอ านาจในการ

ต่อรองกับพ่อค้าคนกลาง และ 3) วงจรการพัฒนากลุ่ม โดยการค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหาร่วมการ

ติดตามการด าเนินงานของกลุ่ม การลงทุนร่วมกันเพื่อให้เกิดความรู้สึกรักในกลุ่ม ส่วนประการสุดท้าย เป็น

แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ของกลุ่มเครื่องปั้นดินเผาบ้านม่อนเขาแก้ว ประกอบด้วย 2 แนวทาง 

ได้แก่1) การพัฒนาหมู่บ้านให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยการน าวิถีชีวิตชุมชน อาชีพของชุมชน มา
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เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมการท่องเที่ยว เพื่อสืบสานวิถีชีวิตและภูมิปัญญา ท้องถิ่นและ 2)การถ่ายทอด

ความรู้แก่เยาวชน เน้นการพัฒนาจิตส านึกเยาวชนให้เยาวชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาธุรกิจชุมชน น าไปสู่การ

ส่งเสริมและอนุรักษ์วัฒนธรรมชุมชน  

         บทคัดย่อ : การพัฒนางานหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาในเอกลักษณ์ของชุมชนมอญปากเกร็ด 

ส าหรับเป็นผลิตภัณฑ์ร่วมสมัย ของ สุวิทย์ อินทิพย์  มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี คณะศิลปประยุกต์และ

การออกแบบ 

             การวิจัยครั้งนี้มี วัตถุประสงค์ในการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาวิถีชีวิตของชุมชนมอญปากเกร็ดที่

เกี่ยวเนื่องกับเครื่องปั้นดินเผาในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ กระบวนการผลิตและการตลาด 2) เพื่อศึกษาและ

วิเคราะห์สภาพปัญหาเครื่องปั้นดินเผาของชุมชนมอญปากเกร็ดในปัจจุบัน 3) เพื่อการออกแบบและพัฒนา

รูปแบบผลิตภัณฑ์ กรรมวิธีการผลิตเครื่องปั้นดินเผาของชุมชนมอญปากเกร็ด ที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์

ท้องถิ่นและตรงตามความต้องการของตลาด ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้จ าแนกออกเป็น 

2 กลุ่ม คือ 1) กลุ่มส าหรับศึกษาข้อมูล คือ ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผา2) กลุ่มส าหรับการ

วิเคราะห์ข้อมูลประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์ร่วมสมัย ได้แก่ ผู้ผลิต ผู้จ าหน่ายและผู้บริโภค ผลการวิจัย

สรุปได้ 3 ส่วน ดังนี้ 1) พบว่า ชุมชนมอญเกาะเกร็ดส่วนใหญ่ประกอบอาชีพท าเครื่องปั้นดินเผากันอย่าง

แพร่หลาย เนื่องจากชาวมอญมีฝีมือในการท าเครื่องปั้นดินเผามาแต่โบราณมีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักและยอมรับ

กันทั่วไปมาแต่อดีต ส าหรับประเภทของผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่นิยมผลิตในปัจจุบันมี 2 ประเภท คือ 

ประเภทสิ่งของ เครื่องใช้ และประเภทสวยงาม ที่นิยมอยู่เดิม 2) พบว่า สีของผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่

นิยมใช้อยู่เดิมมี 2 โทนสี คือ สีดินแดง และสีดินด าการทดลองพบว่า สีส าหรับเขียนลวดลายโดยใช้วิธีการ

เขียนสีในเคลือบเพื่อเพิ่มสีและลวดลาย ให้ผลิตภัณฑ์จากการทดลองใช้ส่วนผสมของน้ าเคลือบและสีส าเร็จรูป

ในอัตราส่วนต่าง ๆ กัน มีผลท า ให้ผลิตภัณฑ์มีความสวยงามมากขึ้นและมีมูลค่าเพิ่มสูงขึ้น 3) พบว่า 

ผลิตภัณฑ์ที่อยู่ในความต้องการของตลาด คือ ประเภทงานวิจิตร จากผลการศึกษาดังกล่าวพอสรุปได้ว่า แนว

ทางการประยุกต์ใช้งานหัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาในเอกลักษณ์ของชุมชนมอญปากเกร็ด ต้องค านึงถึง

แนวคิดการออกแบบ และพัฒนา เป็นแนวทางที่สามารถสร้างมูลค่าเพิ่มให้ผลิตภัณฑ์ได้  
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บทที่ 3 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

             การวิจัยเรื่องของศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟ

เหลือท้ิงเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งน าผลการศึกษานั้นมาพัฒนาสู่การออกแบบ 

สามารถน ามาใช้ประโยชน์และยังสามารถพัฒนาท้องถิ่นให้เกิดการอนุรักษ์อาชีพท่ีมีประวัติอันยาวนาน  

การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เกิดคุณค่าเพิ่มขึ้น วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้ามีด้วยกันอยู่ 2  ขั้นตอน 

ในขั้นตอนท่ี 1 การวิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลขั้นต้น(Primary sources) ซึ่งเป็นข้อมูลท่ีผู้วิจัยรวบรวม

จากแหล่งข้อมูล โดยน าเสนอแบบการวิ จัยเชิงพรรณนา (Descriptive research)และแสดง

ภาพประกอบเชิงพรรณนา ส่วนในขั้นตอนท่ี 2  การวิจัยเชิงปริมาณ  ซึ่งน าผลการวิจัยในขั้นตอนท่ี 1 

มาสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ  

 ในการด าเนินการวิจัยจึงมีข้ันตอน  และวิธีการด าเนินงาน เพื่อน าไปสู่ผลของการออกแบบ  

กระบวนการสร้างสรรค์ ซึ่งมีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี ้

              ขั้นตอนการศึกษาค้นคว้า 

1.  ขั้นตอนการศึกษารวบรวมข้อมูลเบ้ืองต้น 

2.  ก าหนดกลุ่มประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

3.  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 

4.  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 

5.  ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล ด้านกระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา ด้านรูปทรง ด้าน

คุณสมบัติของวัสดุจากกากกาแฟ  คุณค่าทางความงามเชิงศิลป์   

6.  ขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ 

7.  ขั้นตอนวิเคราะห์และสรุปข้อมูล 
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3.1 กำรศึกษำรวบรวมข้อมูลเบื้องต้น 

        1.   ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

        2.   ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา  

        3.   ศึกษารูปแบบหลักทัศนศิลป์และความงามทางศิลปะ 

3.2 กลุ่มประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

        1. กลุ่มประชากร  คือ  นักท่องเท่ียวใน จังหวัดนครปฐม 

                                    จ านวน  100   คน  

        2. กลุ่มตัวอย่าง  คือ  นักท่องเท่ียวในอ าเภอสามพราน  จังหวัดนครปฐม 

                                    จ านวน  51    คน 

 
3.3 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
      การเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็น  2  ส่วน  

 1.  ท าการศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูล   ภาคเอกสาร   

             ผู้วิจัยท าการศึกษารวบรวมข้อมูล ด้านเอกสารเกี่ยวกับ เครื่องปั้นดินเผา ก่อนท่ีจะท าการ

ส ารวจภาคสนาม ข้อมูลภาคเอกสารได้แก่ เอกสารข้อมูลทางราชการ วิทยานิพนธ์  วารสาร  บทความ

หนังสือ ฯลฯ รวมไปถึงการค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต ส่ือออนไลน์ 

   2.  ท าการศึกษารวบรวมข้อมูลพื้นท่ี ท่ีท าการศึกษา 

        2.1  สังเกตการณ์  โดยสังเกตผลิตภัณฑ์ เครื่องปั้น ดินเผา เพื่ อรวบรวมข้อมูลด้าน

กระบวนการรูปแบบ ตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

        2.2  สัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ ในเขตพื้นท่ี  บ้านโรงหวดโดยสนทนาสัมภาษณ์

ผู้เช่ียวชาญ ผู้ประกอบการค้าขายเครื่องปั้นดินเผา โดยสนทนาในขอบเขตท่ีระบุไว้ ให้ได้ข้อมูลท่ีตรง

ตามวัตถุประสงค์มากท่ีสุด 

        2.3  บันทึกข้อมูลภาพ รวบรวมเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูลด้านรูปทรง คุณค่าทางความงาม

เชิงศิลป์   
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3.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
            1.  เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในขั้นตอนการด าเนินงานตามวัตถุประสงค์ของ

การวิจัยแบบสัมภาษณ์ ผู้วิจัยได้ใช้แบบสัมภาษณ์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

              2. เครื่องมือท่ีใช้ในการหาความพึงพอใจ ด้านประโยชน์ใช้สอย ด้านความงาม ด้านการใช้

งาน  เพื่อหาความพึงพอใจผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์จากกากกาแฟ ในการออกแบบ

โดยแบ่งออกเป็น 3  ตอน ดังนี้  

         ตอนท่ี  1   สถานะภาพของผู้ตอบ  

         ตอนท่ี  2   ความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบ 

         ตอนท่ี  3   ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

3.5 กำรออกแบบสร้ำงสรรค์  

                   ศึกษาพัฒนารูปทรงจากเครื่องปั้นดินเผาในรูปแบบต่างๆ สู่ ท่ีแสดงความเป็นเอกลักษณ์  ภูมิปัญญา

ท้องถ่ินโดยการทดลองใช้วัสดุ กากกาแฟเหลือทิ้ง     

3.7 วิเครำะห์และสรุปข้อมูล 

          โดยท าการรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบความพึงพอใจโดยใช้ สถิติ และเป็นการใช้สถิติการ

พรรณนา 

           1.  เพศ,  อายุ  น าข้อมูลท่ีได้มาประมวลผล  หาค่าความถ่ี(Frequency)  และในส่วนของ

อายุน ามาหาค่าเฉล่ีย  (Arithmetic  Mean) เพื่อน าข้อมูลท่ีได้มาจ าแนก 

           2.  การแบ่งการทดสอบในแต่ละด้าน และน ามาสรุปรวมกัน  โดย  น าข้อมูลท่ีได้มา

ประมวลผล  เพื่อหาค่าเฉล่ีย  (Arithmetic  Mean)  โดยแบ่งค่าระดับดังนี้ 

                      4.50 - 5.00  หมายถึง  ระดับดีมาก 

                       3.50 - 4.49  หมายถึง  ระดับดี 

           2.50 - 3.49  หมายถึง  ระดับระดับปานกลาง 

            1.50 - 2.49  หมายถึง  ระดับน้อย 

            1.00 - 1.49  หมายถึง  ระดับน้อยมาก 
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บทที่  4 

 
ผลการศึกษาและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
                 การวิจัยเรื่องของศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟ

เหลือท้ิงเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งน าผลการศึกษานั้นมาพัฒนาสู่การออกแบบ 

สามารถน ามาใช้ประโยชน์และยังสามารถพัฒนาท้องถิ่นให้เกิดการอนุรักษ์อาชีพท่ีมีประวัติอัน

ยาวนาน  การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เกิดคุณค่าเพิ่มขึ้น วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้ามีด้วยกันอยู่ 2  

ขั้นตอน ในขั้นตอนท่ี 1 การวิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลขั้นต้น(Primary sources) ซึ่งเป็นข้อมูลท่ีผู้วิจัย

รวบรวมจากแหล่งข้อมูล โดยน าเสนอแบบการวิจัยเชิงพรรณนา (Descriptive research)และแสดง

ภาพประกอบเชิงพรรณนา ส่วนในขั้นตอนท่ี 2  การวิจัยเชิงปริมาณ  ซึ่งน าผลการวิจัยในขั้นตอนท่ี 1

มาวิเคราะห์ความเป็นปได้ในการออกแบบ 

4.1  การศึกษาข้อมูลขั้นต้น 
           การปั้นเครื่องปั้นดินเผาบ้านโรงหวด เป็นอาชีพทื ท่ ามาต้ังแต่สมัยโบราณ ในสมัยก่อนท ากัน
เป็นหมู่บ้าน โดยส่วนใหญ่จะปั้นหม้อ บ้านโรงหวดเป็นชุมชนเล็กๆ  ในต าบลงิ้วราย อ าเภอนครชัยศรี  
จังหวัดนครปฐมเป็นแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผามรดกผืนสุดท้ายของเมืองนครชัยศรีมากว่าหนึ่งร้อยห้า
สิบปี  นับผ่านผู้คนรุ่นแล้วรุ่นเล่ากว่าห้าช่ัวคน. 
  ชุมชนแห่งนี้แต่เดิมเรียกว่า“บ้านท่าเกวียน”เป็นหมู่บ้านเล็กๆ ต้ังอยู่ริมแม่น้ านครชัย
ศรี  จังหวัดนครปฐม  มีลักษณะพื้นท่ีท่ีมีความอุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การท าเกษตรกรรม  และยังมีดิน
เหนียวเหมาะส าหรับการท าเครื่องปั้นดินเผาคุณภาพดีภายหลังได้เปล่ียนช่ือเป็น “บ้านโรงหวด
เนื่องจากการปั้นหวดดินเผา หวดท่ีนิยมปั้นกันท่ีนี่ไม่ใช่ไม้ไผ่สานอย่าหวดนึ่งข้าวเหนียวแต่เป็นหวดใส่
น้ าตาล” อาชีพปั้นเครื่องปั้นดินเผานี้เป็นอาชีพท่ีรุ่งเรื่องมากในสมัยโบราณ 
            ต่อมาความนิยมในการใช้หม้อดินเผาลดลง เพราะผู้คนหันมาใช้ภาชนะท่ีท าจากอลูมิเนียม 
และสแตนเลสมากขึ้นจึงปรับเปล่ียนหันมาท ากระถางต้นไม้ขนาดต่าง ๆ แทนแต่ปัจจุบันกระถาง
พลาสติกเริ่มเข้ามามีบทบาทเพราะทนทาน  และมีน้ าหนักเบากว่า คนจึงนิยมใช้มาก  
 ในปัจจุบันแหล่งเครื่องปั้นดินเผา จึงกลายเป็นแค่แหล่งเรียนรู้ส าหรับเยาวชน เหลือไว้เพียง
ต านาน และความทรงจ าในการท าอาชีพ ปั้นเครื่องปั้นดินเผา 
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4.2  กระบวนการออกแบบ 
 การออกแบบเริ่มจากขั้นตอนในการศึกษาข้อมูลกระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผา 
ขั้นตอนที่  1  การสร้างภาพร่างเพื่อรวบรวมข้อมูลที่ได้ 

     
 
เมื่อได้ข้อมูลภาคสสนามร่าางภาพจากข้อมูลท่ีได้ท าการศึกษาเพื่อหาแนวทางในการสร้างผลิตภัณฑ์
เชิงสร้างสรรค์ 
 
ขั้นตอนที่  2  สร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์ 
                 วิธีการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์โดยในการปฎิบัติงานสร้างสรรค์ผลงานจะใช้แบบร่าง
(Sketch)เป็นต้นแบบในการสร้างผลงาน ท่ีประกอบกันกับแนวคิดเชิงสร้างสรรค์เชิงศิลปะไทย ผลงาน
แบ่งออกเป็น 3 ช้ิน มีการพัฒนารูปทรงและโครงสร้างไปตามแนวคิด มีการพิจารณาแก้ไขและ
ปรับปรุง ลดตัดทอน แก้ไขในส่วนท่ีส าคัญ  
 
ขั้นตอนที่  3 การสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบเคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 
                    ในการสร้างสรรค์ผลงาน เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ มีขั้นตอนในการสร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ดังนี้ 
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   1. น าโฟมก้อนขนาด  80x100 cm มาแกะรูปทรงตามแบบท่ีร่างภาพไว้ โดยแกะให้
มีความเป็น 3 มิติมองได้รอบด้าน 
  2.เมื่อได้โครงสร้างรูปทรงตามท่ีก าหนดไว้แล้ว ท าเรียบโฟมให้เรียบโดยใช้กระดาษ
ทรายขัดและใช้สีโป๊ว อุดรอยต่อท่ีไม่เรียบ 
  3. เมื่อได้ต้นแบบท่ีตกแต่งเรียบร้อยแล้วน าไปท าพิมพ์ 
  

   
 
 ขั้นตอนที่ 3 การท าพิมพ์ 
          วิธีการท าพิมพ์ให้ท าการแบ่งพิมพ์ออกเป็นช้ินๆ เพื่อสะดวกแก่การท าพิมพ์ โดยวิธีการแบ่ง 
ให้แบ่งสัดส่วนท่ีเท่าๆกัน ใช้แผ่นสังกะสีแผ่นๆเล็กกั้นพิมพ์ ด้านหนึ่งก่อนเก็บรายละเอียดรอยต่อให้
เรียบร้อยโดยท่ีใช้ดินน้ ามันเป็นตัวช่วยในการอุดรูเมื่อแบ่งพิมพ์ได้แล้วให้ทาวาสลีนเพื่อง่ายต่อการถอด
พิมพ์ ไม้ให้ส่วนของปูนติดกับต้นแบบท่ีท าไว้ 
 ผสมปูนแล้วเทครอบต้นแบบโดยท่ีปูนมีความเหนียวหน่อยอย่าเป็นน้ ามากนัก ค่อยแต่งให้
เรียบ เมื่อแข็งแล้วให้ถอดออกแล้วหันต้นแบบอีก  1 ด้าน ท าเหมือนเดิม ก็จะได้พิมพ์ส าหรับหล่อ
เครื่องปั้นดินเผา 
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ขั้นตอนที่  4 การวิเคราะห์ผลงานเคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ แบบท่ี  1 แบบท่ี 2  แบบท่ี 3 
  รูปทรงท่ีได้จากแนวคิดของลายศิลปะไทย ซึ่งตัดทอนมาจากลายไทย ตัวกนก เน้น
เส้นรอบนอกการล่ืนไหลของรูปทรงท่ีมีความสวยงาม ตัดทอนส่วนท่ีเป็นรายละเอียดต่างๆ เน้น
โครงสร้างของเส้นรอบนอกเป็นหลัก  
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ขั้นตอนที่  5  การทดลองเนื้อดิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              
วิธีการผสมเนื้อดินกับกากกาแฟเหลอืทิ้ง 
 
            1.   น าเนื้อดินท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุด ในด้านคุณสมบัติ ซึ่งมีการผสมทราย โดยการน าดิน
และกากกาแฟ  มาผสมกัน 
   2.  น ากากกาแฟเหลือท้ิงมาตากแดดให้แห้ง โดยคัดส่วนท่ีเป็นส่ิงสกปรกออกเช่น เช้ือรา
ขาว และเศษขยะต่างๆ   

  3.   น าเนื้อดินกับกากกาแฟเหลือท้ิงผสมกันในอัตราส่วน เนื้อดิน  2 ส่วน ต่อ กากกาแฟ 1 
ส่วน น ามานวดให้เข้ากัน  
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4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล คุณลักษณะประชากร ของกลุ่มตัวอย่าง 
                   
                จากการวิเคราะห์ข้อมูลคุณลักษณะประชากร ของกลุ่มตัวอย่าง  มีท้ังหมด  51 คน เป็น
เพศหญิง  24  คน คิดเป็นร้อยละ  47.05  เพศชาย 27  คน คิดเป็นร้อยละ 52.95  ซึ่งเพศหญิงตอบ
แบบสอบถามมากกว่าเพศชาย และในช่วงอายุท่ีตอบแบบสอบถามมากท่ีสุด  อยู่ในช่วง อายุ31-40  
ปี คิดเป็นร้อยละ  47.05  ส่วนช่วงอายุท่ีตอบแบบสอบท่ีน้อยสุด คิดเป็นร้อยละ  25.50 
(ตามตารางที่  4.3) 
 
ตารางที่  4.3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล คุณลักษณะประชากร ของกลุ่มตัวอย่าง 
 

คุณลักษณะประชากร จ านวนกลุ่มตัวอย่าง
(คน) 

จ านวนร้อยละ
(%) 

1.  เพศ   
หญิง 24 47.05 
ชาย  27 52.95 
รวม  51 100 
2.  อาย ุ   
 อายุต่ ากว่า  20 ปี 0 00.00 
 อายุ  21-30   ปี      14 27.45 
 อายุ  31-40   ปี      24 47.05 
 อายุ  41-50   ปี   13 25.50 
 อายุ  51  ปี ขึ้นไป   0 00.00 

รวม 51 100 
                         
 
 ค่าท่ีได้คะแนนมากท่ีสุด     
 
 ค่าท่ีได้คะแนนน้อยทีสุด 
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4.4 ผลการสอบถามพึงพอใจด้านการออกแบบเคร่ืองปั้นดินเผา 
 
       แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 และแบบท่ี 3 ผู้ตอบแบบสอบถามรูปแบบประติมากรรมตกแต่งบ้าน มากท่ี
ท่ีสุด คือรูปแบบท่ี 1  มีผู้ตอบแบบสอบจ านวน 32  คน คิดเป็นร้อยละ 62.75 ส่วนล าดับท่ีรองลงมา
คือรูปแบบท่ี 2  มีผู้ตอบแบบสอบจ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 21.56 ส่วนล าดับสุดท้าย แบบท่ี 3  
มีผู้ตอบแบบสอบจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 15.69 (ตามตารางที่  4.4) 
 
 
ตารางที่  4.4   ผลการสอบถามพึงพอใจด้านการออกแบบประติมากรรมตกแต่งบ้าน 
 
ล าดับ เคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง

(คน) 
จ านวนร้อยละ

(%) 

1. แบบท่ี  1   32 62.75 
2. แบบท่ี  2   11 21.56 
3. แบบท่ี  3    8 15.69 

                                       รวม  51 100 
 
 
 
ค่าท่ีได้คะแนนมากท่ีสุด     
 
ค่าท่ีได้คะแนนน้อยทีสุด   
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4.5  ผลการทดสอบด้านการใช้งาน ด้านประโยชน์ใช้สอย และด้านความงาม 
แบบที่ 1  เคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 
ผลการทดสอบ  ด้านการใช้งาน  มีค่าเฉล่ีย  4.34  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
                    ด้านประโยชน์สอย  มีค่าเฉล่ีย  4.32  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
          ด้านความงาม  มีค่าเฉล่ีย  4.57   ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก  (ตามตารางที่  4.5) 
ตารางที ่ 4.5  แสดงผลการทดสอบด้านการใช้งาน ด้านประโยชน์ใช้สอย และด้านความงาม  

แบบที่ 1         
ตารางที่  4.5    

 
 

 

ประเด็นการประเมิน 

 

 

 
รูปแบบท่ี 1 

 
ค่าเฉลี่ย 
(Mean) 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

 ด้านการใช้งาน 4.34 ระดับดี 
1 รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการใช้งาน 4.33 ระดับดี 

2 โครงสร้าง  ความแข็งแรงในการใช้งาน 4.44 ระดับดี 

3 ความสะดวก  สบายในการใช้งาน 4.31 ระดับดี 

4 สัดส่วน ความสูงมีความเหมาะสมกับการใช้งาน 4.31 ระดับดี 

  ด้านประโยชน์สอย 4.32 จระดับดี 

1 รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา 4.48 ระดับดี 
2 การน ารูปทรงเครื่องปั้นดินเผามาออกแบบมีความเหมาะสมกับ

ประโยชน์ใช้สอย 
4.45 ระดับดี 

3 เครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการน าไปตกแต่งบ้าน ได้ทุก
รูปแบบ 

4.32 ระดับดี 

4 ขนย้ายได้ง่าย 4.05 ระดับดี 

5 สามารถท าความสะอาดได้ง่าย 4.34 ระดับดี 
ด้านความงาม 4.57 ระดับดีมาก 
1 รูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมสวยงามกับบ้านทุกรูปแบบ 4.38 ระดับดี 

2 รูปทรงเครื่องปั้นดินเผา  มีรูปทรงทีส่วยงาม  สะดุดตา น่าสนใจ 4.68 ระดับดีมาก 
3 เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค ์ 4.66 ระดับดีมาก 
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4.6  ผลการทดสอบด้านการใช้งาน ด้านประโยชน์ใช้สอย และด้านความงาม 
แบบที่  2  เคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 
ผลการทดสอบ ด้านการใช้งาน  มีค่าเฉล่ีย  4.14  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
                  ด้านประโยชน์สอย  มีค่าเฉล่ีย  4.19  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
        ด้านความงาม  มีค่าเฉล่ีย  4.26 ซึ่งอยู่ในระดับดี  (ตามตารางที่  4.6) 
ตารางที่  4.6    

 
 

 

 

ประเด็นการประเมิน 

 
รูปแบบท่ี  2 

 
ค่าเฉลี่ย 
(Mean) 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

 ด้านการใช้งาน 4.14 ระดับดี 
1 รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการใช้งาน 4.42 ระดับดี 
2 โครงสร้าง  ความแข็งแรงในการใช้งาน 4.23 ระดับดี 

3 ความสะดวก  สบายในการใช้งาน 3.94 ระดับดี 
4 สัดส่วน ความสูงมีความเหมาะสมกับการใช้งาน 3.98 ระดับดี 

  ด้านประโยชน์สอย 4.19 ระดับดี 
1 รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา 4.20 ระดับดี 
2 การน ารูปทรงเครื่องปั้นดินเผามาออกแบบมีความเหมาะสม

กับประโยชน์ใช้สอย 
4.26 ระดับดี 

3 เครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการน าไปตกแต่งบ้าน ได้
ทุกรูปแบบ 

4.27 ระดับดี 

4 ขนย้ายได้ง่าย 4.00 ระดับดี 

5 สามารถท าความสะอาดได้ง่าย 4.23 ระดับดี 
ด้านความงาม 4.26 ระดับดี 
1 รูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมสวยงามกับบ้านทุก

รูปแบบ 
3.99 ระดับดี 

2 รูปทรงเครื่องปั้นดินเผา  มีรูปทรงท่ีสวยงาม  สะดุดตา 
น่าสนใจ 

4.49 ระดับดี 

3 เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 4.31 ระดับดี 
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4.7  ผลการทดสอบด้านการใช้งาน ด้านประโยชน์ใช้สอย และด้านความงาม 
แบบที่  3  เคร่ืองปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 
ผลการทดสอบ ด้านการใช้งาน  มีค่าเฉล่ีย  3.29 ซึ่งอยู่ในระดับปานกลาง 
                   ด้านประโยชน์สอย  มีค่าเฉล่ีย  3.41 ซึ่งอยู่ในระดับปานกลาง 
         ด้านความงาม  มีค่าเฉล่ีย  3.90 ซึ่งอยู่ในระดับดี  (ตามตารางที่  4.7) 
 
ตารางที่  4.7 

 
 
 
 

 

ประเด็นการประเมิน 

 

 
รูปแบบท่ี  3 

ค่าเฉลี่ย 
(Mean) 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

 ด้านการใช้งาน 3.29 ระดับปานกลาง 

1 รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการใช้
งาน 

3.32 ระดับปานกลาง 

2 โครงสร้าง  ความแข็งแรงในการใช้งาน 3.25 ระดับปานกลาง 
3 ความสะดวก  สบายในการใช้งาน 3.21 ระดับปานกลาง 
4 สัดส่วน ความสูงมีความเหมาะสมกับการใช้งาน 3.41 ระดับปานกลาง 
  ด้านประโยชน์สอย 3.41 ระดับปานกลาง 
1 รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา 3.45 ระดับปานกลาง 
2 การน ารูปทรงเครื่องปั้นดินเผามาออกแบบมีความเหมาะสมกับ

ประโยชน์ใช้สอย 
3.56 ระดับดี 

3 เครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการน าไปตกแต่งบ้าน ได้ทุก
รูปแบบ 

3.30 ระดับปานกลาง 

4 ขนย้ายได้ง่าย 3.37 ระดับปานกลาง 
5 สามารถท าความสะอาดได้ง่าย 3.39 ระดับปานกลาง 
  ด้านความงาม 3.90 ระดับดี 
1 รูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมสวยงามกับ

บ้านทุกรูปแบบ 
3.85 ระดับดี 

2 รูปทรงเครื่องปั้นดินเผา  มีรูปทรงท่ีสวยงาม  สะดุดตา 
น่าสนใจ 

3.69 ระดับดี 

3 เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค์ 4.18 ระดับดี 
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4.8  ผลการการวิเคราะห์  ทั้งสามรูปแบบคือ 
แบบท่ี  1  ผลการทดสอบ มีค่าเฉล่ีย  4.39  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
แบบท่ี  2  ผลการทดสอบ มีค่าเฉล่ีย 4.19  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
แบบท่ี  3  ผลการทดสอบ มีค่าเฉล่ีย 3.50  ซึ่งอยู่ในระดับดี 
           รวมทั้ง  3 แบบมีค่าเฉล่ีย 4.02  ซึ่งอยู่ในระดับดี(ตามตารางที่ 4.8)  
 
ตารางที่  4.8  แสดงการทดสอบ ท้ัง  3  รูปแบบ 
 

ล าดับ 
 

รายการ 
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากเสือ่กก 

รูปแบบที่ 1 รูปแบบที่  2 รูปแบบที่ 3 รวม 

ค่าเฉล่ีย ค่าเฉล่ีย ค่าเฉล่ีย ค่าเฉล่ีย 
1. รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสม

กับการใช้งาน 
4.33 4.42 3.32 4.02 

2. โครงสร้าง  ความแข็งแรงในการใช้งาน 4.44 4.23 3.25 3.97 
3. ความสะดวก  สบายในการใช้งาน 4.31 3.94 3.21 3.82 
4. สัดส่วน ความสูงมีความเหมาะสมกับการใช้งาน 4.31 3.98 3.41 3.90 
5. รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา 4.48 4.20 3.45 4.04 
6. การน ารูปทรงเครื่องปั้นดินเผามาออกแบบมี

ความเหมาะสมกับประโยชน์ใชส้อย 
4.45 4.26 3.45 4.05 

7. เครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการน าไป
ตกแต่งบ้าน ได้ทุกรูปแบบ 

4.32 4.27 3.56 4.05 

8. ขนย้ายได้ง่าย 4.05 4.00 3.30 3.78 
9. สามารถท าความสะอาดได้ง่าย 4.34 4.23 3.37 3.98 
10. รูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสม

สวยงามกับบ้านทุกรูปแบบ 
4.38 3.99 3.85 4.07 

11. รูปทรงเครื่องปั้นดินเผา  มีรูปทรงทีส่วยงาม  
สะดุดตา น่าสนใจ 

4.68 4.49 3.69 4.28 

12. เครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค ์ 4.66 4.31 4.18 4.38 
ผลรวม 4.39 4.19 3.50 4.02 
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4.9 ผลจากข้อเสนอแนะ  มีรายละเอียดดังนี้ 
 1. ควรมีการสนับสนุนเรื่องของการอนุรักษ์และฟื้นฟู การท าเครื่องปั้นดิน ท่ีเป็นภูมิปัญญา

ท้องถิ่นท่ีเกิดจากการส่ังสม ประสบการณ์โดยตรง ในหมู่บ้านท่ีเลิกท าแล้วแต่ยังมีชาวบ้านหรือผู้รู้ 

ขั้นตอนการท าเครื่องปั้นดินเผาอยู่ พร้อมท้ังอุปกรณ์ต่างๆ เช่น เตาเผาแบบโบราณ เครื่องใช้ต่างๆ 

ให้เป็นศูนย์การเรียนรู้ แก่เยาวชนคนรุ่นใหม่ หรือเป็นแหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรม  

 2. ควรมีหน่วยงานของรัฐท่ีให้ความส าคัญต่ออาชีพเครื่องปั้นดินเผา อาจจะส่งเสริมเรื่อง

ของการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาท่ีเป็นรูปแบบใหม่ๆ เผยแพร่สู่ภายนอก  

 3. ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผานั้น  ควรให้ความส าคัญเรื่องของรูปแบบใหม่ๆ

ใช้ประโยชน์ได้ในด้านของการตกแต่งบ้าน  ไม่ท าเฉพาะเครื่องใช้ในครัวเรือน 
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บทที่ 5 

สรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1  สรุปผลการศึกษา 

 

 การวิจัยเรื่องของศึกษากระบวนการท าเครื่องป้ันดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือ

ทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งน าผลการศึกษานั้นมาพัฒนาสู่การออกแบบ สามารถ

น ามาใช้ประโยชน์และยังสามารถพัฒนาท้องถ่ินให้เกิดการอนุรักษ์อาชีพที่มีประวัติอันยาวนาน  การ

ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เกิดคุณค่าเพิ่มขึ้น เป็นการสร้างสรรค์งานเครื่องปั้นดินเผา โดยรูปทรงที่ได้

ได้รับแรงบันดาลใจมาจาก ลายไทย ที่เน้นในเรื่องของรูปทรงที่ประดับตกแต่งภายในบ้าน  

  รูปแบบที่ท าการออกแบบนั้น ได้มา 3 รูปแบบ จากรูปทรงที่มุ่งเน้นประโยชน์ใช้สอยเป็น

หลัก ผู้วิจัยจึงน าความส าคัญในเรื่องการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ผลงานจึงออกมาเป็นของ ตกแต่ง

บ้าน โดยมีผลสรุปจากแบบสอบถาม ว่าเป็นรูปทรงที่เหมาะสมกับการตกแต่งบ้านได้ทุกรูปแบบ ทุก

ขนาด  ความงามที่เกิดขึ้นเป็นผลมาจากภูมิปัญญาท้องถิ่นผสมผสานกับการออกแบบเชิงสร้างสรรค์มี

ผลสรุปดังนี้  

 ผลสรุปรวมใน รูปแบบที่ 1  มีค่าเฉลี่ยรวม  4.39 ซึ่งอยู่ในระดับดี  

 ผลสรุปรวมใน รูปแบบที่ 2  มีค่าเฉลี่ยรวม  4.19 ซึ่งอยู่ในระดับดี  

 ผลสรุปรวมใน รูปแบบที่ 3  มีค่าเฉลี่ยรวม  3.50 ซึ่งอยู่ในระดับดี 

 

5.2 การอภิปรายผล 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง กระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือ

ทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาจากรายงานเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

และการลงพื่นที่บ้านโรงหวด จังหวัดนครปฐมแหล่งท าเครื่องปั้นดินเผา ท าการสัมภาษณ์ประวัติ
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ความเป็นมาในการท าเครื่องปั้นดินเผา ซึ่งเมื่อ 30 ปีที่แล้ว บ้านโรงหวดเป็นหมู่บ้านเล็กๆตั้งอยู่ริม

แม่น้ านครชัยศรี หมู่บ้านโรงหวดส่วนใหญ่อาชีพปั้นหวด  ปั้นอ่าง  ปั้นกระถางขาย แต่ในปัจจุบัน

อาชีพปั้นเครื่องปั้นดินเผาได้สูญหายไปแล้ว เหลือไว้เพียงแต่เป็นแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม โดยมี

เตาเผาโบราณ  อุปกรณ์ การท าเครื่องปั้นดินเผา และบุคคลซึ่งประกอบอาชีพปั้นดินเผา ซึ่งคอยให้

ความรู้แก่ผู้มาศึกษาวิธีการท าเครื่องปั้นดินเผา และผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเรื่องของการน ากากกาแฟ

มาใช้ท าเครื่องปั้นดินเผานั้นได้ท าการออกแบบรูปแบบมา 3 แบบด้วยกันโดยรูปแบบที่ 1  ด้านการ

ใช้งาน ด้านประโยชน์ใช้สอยและด้านความงาม มากที่สุด  ส่วนรูปแบบที่ 2  ด้านการใช้งาน ด้าน

ประโยชน์ใช้สอยและด้านความงาม เป็นส่วนรองลงมา  และรูปแบบที่  3  ด้านการใช้งาน ด้าน

ประโยชน์ใช้สอยและด้านความงาม น้อยที่สุด  ทั้ง 3 รูปแบบน้ี ได้รูปทรงมาจากรูปแบบของลายไทย   

5.3 ข้อเสนอแนะในการวิจัย  

 ผลการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยดังต่อไปน้ี 

 1. ควรมีการสนับสนุนเรื่องของการอนุรักษ์และฟื้นฟู การท าเครื่องปั้นดิน ที่เป็นภูมิปัญญา

ท้องถิ่นที่เกิดจากการสั่งสม ประสบการณ์โดยตรง ในหมู่บ้านที่เลิกท าแล้วแต่ยังมีชาวบ้านหรือผู้รู้ 

ขั้นตอนการท าเครื่องปั้นดินเผาอยู่ พร้อมทั้งอุปกรณ์ต่างๆ เช่น เตาเผาแบบโบราณ เครื่องใช้ต่างๆ 

ให้เป็นศูนย์การเรียนรู้ แก่เยาวชนคนรุ่นใหม่ หรือเป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม  

 2. ควรมีหน่วยงานของรัฐที่ให้ความส าคัญต่ออาชีพเครื่องปั้นดินเผา อาจจะส่งเสริมเรื่องของ

การจ าหน่ายผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่เป็นรูปแบบใหม่ๆ เผยแพร่สู่ภายนอก  

 3. ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผานั้น  ควรให้ความส าคัญเรื่องของรูปแบบใหม่ๆ

ใช้ประโยชน์ได้ในด้านของการตกแต่งบ้าน  ไม่ท าเฉพาะเครื่องใช้ในครัวเรือน 
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แบบสัมภาษณ์  
เรื่อง 

                         ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟ       
 เหลือทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

               A study of  pottery  process by utilization of coffee  
     waste to develop creative design.         
 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ    
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

 
 

โดย 
 

    นายอาณัฎ       ศิรพิิซญ์ตระกูล 
                                          นางสาวยุวดี            พรธาราพงศ ์        
                                           
 
การวิจัยครั้งนี้มวีัตถุประสงค์ 
 
     1. เพื่อศึกษาและทดลองวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้งให้เกิดประโยชน์เชิงสร้างสรรค์  

     2. เพื่อศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากวัสดุกากกาแฟเหลือทิ้ง  

     3. เพื่อพัฒนาและตอ่ยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีอยู่เดิมให้มีคุณค่าและมูลค่ามากยิ่งข้ึน 

 
 
 
 
 



 
 
  

                                                    ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟ
                                                  เหลือทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

ตอนท่ี  1 ข้อมูลทั่วไป 
1.ชื่อ..................................................................นามสกลุ...................................................................................... 
2.อายุ..................................................... 
3.เพศ.................................................... 
4.เชื้อชาติ.............................................สัญชาติ.............................................. 
5.อาชีพหลัก................................................................................................... 
6.ในบ้านท่านมีคนท าเครือ่งปั้นดินเผาจ านวน................................................คน 
 
2. ประวัติในการท าเครือ่งปั้นดินเผา 
        1.1   ความเป็นมาในการท าเครื่องปั้นดินเผาตั้งแต่อดีต  จนถึงปัจจุบัน 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
        1.2   อาชพีท าเครื่องปั้นดินเผาในปัจจุบัน  มีความเปลี่ยนแปลงของอาชีพการท าเครื่องปั้นดินเผา
อย่างไร   
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
         1.3   ในปัจจุบันมีกี่หมู่บ้านที่ท าเครื่องปั้นดินเผา  
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
         1.5   มีการพัฒนาการท าเเครื่องปั้นดินเผาเป็นไปในรูปแบบไหน 
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
          1.6  การพัฒนาการท าเครื่องปั้นดินเผาของหมู่บ้าน   
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 

แบบสัมภาษณ ์



  
           1.7  ด้านการตลาดเป็นอย่างไร
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................    
            1.8   มีแนวทางการสืบทอดอนุรักษ์และพัฒนาอย่างไร
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
2. วัสดุ  อุปกรณ์ในการท าเครื่องปั้นดินเผา 
           2.1   ชนิดของเครื่องปั้นดินเผา
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 2.2  อุปกรณ์การท าเครือ่งปั้นดินเผามีอะไรบ้าง 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
3.  ขั้นตอนการท าเครื่องปั้นดินเผา 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
4.  รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผาอะไรบ้าง  และรปูแบบที่ได้รับความนิยมในตลาดแบบอะไร มีการพัฒนา
อย่างไร 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 
 
 
 



5.  จดุเด่นของเครื่องปั้นดินเผา มีความแตกตา่งจากเครื่องปั้นดินเผาของที่อื่นอย่างไร
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
6. การพัฒนารูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมหรือหน้าสนใจมากแค่ไหน   
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
 
7. รูปแบบของการออกแบบเครื่องปั้นดินเผามีความน่าสนใจ มากน้อยเพียงใด 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
8. ข้อเสนอแนะในการพฒันารูปแบบของเครื่องปั้นดินเผา 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 

                                                          
                                                                  ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 

                                                                                          
  

 ลงชื่อ .............................................................. 
                                                                       (............................................................) 

  
                                                           ขอขอบพระคุณท่านที่ใหค้วามรว่มมือในการท าวิจัยครั้งนี ้

 



แบบประเมินความพึงพอใจ 

                                       ศึกษากระบวนการท าเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟ

      เหลือทิ้งเพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

ค าช้ีแจง 

                             แบบประเมินชุดนี้  เป็นแบบประเมินเพื่อใช้ในการทดสอบความพึงพอใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้ประโยชน์จากกากกาแฟเหลือทิ้ง  เพื่อพัฒนาสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 
ประเมินด้านการใช้งาน   ด้านประโยชน์ใช้สอย  และด้านความงาม    
             จึงแบ่งข้ันตอนในการประเมินดังนี้ 

 

ตอนที่    1   สถานะภาพทั่วไป 

ตอนที่    2   ความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบ 

ตอนที่    3   ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

                   แบบประเมินชุดนี้เป็นแบบประเมินในการทดสอบความพึงพอใจด้านประโยชน์ใช้สอย  ด้าน

ความงาม     ซึ่งเป็นโครงการวิจัย  งบประมาณรายจ่ายประจ าปีงบประมาณ  พ.ศ.  2559 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 คณะผู้วิจัยใคร่ขอขอบคุณทุกท่านที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการทดสอบ  ความพึงพอใจด้าน

การใช้งาน  ด้านประโยชน์ใช้สอย  ด้านความงาม ดังกล่าวมา  ณ  โอกาสนี้ 

 
 
 

                                                                               คณะผู้วิจัย 
 
 
 
 
 

 



ตอนที่  1   สถานะภาพของผูต้อบ  

1. เพศ       O ชาย         O หญิง 

2. อาย ุ        น้อยกว่า 20      21- 30  ปี      31- 40 ปี    41- 50 ปี     51 ปี ข้ึน 

ตอนที่  2   แบบสอบถามความพึงพอใจดา้นการออกแบบประติมากรรมตกแต่งบ้าน  
2.1  ด้านความงาม 
ค าถาม   รูปแบบเครื่องปั้นดินเผาเชิงสร้างสรรค ์
  แบบที่  1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  แบบที่  2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
  แบบที่  3 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
ค าช้ีแจง :  โปรดท าเครือ่งหมาย/ในช่องของรูปแบบเครื่องปั้นดินเผาแนวสร้างสรรค์ โดยความคดิเห็นของท่าน 

ใช้เกณฑ์พิจารณาดังนี้    

  ระดับความคดิเห็น  

                 ระดับ     5     ได้แก่    มคีวามพึงพอใจมากที่สุด 

        ระดับ     4     ได้แก่    มีความพึงพอใจมาก  

                 ระดับ     3     ได้แก่    มคีวามพึงพอใจปานกลาง 

                 ระดับ     2     ได้แก่    มคีวามพึงพอใจน้อย 

                 ระดับ     1     ได้แก่    มคีวามพึงพอใจน้อยที่สดุ 

 
 

2.2  ด้านการใช้งาน  ประโยชน์ใช้สอย ความงาม 

 



 

 
 
        ตอนที่  4   ข้อเสนอแนะและเพิ่มเติม 
...............................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................................... 

ขอขอบพระคุณที่ให้ความร่วมมือ 
                                                                                                                    คณะผู้วิจัย 

 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณค่า 

แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่ 3 

 
     ด้านการใช้งาน 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น   ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 รูปแบบเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการใช้                
2 โครงสร้าง  ความแข็งแรงในการใช้งาน                

3 ความสะดวก  สบายในการใช้งาน                

4 สัดส่วน ความสูงมีความเหมาะสมกับการใช้งาน                

     ด้านประโยชน์ใช้สอย  

1 รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา                
2 การน ารูปทรงเครื่องปั้นดนิเผามาออกแบบมีความ

เหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอย 
               

3 เครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมกับการน าไปตกแต่ง
บ้าน ได้ทุกรูปแบบ 

               

4 ขนยา้ยได้ง่าย                 
5 สามารถท าความสะอาดได้ง่าย                
 ด้านความงาม                

1 รูปแบบของเครื่องปั้นดินเผามีความเหมาะสมสวยงาม
กับบ้านทุกรูปแบบ 

               

2 รูปทรงของเครื่องปั้นดินเผา  มรีูปทรงที่สวยงาม  สะดุด
ตา นา่สนใจ 

               

3 เครื่องปั้นดินเผาแนวทางสร้างสรรค ์                



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       ภาคผนวก  ค 
ภาพผลงานการออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                    
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

      
 
  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 



 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   จ 
 

ประวัตินักวิจัย 
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เคลื่อนไหวส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางร่างกายและสุขภาพ   ปี 2556   
                            7.4 งานวิจัยที่ก าลังท า 
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